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NOWE WCIELENIE NAJLEPSZEJ 
MENADŻERSKIEJ GRY PIŁKARSKIEJ 


Przejmij opiekę nad dowałnym 
klubem z jednej z 15 największych 
lig piłkarskich i doprowadź go do 
sukcesu ! 


Statystyki ponad 35.000 piłkarzy, 
menadżerów i trenerów zebrańe przez 
EieteA Crzeciete PZ CUCIEJSCYZH 


ZEE EZ ERIE ICKAACZE SIC 
zgodne z obowiązującymi w 15 krajach: 
Argentynie, Belgii, Brazylii, Danit, Anglii, 
Francji, Niernczech, Holandii, Włoszech, 
Japoni, Norwegii, Portugalii, Szkocji, 
Hiszpanii I Szwecji. 


Wszystkie rozgrywki międzynarodowe, 
wiączając w to kaqty B 11-21. 


» Bogatsze rozwiązania taktyczne dla 
druzyny oraz pojedyriczego zawodfiika. 





Nowy interfejs uzytkownika, mnóstwa 
nowych opcji ! statystyk; ”hożliwość 
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MelsLL ROŚCI: 
CU fenu 

intro 

Howosci 4 
Prenumerata .  .. 
Skrzynka niekoatoktowy 


x koryzokcie: 

Airline Tycoon ...... 
Civilization: Call to Power 
Descent J . 
rakan 

Hidden 6 Uangerous 
ooboteur 

Wings of Oestiny 


BOJE: 

Anctent Conquest 

Beauis and Butt-Head Do ll 
BiOSYS ...... 

Gombat Flight AAU 
Gydonia 

Ueathkarz 

(elta force .. 

Football World Manager 
Heroes of Might and Magic III 
North 6 South 
Red Baron 30 
Redguord 
Resident Euil 2 
shogo MAD PL .. RE 
superbike World hompiaski HU- 45 
lunguska | 
Wall Street Tycoon 
llar of the Worlds 
Worms: Armageddon 
Zelda 64 PC 





Przygrywki: | LE LU 

Cheaty zamióst Resetu =.]0-73 Brodaty, pierzasty wąż 4-115 
Internet IRE  .4,....... „66x67 Delicatessen ..... -.„2M2-108 
karcianki; Spadek rzy .... .61-65 Goście, góśCiIE £ .. „.. „ez 2.106 
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SIŁLINLE | Mafć Ciała .-.. 4; ».....3 94-96. 
fhiet: the Uark Project JUZ). Mismiing .370......4 104-105. 
> zł u. 4 Pan Tadeusz us 
| UTLE i Ogniem i mieczem ....108-1037 
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Kolejna dawka oszustw do najpopułarnierszych gier: 
Ancient Conque5t - Trainer 

Army Men 2 - Trainer 

Carmageddon £ - Fiewidziałny samochód 

Deer Hunter Avenger - Save Gama Editor 

Final Fantasy 7 - Trainer 


Heroes oF Might 8: Magic Ill - Tralner a Sde si = He LEJE) "roty do internetu - strona 


Gangsters - HULA 
Icarus - Save Game Kditor wuw Resetu bff-ine 


ł icarus - Trajner 
" Red Baron 30 - Cheat 
Fesident £vil Z - Titiner 
Settfers II! + Level Skipper 
Batith Park « Trainer 
Starcraft: Brood War - Tralner 
urtua Squad Z - Trainer 
Kenic - Trainer 








Najnowsze drivery do popularnych kart papa 
INTEL iP40 
muidla Fiva128 
nttdia RiuaTHT 
. ADfx Ganshee 
2Dfx Voodoo Fiush 
„SDłx Vodqdoo 
ADfx Vaadoo2 
33 Savage 
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owszych (! trochę 
starszych) giar: 
Battlecruser 5000 AD Patch 2.04 
Blpadi il: The Chosen Patch 2.0 

Dark Vańgeance Patch v1.1 

Myth il: Soulblighter Patch 1,1 ta 1.2 
OPERATIONAL ART ©F WAR v1-04b 
Pro Pilot 99 Update 1.05 





Quake (I (EAX audio support v3.20) 
Sid Meier's Alpha Centauri Patch 2 0 (beat) Szybka i wygodna STTTYSET piłków graficznych, rozpozna- 
Sm Patch 1.03 Jąca kllkacdzresiąt łormatów. 


Test Drive 5 Patch 1.1 
Thief Patch 1.33 


p m yt ka m M 


| 
| 
Red Baron 3D 1.0.7.8 
| 


| Watgasm Patch £2 CPTWYYJ których nie ruszy żadna nowa gra. 
Warhammer 40Ń: Chaos Gate Patch 1. zi 

WparNacngPakhi.] . |OOSDQ nk _o--noiciou 

Dodatkowo: edytor skinów do samochodów w grze fiajpopularnrejszy program do komunfkawania się on-line. 

SpeedBustęr 

oda doo pm 4 interesująca | szybka przeglądarka WUW. Jeśli nie EE 
Jeszcze przegiądarki, mozesz zainstaijować ją z naszego eset 

CD, Shareware. 





Windows 95. Wbudowany klient ftp, paker zip i wiele Inttych 
przydatnych funkcji. Shareware. 
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Widząc sukces DIABLO fi towa zysząca nu stertę 
bankablów), wiele firm próbuwało stworzyć równu: 
dohre i wciagające gry. Gzy nda się to programistom 
tworzącym CLANS? Jak na tak na wczezną lazę pro- 
dukcji gru prezentuje się całkiem, catkiem 1 jeśli tdko 
autorzy | zegoś nie spariaczą, bęnziemy mel solidne- 
sb kankurenta dla diaboliczoego -equela. CLANS ba- 
zuje na sprawdzunyu i kibianym tercecic: erpeg + 
przygodiwka + ionieiryczny rzut na planszę. Czy to 
wystarczy? Moze przydalhy sie jakiś nowatorski, 
czwarty ułement? Kwratecik brzni nieco lepiej. 
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Dzięki wspófpracy Ubi Spiti Warner Bros będziemy mieli możliwość 
ucieleśnienia swych dziecięcych marzeń. Wskoczymy w pelerynkę 
Batmana! W okolicach roku 2000 ukaże się gra przenosząca tę 
komsksowo-hollymoodzką postać w świat PC, DreamCastą, N64 

E i PlayStation. Prace już się rozpoczęty, więc rychło powinniśmy 
wyciągnąć z garażu podrdzewiaty Batmobil. Aha, trzeba też zadzwonić 
dlo Batgirl. Używając Batfonu, oczywiście. 








Dastąpiłem zaszczytu 
napisania Wstępniaka, 
z czego jak widzicie 
skwapliwie korzystam. 
W tym miejscu chciat- 
bym pazdrawić mamę, 

i tatę, i panią z warzyw- 
niaka, i listanasza i psa 
sąsiadów i... Wróć! 
Newsy aż kipią ad garą- 
cych tytułów. Podczas 
lektury trzymajcie Reset 
przez azbestawe ręka- 
wiczki! 
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Gra typu FPP ze wspaniale zapowiadającym się engi- 

nem (DVA). Ma on przeliczać trzy razy mniej danych niż inne sil. 

niki, nie tracąc nie z jakości. Duża ilość efektów graficznych, szczegółowość 

otoczenia i szybkość działania — to wszystko zapowiada się bardzo ciekawie. Czyżby ktoś próbował 

przyhamować obiąkańczy wyścig coraz wyższych wymagań sprzętowych, potrzebnych do zabawy? 

Mniej nowatorska jest intryga — tu już nie ma rewelacji. Jako dawny agent specjalny Jake Blisser 

starasz się za wszelką cenę przeżyć w brutalnym, nieco cyberpunkowym świecie przyszłości. Dzięki 
DVA, przyszłość gry jest dużo bardziej różowa niż jej futurystyczna fabuła 
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IMPERIALISM II: 
SSI  fuTUT LNIUKAIL" 


Nadchodzi scyucl znanego jn4 graczom RTS. 
opatrzony podtytutem AGR OF EXPLORATION. 
Jaku przywódca jednego z europejskich państw 
musisz podporządkować sobie resztę kontyncn- 
tu. Osiąymesz to na jeden z dwóch sposobów: si- 
łowy hub móżgowy. Który wybierzesz? Twoja 
sprawa, Auturzy poprawili przede wszystkim 
grafikę — stała się teraz czytelniejsza. dodali 
kilkadziesiąt nowych jednostck, zmodyfikowali 
sposób rozgrywania bilew, uproscii interfejs 
oraz, dopracuwali inteligencję kurqputera. Roz- 
grywkę skomplikuje kilka losawych dementów, 
rip. płaci. Tak więc zaszczcp się i do boju! 
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Jeszcze tej wiosny winna 
się ukazać kolejna gra pra- 
cująca na silniku UNREAL. 
Będzie nią HIRED GUNS, 
remake anigowego przebe- 
ju sprzed kilku fat. Gierka 
zaoferuje ci niekorwencjo- 
nałny sposób towoiizenia 
równocześnie czterema 
członkami teamu. Pozwoli 
to przygotowywać zasadzki 
lub zabezpieczać się przed 


rieproszonymi gośćmi, 
w czym niewątpliwie poma- 
że arsenał wynelniony Cie- 
*— kawą bronią: blogranatami, 
wiązkami sprowadzającyni 
(znanymi z X-Winga), mina- 
i, hakami i podobnymi ga- 
dżetami. Ile kosztuje wyna. 
jęcie? 


cza 
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A było to tak _ "Luż pu szwarzeniu świata 
sklatlającepo się z siedmmu kram (m.m. Sep- 
terry) I potcznezo Kdzenia. pan SZ9ATCA pu- 
sanowi uniożliw ić w praszłości dolarcie du 
zendła nocy Przygotawa! w tym celu dwa klucze Jak za- 
wsze w takich przypadkach bywa, kluczami zacpiekowal 
Się czurńye Clirakter 1.. mamy problem. 

wercdlając SIę w nicbieskowłosa Maję, uusisz owe klu 
pac adzyskać 1 uchrenić $zial od zuełady SEPTERRA 
CORE tu gra przygadówa z elementami strategicznymi. 
w której wraz z ośmioma wspeltow arzyszami pezemic 
rzysz ponad Ż0U |okacj, Gapolykając kilkadziesial rodza- 
IG wroga i przecubiająć ch uw miełonkę Masz tam 
plzieś kluczyk do konserw” 


I zaowu Electronic Arts... Do- 
prawdy, oni nie próżmą. Następ- 
ny zapowiadany tytuł to kolejne 
wyścigi z rodziny NEED FOR 
SPEB), tym razem z Czwartym nu- 
nierem startowym i podtytuiem 
„Wysokie Stawki”. Najnowsze 
tizieto dla potrzetających prędko- 
ści ukaże Się z początku na 
PłayStation, a później na PO. Nię 
jest to pokęrowa zagrywka. 
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wźmd wiela remake'ńv" ZWraCE MY 
UNLEASHED — następca zlescznej z 
z la. HO, Frzeniesie cię tn się Da posad «nelniCźnegU 


zmalwca, a cześć HBbuldniu gry będzie zwięzena 
z fapizednij weralu sry W" trakcie poknywaria Ż— 


taaa 


le-€li będziesz mial ckazję drwastować przecryników 
coraz, | lepszymi brontami, dopukawnjąć się Jerzy 


UDO 


plazji rózne radzaju upęnadmn. Gra powanna nka- 


Zać się w czerwcu TON, 


CZELNDSZLEI 
x 








Ł "w" ę 
UDAR 
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karzysiając z Lana wydajnego silnik. XnOme, Kethcsla 
pręzoiwuje rw, kosrirzi, spaniaon Okizujc się, że ża 
Pinionem ziajduje sie jeszcze fernir. [to zanie<zkć ra plinielan. 
Jej mieszkańcy nie sa jednaz nacyfistam — slawem. tirzeha 


ELLEN 


DLN 





walczyć. A jest czym, Uzi: noźliwość: NIESPENK ZARCH FCZ- Ą 
puefowyw ana statków kisnmicznen |prqal sto kudpónen- E 
tar). (0 więcej, wsze lśdał * grze nie |ev. StalCZ, ed, ; | 


planety 1 inne sbiekty; wosnl których będziesz latat. naprawdę 
Się poruszają Prruszejąca [CS rownież liczba przyżoliwam ch 
misji tlalkże ponad la). tym baralziej. że oprócz sależw 51 że 
ima w grze duŚwiedczysz także elementów <trrtepicznyr| 
1RPG. Trzena będzie Kaszać Fudie Glow ą 
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SENEK 





Już w maju ma się ukazać sequęj pa- 
miętnęgo LEGACY OF KAIN. Tym ra- 
zem Lord Kain jest już na wanirzej 
emeryturze (niektórzy twierdzą, że 
się rozp, w czerworym włnie Oczy 
wiście), a ty wcielisz się w postać 
Raziela — jego ucznia i pońwiadne- 
go. Twym zartaniem hędzie ziikwinio- 
wanie samego Mistrza, Zgonie 

2 obowiązującymi trenitami, akcja 
gry przeniesie cię w trójwymiarowy l 





świat. Kod gry ma hyć tak zaprojek- (Caris Ent.) 
towany, ahy w trakcie rozgrywki nie Patrząc na srnecnshoty meatrudno zgadnać. 26 
hyto żadnego dotadowywania dta- : « TTT bydzienty megji pościggć sę fulurstycznyzi 
nych, spowalniającego akcję. Czy jwiazdami Jeśli kts róe wystaprzy asiem dręa 

uria się pokonać ztego wiadcę ryc? Les, mcże polewie się slylorem Twórcg TTT 
i zraniczenia sprzętowe? I kto jest butne zupowradząa. źe mepreńku peqawi się Ura. Lti- 
wroźniejszy? ra TedziE negła buńlureeać Z fell lworem Wypral 


już przed sbalem? Abe nic byłu aóarie.. 
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Targi Milia, które odbyły sie 
w luęqm w Gannes, obfitowały 
s, wigle branżowych ekdwo- 


siek. Ujawniono kilka nowych 


projektów, puka- 
Zano Narc WYT- 
sj nańrhnudzą- 
cz nier 1 oczy- 
wiście podrisano 
wiele mtel CSu]ą- 
tyCh uniów. Jer- 
na Z na'hardziej 
spektakurarnych 
transakcji <gio- 
szimych na lł- 
tach. bylo prze- 
jecie przez tran- 
cusfką korporację 
Havas Imierach- 
re sollwulDyej 
części Cendarta rez Fran- 
cuzi będy wydawać w Frrojar 
gry Sierry i blzzatda, d lv jak 
wiadomo, konkretny kaweatek 
tortu. Niedługo ozanbi go sliul- 
ki napis, wykoneny 16żowim 
En mem. 


DIABLO 2 
-„plimowane na wrzesień 
[uz teraz eiek-ryzuje rzesze mi 
lośnikdw mczyn dia NAŻCde- 
same kable - wystające 
4 kmadzdks. Najwaźniejsza bę- 
dzie oczywiście rozerywka 
mulriniayec. a na Battie net — 
darmowym sr rwcrzc Blizearda 
— ma źósLyć sLwórzolmć ran 
knę raczy. ANNO W TOZ- 


BATTLE OF BRITAIN 


uslALI id ustać 





grywce single, jak imaki, kedzie można wybrać 
Arzazonkę, Czanaiziejkę, Barharzyńcę. Patady- 
na luk Nrkromancera Najciekawsza fest La 
wyjdeniamy zla ziem? 








Juź za kilka ini powinna ukazać się 

w sklepach komguterowa wersja hitwy 
a Anglię. Firma Talonsoft, znana miłośsi- 
kom strategii przede wszystkini z serii 
BATTLEGROUN, stworzyła strategię hę- 
dącą połączeniem turówki i RTS. Bę- 
iziesz mia okazję wcielić się zarówno 
w rolę Hermana Goeringa Qawohlt), jak 
i sir Hugh „stufty” Dowdinga i zuóenić, 
kądź powtórzyć, kieg histori. Parada 
zwycięstwa w Lontynie? To może hyć 
ciekawe, naturlich... 
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Pod tymi roboczym tytwiem kryje się kolejna przygodówka autorów 
ALIEN VIRUS, ARK QF TIME i NIGHTLONE: UMION CITY CONSPIRACY. Jej 
akcja rozegra się w starym austriackim zamczysku, a główni ho- 
haterowie — dr Darnell Boone i Victoria Conroy — będą musieli 
odszukać i wyłączyć dziwne urządzenie, które skradziono z tajne- 
go kaboratormm rządowego. Maszynka została stworzona w ce- 
lach badawczych, ale jej oBizymia moc może również zostać wy- 
korzystana w celach destrukcyjnych Znowu, panie, wszystko 
przez tych ertełygetów-profesorków, psia ich mać. 
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REM NINO TTONIF 
ii H] I] Ff) 


1a wearsja pilki kopanej ma hyć wianym 
odtworzeniem rozerywch Ligi Mistrzów. 
W ataku zazrają a yciialne składy, skadin- 
ny ! eczywiście niesamowicie realstyczna 
rozgrywka w pomoc. Licencja, jakiej 
udzielila Eidnęawi UEFA jes na tyle 3 e0ry- 
styczna. ŹC nie mnźrna uawel Zareklarro- 
sać lego prarnkiu bez porozimieria z fut- 
bolowĄ orgamzacją dowodzona przez Lon- 
narta Jołianssona. (ichawe, Czy nawedźki 
działacz dA ud czerwoną kartke za te |ia- 
re slów zapowiedzi? 
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TŻ. fighi letradan Pósran 
Rzae TAwston 

_ I-ghte Swrep 
pf Fer=w tę. 
Move due Aris 
1-7 sr Target 
2] Dar Ale uniss 


—Ź fir Botgba Pargktr 
O” Urhm Areaz 
BELLA 


„„kuięcień 1113 FIPOY 






RALLY CHAMPIONSHIP 


W połowie kwietnia moźna spodziewać się piątej jnź gry sped zna- 
ku RALLY. At; zapewnić grze maksymalny realizm, frma Europress 
zaprosia do wspólpracy Martina Rowc'a — zwyciężer brytysklegu 
raju z rwlu IE85 ron jwdpowezda, jak żar howują si: samóchraly na 
poszczegdlnych nawierzcaniach, to on opowiada pregranistum v al- 
uasfera: rajdów, san A głzie Holraczw? Podzada głos do przygo- 
dówki'lesera „Piąle kolo”. 











(Discreet Monsters) 

Wielu z was czytato zapewne „Niekończącą się 
opowieść”. Powieść Michaela Entle sprzedała 
się w 6.5 milionach egzempiarzy. We wrześniu 
będziemy mogli zagrać w komputerową adapta- 
cję tego dzieła. Gra ma być przygodówką, choć 
ibiałającą w pełnym środowisku 3D. Powałczy- 
my, pobiegamy i poskaczemy sobie trochę, choć 
tak naprawę to zagarki, a nie bltka mają stano- 
wić 0 atrakcyjności TRNS. Discreet Monsters 
jeszcze nie padpisań zadnych umów na tystrybu- 
cję gry w Europie. Trwają niekończące Się nego- 
chacie, ale to już całkiem inna historia. 
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POLSKIE PRZYGODÓWKI: 


Fmma Mirage przygotowuje się do wydania diróch polskich 
przysudówek. 5 prawda an w KRUK-=u. ani w O DUCH 
TANCI GO POPSULI KSIĘZYG nie ujrzymy nówu vesne] grafiki 
AD. ale możemy liczyc ne świetne zagadki i rluźe dawke Fumoru 
Jako cekawegikę warto padać, ze muzyke dr. ODTGPK przygoto- 
wuje dobrze znany zspół Ceglorkcilrr. z 1nj4 o kraczeczarnymm 
spojrzenia i okociim wdzięku 


MORATORIUM NA MORTYRA 


(Mirage) 

Na MORTYRA musimy Joczekać Jak dlugo? Podawana jest dalą 10 kwietnia. 
Opóźnienie premicry spwoatowani jest dopicszczenicm trybu melliplay cr i opłuma- 
lizowenieru gry. Aulenxy <llEzaie zanwazyl, że 128 MB prnięci KAM to porazeczka 
Zawieszenia "er za wysoki (jak na to wpadl?) Dopiero na takim sprzęcie gra mia- 
ia dziala w zadowalającym tempie z włączunyzi wszystkimi detaigmm. Póki Cu, Wj 
sterczająco mocne komputery zmaniowano w Dallas ne, polrzchy pałszw i ludicju 
MORTYR żorganiewwanego Hrzez lneraclhe Mapir | zagranicyneso dystretutara 
nadziel polskiepo 
przemysłu sfiwa- 
troyegu. Wiecie ile 
wylcsita nagroda 
dla zwycięzcy” 
20.01 dzrarów. 
czyli 160.000PLN. 
czyli tliski nil ard 
starych zlotych. 
Nasunęla num SIĘ 
piopozycja hasla 
rekldlnuiąceza 
MOKRTYK : zagraj 
ao frade. zaglaj 
w zonie, 
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AIRLINE 


7 grami Iypu Tychan” mamy do czynienia już 
ml dawna. 10n najlępszych zale zane śg TRANS- 
PORT TYCULIN I KAILRQAD"TYCOOA To solidne 
winy, dlategn teź warto 7 rwaeą śedzć iufor- 
uśżrie Nołyczące najnowsze] prduksji Ju my ln 
fięramis — ARLINE TYGUON Na naszycu 1a 
daracii pnjiatsia sie właśnie jej LEsluwa wersja 

W AJKŁINE FYCUON wtielasz się. w posląn 
menadźcra ka poracji lotnczej. (23 twych iecz- 
zji zależy, czy przedsiębiorstwu splajiuje. Czy leż 
przyniesie kulosalne zyski Zadanie me jest pre- 
sle. Wszystkn musisz bić sEmemi, od ustale 


nia rozkładu tlów prcząwszy, a fd wydburze 
pzstrrqu sdinolclów i uzeranu Się z prze stw 
cielami kkaknrencji skończywszy. Kaś decyzja 
bedzie brzemiama w skutki — np. im ładniejszy 
smnalyt kięńsz, tym więcej ndzi będzie chcialo 
nim 'alać Tyle, ze jesk m bardzo dnęi, a gly 
puścisz 86 na malo uczęszczaną trasę, to mwe- 
<keja uavrel się nie zm róci Fodobnie jest z wi- 
znaczaniem nowych priączeń lalniczy h. Po raz 
kolejny sp awdza się zasadą, ZC CZAS to pietadz 

M: dluzej jakąś trase ohsmęeuje tylka kolku- 
rel. ten pasazequwie bardzie] przyzżaw zajają 
się do Tegu firmy. 

każ ns jakiś czas ndbywają się, jak Lo w biz- 
nesię, olkjalne splkana z konkurują Pl 
czas mich kędziesz mial okazję wybadać dyple- 
niatyt znię jej zamiary, a może ueu ci się rrdwet 
ZAKIZEĆ Jrzymiecze 2 któraś z korporacji? Ma to 
wiele lolrych stron — chafby korzystanie z Je] 
lat"usk. Jezeli Jednak me jesteś laznesmenem 
z palycm OLNICZYM Zltsta5) MI. lo LCN. 4aWrĄ 
zyskawne kontrakty, a ty zostaniesz na , pustym 
pasię szmtawyni. Takich zaleźnaośći I samzjczkówe 
ma być w AT wicie, więc giaczc—handlowcy mo- 
u; [uz prasować cyfrowe garnitury. 
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TYCOON 


ZJ tor 


Aby wiedzieć (e się dzie * (rme, mussz dale dylydać 
interegn. Fańskiac oka tuczyć bqlzięsz reemlernie przegląda- 
[ac wiele ozmsitych Jabelii wykresów. buctarczają Ci OE że- 
równo szczegótowej wiedzy cu do kuzdej Eraxg filoldnz bł- 
kn. prącińim i rozchodów), jak reaeści kardziej uedlrych 
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upr ujycych dziąkuńość IW GĄ ln ta te Kankn- 
rencji. Prawdoprelobnie bęćlzie 15 najn enicjsza 
część gry udyż przerzncanie ślnsftm_ r1ę2- 
kostrawiych lieeb moze bodolać się Jedynie 
księgowemi 7 póÓwzlania Aie cóź — Glkn tak 
uzyskasz iezbelne.. przęzienie mlormacje, na 
podstawie kttrych ustalsz paltykę twe pod- 
niebneuo przedsiebierstwa 

Nieklńre elenieniy AT mnena navsązuja ilo 
FIZZA TYGOCN. Paletnic jek Janu. Lwa mLore3 
rylku na pierwszy rel Oki jest w Lu Pracenlach 
legalik. By zbiszczyć konknrencje. niemz bedziesz uusia) 
slepy pO pomóc róźnych ceamch Kpków rl dlęsi kió- 
rzy dosypią za dnzo soli da zupę: Jiodawanej w sanolecarh 
konk mencji. na tairoryskach skońnzywszy Sm lez MoxcsA 








yolzicwać Si; podobnych aTa- z 
ków więc  pomyślec  mnsisz ę 
ie bz lnome, Klóru mużć być eal- i 
kiem lezalra fuxposaześz w broń | 
swreh adzjj luty nie do kuńra łe- 
una (dugadnirsz si; z mafią 
1 płec=z hararz. 

W przerwieńs wie do TRANS- 
PORT TYGUON, gre nie budzie 
kmcennowac się wokór niatę je 
kieugs tere, lecz wokół biura h 
Dlates: tez, zamiast recznie bn- 
dwa mirashakimę w dalej Mme 
tropaii, v bea zesz Eo 4 u5l*-ja- 
Leś mieso i racizniesz da mkę; bu- 
dową* tatniska Dized tuyniń 
oczani pojawi się Hzzlurys, klar * 
zankceptiesz lub ner. 1 to wsżysl- 
W — rza jest zalaA-dlia > 
4% menienu uka. Dzięki eau spoj- 
rzysz mt swej biznesik panlacj H 
uabanmie. a kumputet straci prze- 
maduę szybkości inwr< wania 
i budow aria 5 

AT kadarezy ©! ralcy masy do- 
cyz do powzięcia każda z nieli i 
podejmujesz v- poxofL siesiwEŁO : 
umzędnka, użiruujne gaz Lwy al- 
=T 2 CAR CZAS „podróżuje pu i 
tuchnko firmy i nzywś róćnyci . 
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» Es geht um unsere Geschaftsbczzchungen 
w Fschiiss_ sel; muB weiler. 
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przelmioltow zastępujacych Kla- 
sziie ku: Na przykkd 4 
nąyskać dnie Ja menu plan 
walia ,olów, trzeba kliknąć na 
globus. Po pierwszych GO nimu- 
Lach zzhaww byłem pewien. źe ob 
cuje Z sry mzycedowdg Kiedy 
Jiegralem rastępdg  zidznlę 
przekonalem Sie, ŹC JU, tuskanu- 
miezna pra <iraiegicznii | płynęła 
[USZCZE AP POZ 1 UZNAICNI, ŻE 
MI zapowia”2 się na pazycje in 
regQjt złożona © nowalorska 
Gdy wylącnie [uz w moim kompu- 
terze. to tańkien* możńwe. 26 w;- 
ZANE 2) TA dluzszy czas 8 
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LU Miat, 


szyscy uhyba. jeśli nie grali, tr 
przynajmniej słyszeli o BABO- 
TER — lęgendnrne| grze na 
równić już legendarne Konżpułery 
8-kitowe. Jej grafika (w tamtych 
YPRAWUONISZIEIEIZNEWICGNY 
ZUD GEOICWW MZ WA OSOA 
wi-przygódowy qliaraktar raz- 
grywki przykuwały do monitora 
na vale mó. labnia była prasla 


lewy Gołoty, Stcruwałeś sabolazysią. kiary pod osla- 
ną nocy. nie zauważony przez nikogo, dosiajc się do 
wiiętza gigantycznej twierdzy, Do wykonania mialeś 
tylko jedno, „proste” zadanie. Pniegało ono na ndna- 
lezieniu odpowiedniego pokoju, zabraniu tajnych do- 
kumentów i wylostanin się bezpiecznie z budowli, 
Żeby nie było nudno, po drodze spotykaleś panów ze 
skorumpówanej firmy ochromiarskicj, Należalo ich, 
oczywiście, wyeliminować 7 gry. Twoim orężem były 
pięści, nogi i shurkeny, Gra zadziwiała swoim ogro- 
inem — byta tak gigantyczna. że nawet jośli wicjo- 
SPACJE GATE AUEA CZ NSGRWAAWICKEW 
SWSACAAA 

/ajmijmy się teraz współczesną wersją gry SABO)- 
TEUR. Fabułą remake nie ubiega znacząco 0d picr- 
WUWZOFU, Tyan razem do naszej dysjiozycji zostanie 
oddany nirtjn z samurajskim mieczęni w roli głóynej. 
Autórzy stworzą nam kilka większych lokacji, A nie 
tylko jedną budowlę. Odwiedzimy imponujących raz- 
miarów bazę wujskowĄ, koszary, świątynię i kilka ir- 
nych, tałezaniczych miejst' 

SABUTEUR nie. będzie już dwuwymiarową plat- 
fnrnówki, Rozgrywkę przeniesiono w trzeci wymiar 
a zręcznóścinwą rozgrywi» 4 elenientani przez0d0- 
wymi ijrzymy z perspektywy trzeciej osoby. Autorzy 
WIWZIĘKZISCOJ KUSZY NO WSZISTICPOJCTAN NM 
wzorówali się ua mieśmiertelnym "UMB RAIDIR, 
Przykładu. jak zwyciężać mamy w walco dostarczytn 
SOUL BLADE, mamlabicie, które swego czasu mac- 
no namięszało w świali PlayStation. 

















BABUTELR. mmo ze na 
pierwszy rznt oka sprawia 
takie pozory nie będzie 
tx zmyślną pytanką typu 
„Aly do przodu. Drze- 
tinników do vyelrmmo- 
wama będzie tak sama 
dzy, jak zsgadch :lo rcz- 
więzama Retleksjs Wi- 
mi równieź sterowanie 
BLV: Za ©los NiC bedzi ud- 
powiedzialmy jeden kla- 
wisz, lety kilka 
1 wszystkick przydzie 
żywaić Jedni przeciyni- 
cy będą się schyłać dru- 
dzy: blokowac. Na kazdy 
(z ponad 30) rodzaj wre- 
gów trzelui będzie opra- 
cowac osokai1 takt ky 
Zapawiadany |c5l. poka/- 
iw arsenal broni, ale autorzy nie pe-- 
dają szczegółów, wię zapewne douera zaczyneją je projeklovsać Wiesdo- 
mo ne towno, że cięciu mieczem tiwirzyszyć będą elekty w ellne (Hani 
się SOL TBŁADE) Pupemqym czsie Sry Mol SWOJĄ opiekę będziemy mo- 
gli wziąc psu, Elóry (sLerowany przez komputer] pomoze nam w wake ze 
złem. Ubiecrje Się tez graczom mccerdnczoną merakcję Z Dtuczeniem 
jaamiedzy walkami keGziemy mugli sobie padenolować Jom:eszczenia. 
stluc donice, w; bić szybe, a nawel oybawać się sebjącym na biurku kampv- 
rem BABUTLUK ma oferwac niespotykaną do ty pory w prach Legu ty- 
r dawkę grywulności inie rętić z srywalnaćcią) Az Ślnka crekme. Ja na 
przyklad, zawsze chciatem podpeabó dywan 
Za udWzerawnime ruchów odpowiadać kę dzie technika motion czplure. 
Dzięki temu, płynność poruszania się. naszeeo bohatera Jak 1 wszystkich 
pustaci w grze ma przelać ja zckhie wszysda, ró dbiąd widziehśćmy na 
umniiorze. ZA grafikę odpowiedzialne będą narniast nasze akccleratorę 
graticzne. Pownc 1e5l sprzętowe wsponispunie ze stuay y sFiów ADR 
i Voyer YR” Grę będzie można olpatć w Irybie software, ałc spogladajac 
na seregny 4 ury zurduję, że nie znajdzie tu większego sensu. SABUTFUR 
będzie wymasa! Mocnego sprzęlu 1 wiele wolnego CZASU 8 
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Wiaa na alarym, zakarzonyja strychu 
dziadków nię nastrajala cię zbyt wesoło 
Jednak coś cię tam crągnęto. | slusznie — [uż wkrótce okazało 
się, że wyprawa a przynitda uiespudziewane znalezisku. Puśdińd sier 
gratów 1 od pokrywającymi wszystko pajęczynami dostrzegłeś starą, za- 
kuizoną skrzylię. Znzjdtwały sie w niej pamiątki z czasów II Wojny Świa- 
lowej, a wsrod uirh dwa podiuszczone komiksy, przypominające z wyglq- 
du „Przygody kapitana Żbrka”. Opowiadały one o życiu lotników w cząsic 
wojliy, tyle że jeden traktrnyal o dzielmych Anglikach. a drug o nieustępli- 
wych Niemcach. Zamlieresowan; zaczynasz Czytać, 1... W tea <pasth Ivz- 
Iniezynasz grę WIAGS OF DESTINY firmy: Psvenosis. 

Jak wiać pradncenci drwytają SIę najróżniejszych sposobów. by sprze- 
dać qowy tytul. Tym uwienicj niuszą główkować, chcąc sypnścić na rynek 
spalatar lotniezy: z czasów Il Wojny Światowej. W dziedzinie tej panuje Gd 
kilku miesięcy niespolykana doLąd konkurencja, a jekość wydawanych gie” 
oprawa się w sposób morderczy. Każia z fiem stara sie przede wszyst 
km blsnąt: grafiką. lm efek- 
towniejsza, — dokladniejsza 
i liardziej „wymagająca 
sprzętowo”, lem lepsza. PÓź- 
niej idą hperreahstycznie 6d- 
danie iouele lotu pogzczęgó|- 
nych piatoweów, a zwieńcze- 
nęm kolosalnych dziel są 
najczęściej dziesiątki opcji 
i dostępnych  modylikacji 
wszystkiego, ©0 tylko przęj- 
dyie do glowy graczowi 
W Czapec-piloLCC. 

W jaki sposób chce prze- 
r mać do siebie graczy zapowiadana na dmgą pulowe roku gra WFNGR OH 
DESTTWY? Wygląda La to że pod żadnym z tych względów nia pędzie 
dominowała. (0 wę 7. wersja Łeta, która niiałem okazję tcsto- 
wat, jest wręcz niepowojąco ukoża. Ale j 4. o przecież iedy- 
nie bera  Fimiaczę sobie. W porzadku, z oceaami ws zy- 
mam się da premiery Skrzyde! Przeznaczenia 

Na razie posłuchajmy więe, czym puszą się i przechwalają 
producene lego tytutn= Pod względem obiecanck wszystko jesl 
w jek najlepszym porządku. WOD zaproponuje ronad 50 anglowych 
nisi pudzeetonych na cztery kampanie, je dwie 1a Niemców j Alialtów 
(który kom 1a wybierze 2 140 pierwszy?). Zadania heslą hardzo zróżni 

cewane  <llynowych . dog Zlitę”, | > ataki © *ów nazicn- 
+ ne i misje reorzkie. Koleme £żapv nią £6 sobg 
wsjiułęcać. TWOrząc Spojna. eliocjo- 
nującg i wciag”yz 
6])C>- 
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Przeznaczenie ze skrzydełkami? 
Sicho stwierdzę, że o ma razie czyste oblecanki 






















wieść kj przebice 
poznajcsz. wnus. pa- 
dobaie żak we wprawadzeriu, czytając Nistó- 
ryjk; obrazkowa v dziadku. 

W grze dostępne będą cztery samoloty, 
a Eaźdy 7 nich jest wyjątkowy z jakiegoś powo 
du. Nie chwaląc dnia pezed zacheclemi <lońra 
(na ta przyjdzie czaśi, tylkaje wymienię Sa w 
supermarine Spilire i PuiD Mustane dla 
Aliantów oraz dwa mudele Messerselniitta 
(1069 i 2021 dla Rzeszy. Nie muszę chyha drelawać. że poziom realini I imo- 
det 1otu maja być niebotycznie wrecz dosdacne I dopracowane. (procz wsje 
nuianyclinyśieców, w powietrza sporkasz ponad dwadzieścia róznych ty- 
pów samołotów z tamteg OkrEgn. 

Nie martw się jednak, że ta podnabna menażeria bężlie. na siebie bez 


PiZGYY wiiadnia. Autorzy sry p zegrtawali |ekaźny zestaw map, hszoro- RÓ Y 
wujących tereny Anglii, Francji, Włuclr, Mally, Belgi. Viemiec i Nerwegi RO RNA 
Każda z uch ma meć — uwaga! — jwnad 50 tysiecy kilometr óm kwadra- ANA 
Inwycli (obszace o bokach SULA3UU kin). Doprerdy, Jadny kczęalck teranu SRA 
Jażch masz kumpli, Kórzy tak jak Ly lubie sobre pafimwać, ta WOD rło- 0 AŃ NOR 
starszy waszej cskadrze rozbudowany usb muiupłsygr wspomagany SN 

pzez engine potrafiacy płyrnee końtruwwać i modelować natwcl kilsadzic= UL NBD i 
siąt zamolatów znajdujący się nardz w pówielzu W ogóle ud stroriy UD M 
tzchnicznc-gralicznej WOD zapowiada się bardzo abiecejąco .lnż mnie AN N | 
tadpść rozpiera na te cacenki. e W 
Lwięść ma nas grafika w cozdzielczościach az o 104x768 1 w 32 Di- R ck 
towej palecie barw. Ozdabiać Łedzie ona dokladnie udwzoron ne i koloca = U A> 
we tereny i prezentuwać najładniejsze jak dotąd - tak zanowiadają pro : RNSIZ 
qhcenci pokazane w urse samoloty o * 

Tyc a4 stów dnbresu padin ua tere WINGS OFE DESEDA na dlm- ? 

go przed wydaniem gry. Mo” * naw «4 da 354 7 Jodaże stę, że Ą 


mają nit qiokryrie re łałetacic. na 
kolanach . wc xlusicinicy obeę 
redakcję trzy razy daakola. Jezeli jednak 
siewa ir okażą się pośle . 

W każdym razie, jest za ro trzyniać. M 
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m 1995 roku mala firma mieszcząca się 
w <©hamprign, wypuszczając na świal DF- 
SW podbila zienski rynek komputerowej 
rozrywki i zarazem serca graczy. Nadeszła 
pierwsza 360-stvpniowa pozycja, a wraź x nią 
Gif manitu sztuczna inteligencja i vdlotowa 
opcja muliplaycz Ghoć wydawała się, iż po- 
wtórka takiego sukcesu będzie niewiarygodnie 


_ 
























tmdna, już w 1996 roku DESGENTIF powtórzył 
sukces swęgo preqnela. Parę miesięcy Leniu 


mieliśmy ńkazję pobawić się w DESCENE FKE- 
LSPACL, Jednakże prawdziwi fam z niecierpli- 
wokcią czekali na Irzeci4 odsłonę zapierającej 
NIEGRZUWEIKE UWAG WANELNKIUS 
ryntach, Nadeszła ta chwilą: ada dzień DE- 





SGENT II] ujrzy światło dzienne, A my wyjmiemy 
z ndówki zmrożone igristoje. 

Gralika trzeciej odsłony prezentuje się tak 
okazale, iź wyiłaje się, że akceleratory 8D zosta- 
Z YZAICZAEYI COOH Fsy ES CZEKAJA 
Wybichy. wyladowania plazmy, wiązki laserów 
przecinające przestrzeń, smugi rakictuwcgo (dyr 
um, kawałki wrogów walająace się niczym ko- 
smiczne. śmieci, metalizowane powierzchnie, 
biękitne poświaty silników — wszystko składa 
się na niepowtarzalną calość, jaką jest DK- 
SCENT IIL Jeśli do tego dodać zudwausowaną 


" mteligencję przeciw ni- 






ków, która ód czasów  otymrojcździć, a mnie obowiązuje tajemnica. Dlatego pnzoslawiam go 


picrwszęj ddsłomy  dudyspozyći Lwojej wyubraźni 
Na konie: zostawiłem sobie pożywkę dla wytrawnych graczy, czyli 


ogromnie się: zmienila na 


jeszcze lepsze, można _ arsenał ponad 20 broni, którę każdego robota mogą zamienie na s11- 
już zacząć zbierać kasę — rowcewtóme. Rakiety napalinowe, choć mordereze, są przepiękne. Po 


na to cudo, Now; engine 


nderzenin w cel łatwopalna zawasość rozbryzgujc się na wszystkie 


o imierńu FUSION. stwo- strony, ogdcii wesoło ogarnia salę. a pó chwiii zaczyna Ściekać na pod- 


rzony  spezjałnie 
na potrzeby DIII, 
wyśmienicie spra- 
UODIGŁELOCW 
na otwartej pize- 
KIZGUSZSKA GE 
skleh korytatzach 
podziemnych baz 
i supetsitzeżunych 
instalacjach wró-* 
EOPEZIEWNUCE 
lera niepakoju, sprawia- 





logę. Broni jest. wiele, nieklńra na- 
wiązują do długiej historń gier 
komputerowych, inne sg prawdzi- 
wym msn. Dła zapalenych (a- 
nów QNAKE 2, w pełnej wersji na 
się znałeźć odpowiednik Railguna. 

Nieśmiertelną opcja mnltiplay- 
er, która jest wizytówką seril DE- 
SGENT, obsługajc do 8 użytkowni- 
ków naraz. Z myślą 0 gracząch 
ACUTE UOKAYDIOZE 


dzili pndział nozrywki ze względu na jakość fiołączenia. Gdy twaje lą- 


jąca, że palec drźyiner> | czenie będzie zadowalająco szybkie, niektóre opcje zostaną wylączo- 
wówo czeka na budziec _ ne, Serwery mają oferować zabawę przede wszystkim dynamiczną. 
do oddania kolejnega a dopiero w drugiej kolejności — ślizną. 4 ciekawostek rmngg puwie- 


slrzału. dzieć, iż został ogłoszony turniej na najlepszego wymiatacza w DE- 


Z nowości DES- - SCENTII, Nagrodą jest pokaźna suma: n0,000$. 


GENT I może pochwalić 
DKEUCO WAW SU 
| PA SMIZARICCYNNJ 
rwilr przyjdzie ci zasiąść, Pierwszy, naawany 
Pyro-GL, to zmodyfikowana wersja slawnegu 
2 DESCKNT Ii Il Pylo-GA. Vagnum-AlI. to 
świeżu skotstranwana maszyna, Klima dostęp- 
ua jest tylko w trybie solo, Oczywiście, nię od ra- 
zn przyjdzie el pilotować ten statek. dopiero pu 
POZALOODASSTOCEODIWGUBEUYKZNCH 
dziesz za jego steranii. Trzeci transporter trój- 
wyniiarowej eskapady, to Pyro-Avanned. Na 
razie inf mócje o nirn są utajnione, tylko nie- 
wielkie grono dzi może cokolwiek powiedzieć 


Wszyślkie zuaki na niebie wskazują. iź DEŚCENT TIL na dlugo zosta- , 
nie w pamięci komputerów graczy. "M 
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enia GTMILIZATON cieszy się zasiuża- 
ną renomą. Mimo upływu lat. wciąż 
zagrywana jest na śmierć przeź wieln 
miłośników 1ozrywek umyslowych. 
Jej ojcico, Sid Mcier odszedi do innej, 
ałe juź mebawem przyjdzie na Świzń 


mę sę: RYGA 


GM ATE TAC B <rt ; 





nowe WENGWIESZOCZENENODCICĄYS CANE 
walization”: GALL TO POWER, Go przyniesić ten, 
tytni? Gzy po raz tzelń zawładnie on winym 
czasom t komputcraBii 


WISTNŁCRESKECE 
tem w G-CTP ukończo- 
ne w 99%. Ten jeden 
proce zrodzi jednak 
WZUWUNY SACZ CJ 
wości. które rozstrzy- 
BTEKOUGOACIENIE 
nalna, Wtedy pizcczy- 
tasz u nas recenzję 
POZDKYACHWCH 





IZATIÓN: 


GALL TO POWER 


Kaznodzieja w telewizji? Dzwoń po wladzę! 


Dotychczas (w częściach 1 i 2) twyin 
celem bylo lak uniejęlne pukierowanie 
sami wybranej cywilizacji, aby w przeciąg 
6160 lat [od 4000 p.n.e. do 2100 n.e.) została 
«na jedyną na Ziem lub wyslala statek kosmiez- 
ny w kiermaku nktydu Alpha Gentauri (mówią, że 
juź dolecial], W CTP swych podopiecznych ma- 
że4z doglądać aż do roku 8000, a zamiast zbn- 
OWANEMGŚNICWCEM ZMIE ZKZ EIU 
zbadać zjawisko dziur czasoprzestrzennych 
i przy ich pomocy zdobyć DMA Obeych. Fo w ci 
ten kwas? Okazue Się, ze uloki wystąpią w roli 
uwcy Dolly — będziesz ich... Klonował. 

Zmiana ram czasowych przynlo- 
sla ze sohą razliczne motyfikacje 
saińoj rozgrywki. ich przegląd za- 
SAMI AUW AWZ OWAN WCC AA 
li podobieństw do GIVILIZATION 2: 
Lak naprawdę, ta wedle nie jest ich 
W GESOOWTZAWYZIKU EBU, 
co prawdą powiedzieć, żę GALL TO 
POWER stanin- 
WZĄVATOZEJ WY 
data disk 10 
KUDINIONKIG 
|WZETOKANIE 
LASJCMUWUUE 
miau grania 
okaże się, że wzrok nas 
jednak mylil, Ta zupelnie. 
DZE UNUTLGE 


"Tak 
przednio, gra Li 
WAJICWIEWNCTU 
przedstawiającej 
iemię lnb_ jikiś 
wyyślany świal, ukazany w rzucie lzalictrycz- 
nym. Budujesz na niej miasta, kierujesz jednost 


jak quo- 






kami, | 
NAJIUKZEO e E 


(EGAUWAIKNZ 2 3 2 
orywasz je (czasem). 7 
Nadal ciągły rozwój i ewolu- kw x„óż 


cja twej cywilizacji to warunki gukce- 

STORY GSA THU CUNEO EA 

a tym samym zwiększyć szansć ua wygraną, 
prowadzisz najróżniejsze projekty baowwze 
i wprowedzasz w żywnie nowe Lerlorologje, Slo- 





wór — nówa sra oparta jest na starych, do- 
brych, ale niern rozszerzony zasadach. Pu- 
dobne są równieź opcje, przez jakie muśisz 
przebrnąć, by rozpocząń nawil grę praz Edylor 





Rx. = 
map. pt 


Tyle cech wspólnych. 
KCSZESNY WATCH EWA 


USIĄDŹZ, A JA 
ZACZYNAM 
[e] -[e)'//-(»V:(e7 

Istotnymi innowacjami, które zauważysz 
jnż w menn głównym, są Tutorial i opcje gry 
wieloosobowej. 

Rozgrywkę pokazową skon- 
OOCZUNIIEW WO CKW 


ORZCWZECESTDOE 


A 


darowania niiasteri. Po pomyślnym wykonaniu 
CJ SSOKZOENEWIOYSA SZYI SACCBENER 
ry. Te naprawdę zachęca do dalszej nauki, 
Opcja multiplayer nie jest dziś już niczym 
nadzwyczajnym, ale zważywszy na fakt, że 
chcąc pograć z kumplem w GMLIZACTION 2 mu- 
SOJSSC CZATA NSZ NO CZEDZEWSJYNA 
O ZOS ZE WIOÓS COR POSOOZWOWZT CELE CIE 
możesz tu przez Internet, IPX, TGPNIĘ Niestety, 
nie nie wiadomo 0 grze przeź kabel (w menu nie 
ma takiej opcji) czy serwerach interneta- 
wych. Jednak na to jet jeszczę czas. 
Wypełnisz go, grając singla. 
| ZAOSECIEZZICIEIEZ! 
rozgrywkę jest rok 3000, zaba- 





| ZOZ OCZ KUGCIA 


tym jedna tura trwa mniej lat). Mnsiana 

jakoś zająć graczowi te dodatkowe godziny, 

. Najłatwiej zrobić to dodając nowe wynalazki, 

budynki, jednostki ] cuda świata, co też uczynio- 

no. Najwięcej jest tych futurystycznych, po- 
jawiających się ok. 2000 roku. 

Do najciekawszych instalacji miejskich moż- 
na zaliczyć kontroler umysłów — eliminuje re- 
wolty ludności poprzez wczesne wykry- 
wajlije jednostek niezadowolonych (Wiel- 
ki Brat wiecznie żywy). centrum / 
inkubacji — zwiększa przyrost naturalny 

i pole siłowe — taki nowoczesny 
mur obrońny. Nowych jednostek też 
jest w bród. Kika przykładów. oybernin- 
ja — robi więcej niż szpieg, do tego szyb- 
ciej i lepiej, fusion tank — czoig o mega 
wykopie. space bomber i space fighter — 

(sujperwersje wspólczesnych nam 

statków powietrznych. 

Gnda świata również obrodziły, 
chociaż sporó owych budowli mo- 
żemy postawić już na początku gry. 
Najciekawsze z nich to: park dina- 
zalrów (tym razęm uśmiech w stro- 
nę Jury Spielberga), teleskop Galile- 
usza — zwięksża korzyści płynące 
PEEWAKZCOWIUWNCSYCHOZANY A 

LZUSUG ZZ CZZSZEI SIENIE 
wy z inną cywiljzacją daje do- 

_ datkowe 10 sztuk zlota 
i national siiejd — taki sam 


" 
MENECEOSKICSJNWEWI Ó, p efękt, jakby w każdym twoim mieście 


zy osadnfka i nic więcej. Qj. przepraszam, 

Jest jeszcze tabelka, w której pojawiać się hędą 
|WOCEDNEERUCAW GOSELSA W OWIHA CANO) 
pteane jest prostymi, zwięzłym i łatwym do zro- 
zumienia językiem. Informacje podawane są 
wręcz łopatologicznie — kiliknij tu, potem z me- 
nu wybierz to i zrób tamto, krok po kroku. Tuto- 
rial podziełono na kilkadziesiąt części, zawiera- 
| EOORUCIEIOSH OWE ZŁU OWIEW OZ O! 
WYRSĄDICZWWCZOG ZZ AC WINECIEONOCJ 
|GWESZ ZE ZOCZCSZSTNCGCYA 
skomplikowane taktyki bojowe J metody 80Spo- 


postawiono pole siłowe, tyle tylko że nie 
trzeba płacić za ich utrzymanie. Przybyło rów- 
nież wiele nowych wynalazków do odkrycia. Na 
przykład, technołogie wydobywcze na asiero- 
idach  albo.. pigułki antykoncepcyjne. 
Poprawiają one znacznie samopoczucie ludno- 
ści — ciekawe, dlaczego? 
Nowości te przyniosły ze sobą wielkie zmiany 
w wyborze strategii prowadzącej do zwycię- 
stwa, ale to pestka w porównaniu z tym, co nie- 
OCKAES EWC JAWNA OWNIYA 
nej”. Bronie stosowane w niej różnią się nieco 


WW EOYOWCZWDYZWKCYSOWZNAUWTĄAWA 
najmować łowców niewolników, porywających 
obywatelki wroglch miast Ave, Romulus), a tym 
Samym zniniejszających populację i możliwości 
produkcyjne wroga. Później robi się jeszcze cie- 
kawiej. Jednostki korporacji potrafią w jednej 
cliwili zmniejszyć produkcję wrogiego miasta 
0 25%, a telewizyjni kaznodzieje o tyle samo 
zmniejszą tość gotówki zeń płynącej. Aby bronić 
SJ OZAKEKUOKGCSCWI 


u LSBLI27Y4-1-7-1 
Ura ść CY LUAARZ1L 

Wystarczy prawnik, który wciągnie ich w wir 
paragratów, przepisów oraz ustaw, i w krótkim 
WZYCZUWONOW NSZZ EWIE SZYB OYSZUESGH 
Tego typu działania sprawią wrogowi większą 
AOS NAZAESKCZCZZYCNNOWYCAWA 
a przy tym są 0 wiele tańsze. No 1 nie trzeba wy- 
WOW EO CORWOJINAWA ZAW ACZIĘCTO CZA 

ZAS PA CST NY AO NEGTANSSCEWI 
ich prowadzenia uległ istotnym zmianom. Aby 
zapobiec krótkim potyczkom granicznym, auto- 


ZOWAJDOWETZNEDYNCZZWCEOTOSHEYM 
szczególnych jednostek. By odziały dysponowa- 
WAU NWICZWW SUSZ WZECIWAZATAY 
stopień gotowości, ale wtedy pobierają najwyż- 
szy żold. Przy najniższym stopniu nie płacimy 
prawie nic. ale wtedy wojsko jest niemal bez- 
DOOSKONCYCYWIEOSZUNCYNOJ OUWUW 
| GAJEZU CZYCH SR ONETZECJN 
koju twoja armia przechodzi w stan uśpienia. 
W OLEW OSICA NCK OBDOCIŁACHEH 
Przejście z najniższego do najwyższego stanu 
gotowości może trwać. w zależności od rodzaju 
jednostki, nawet i kilkanaście tur. Zmusza cię to 
do rezygnacji z drobnych potyczek, końcen- 
W ZICRIESNOĆ WAY SAI OMSEZANIUNA 
sisz przy okazji umieć przewidywać ewentualną 
ESC ZW WZW ECIRYC YJ COR OTACIY 
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w stan gotowości. Dzięki temu strona militarna 
gry zaczyna wymagać od nas inwencji, strate- 
gicznego myślenia i pewnej dozy intnicji, 

W GOP diametralnie zmienił się także sposób 
PZW WZNIEWUZCZUNAANEGCICZEWCS ZISINE 
zajmującymi jedno pole obiektami na planszy 
strategicznej, ale już nie najważniejszymi. Teraz 
cała uwaga gracza skupia się na jednostkach 
bojowych j nie może on poświęcać tyle czasu na 
„wehodzenie* do każdej metropolii z osobńa 
i rozwijanie długich menu. Opcje, dotychczas 
w nich dostępne, przenieslono do menu główne- 
go na dole ekranu. Ustawiasz tylko jakieś pole- 
cenie i szybciutko przelączasz się między kolej- 
nymi miastami, Zaoszczędzasz dzięki temu cał- 
SURUODWKYZCT 

EŃ COBEZYS CAKE NWAI 
możesz ustawić „priorytety budowy”, Tworzysz 
wtedy listę planowanych jednostek, budynków, 
ajeśli chcesz to nawet cudów świata. Kiedy jed- 
na budowa się zakończy, rozpoczynana jest na- 
stępna w kolejności. Nowe pozycje w tym „roz- 


SESJE ECA CP WATEYIEWRCJ CY 
dej chwili. Niestety, nie możesz go bardziej 
modyfikować, to znaczy kasować elementów lub 
dodawać nowych „poza kolejką”, Niby nic 
strasznego, ale przemnóż to przez liczbę miast. 
Miejmy nadzieję, że ta drobna usterka zostanie 
poprawiona. 


Nowym, a radującym o ===="==—= 


rozwiązaniem jest to, że | 


ENZO NOWI 


MOELESOCZW YCIE) 
ikona, zaś umieszczony nl- | 


żej pasek pokazuje postępy «i 


w pracy. Wystarczy mały | 
rzuż oka, by się zariento- | 
ZACZ WEWIEIZESIYZY 
pragniesz doktadniejszych 
danych, to dostępne są one 
również w postaci liczbo- 
OOOO CECH NE 





wszystko, co oferuje ci dolne menu. Dostarcza 
ono jeszcze wielu mnych cennych opcji i infor- 
macji — od statystyk twych wojsk i ich specjał- 
nych umiejętności, poprzez nastroje społeczne 
WOZÓW ZUCJ DAE NACYG OWAK ZNIEKZOW 
ZO NWWACYZNNA 

OWE NECZELONYZJ OWY EREWON 
wego w tej dziedzinie? Przede wszystkim, otrzy- 
ICS OSPZZOCNEEWI CZA LO EUÓOACICE 
W CZE OWIOAY WINE KOSUOSTNEK 
wody, sprawa jest oczywista — stawiasz stacje 
na morzach i oceanach j po krzyku. Z kosmosem 
jest trochę maczej. Właściwie, sądząc po roz- 
wiązaniach graficznych, można by powiedzieć, 
że chodzi o kolonizację przestrzeni powietrznej. 
Kosmiczne miasta są budowane jakby w chmu- 
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ku (mie licząc zwykłego nołąrwama 9% 
80). w grze może bra małeymslrue == a 
Rozgrywka toto” ię orżywnce w %ółaźue 
rowy. (6 wf 1 se zrz%aniem A=" |= 
tekę, jednak emeren ust mete par" 
na planowanie. W jaki sposób? Po prosta, de = 
tes dos docałel mapy. Możesz zaglądać w do 
wolne miefc, przegląńać statystyk | $próx 
dzać flość posiadanego wojska I rezerw — = 


"aa "me, nańzieje. że zalęją nas 

ao aa Gaiowae douTi0 756% 16- 

"a 258 u tdowa polit! ony, 

tóR płłóie | Sasarte 2% lodek 1 nie 

ie EdmESETIGY wysoki jakos” rotnły 
im konkanwote. 
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wem robić w wszystko, co normalne zabiera 
wiele czasu podczas twojej tury. Alę to me ko- 
niec. Przy pomocy targowiska możesz teraz 
oliaruwać mnemu graczow dowolną ilość su- — ijest teraz mniej «»"ree> 
rowców lub złota, Zwiększa to możllw © . | -1uku-1dlfg KE 
lalua w zespole 1 podnosi Szansę w walee pmze-  «Fikm="—"mi= cam 
ciwko grupie komputerów pk przypomaę ae ei 
O ZAINESELGWICZEK = =] — m Ii AE 
SEGA RUG I WT 
edytor map. Mom zdartem jo on Baxaa od Po- a mao. da 
przedniego. Za dużo w »im rozwijatyca metu Qwwawl u=,| 





t tekstu, a meliczne ikony gą małeńke męczy = opi" =, "—c"5 
telne, O inttncyjności me ma juź nawet co ma-  pokaźmejsze i mają więcej detali 
rzyć — tego edytora trzeba się zwyczajnie uznanie zasługują równieź wykówói 





w wysokiej rozdzielczości Glrófta. Me zatracono 
Jednak starego, dobrego, „KMrolsowego” kirmalu 


— wizy mfośnik st będzie miał wraztńc. 


jakby powróct w domowe piGosze po krótkiej 
wuśoćsza do pobliskiego baru. 

Dźwięk również zachował charakietysjozny 
św. Niektóre melodyjki nawet pozussty me- 
zmiettone, zapewne by nre drażruć weteranów 
Natomiast caja teszta jest nowa. Na twagę za- 
stugują przedę wszystkim lektorzy, których gło- 
sy zostały bardze dobrze dobranę. Mówią ani 
naprawdę wyraźrne 1 łatwa ich zrozumieć A po- 
słuchać warto, 

Podsumiewanie HEROFŻ 4% WGHT AND 
MAGIC M można zawrze” * jeże zdaniu 


— m -— A SP <<" 


GL którym podobały się poprzednie rzęć.? 
będą zachwycem, a nówi przybysze w Świede 
bohaterów 1 magii szybko <:$ tai zadómowtą. 
A teraz cześć Idę do lekarza, bo szkoła odciąga 
mie od komputera. 

PS Wiem, że martwich t%. czy trzecta cześć 
HOMM z6żm się od popreestich na zie. by 
ia Kom I p „ 


bite gwptana odgowkalać = 
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W [ipcu 1997 roku wysłany z Ziemi Pathlm- 
der wylpłował na Marsie. Celem misji bylo 
zbadanie jego powierzchni 1 atmosfery. Wyko- 
nywanc przez lądownik zdjęcia miah pomóc 
uczonym w ocenie możlnwości istnicnia organi-- 


ZMÓW zywych na tej pla- 
nęcie Po dokładnej anali- 
zie folografii i zebranych 
informarji. jajagłowi orze 

% życia nici. Programi- 
%+ z amerykańskiej firmy 
Aneiva nie uwie* żyli im 
jednak i postanowi sami zwiedzić Marsa a- 
miast w kusnruz, aneiyniacy wybrali się w cy- 
berprzegirzeń stworzyli grę kompulerową, 
Marsem w roli miejsca akcji. 

W roli zapalnika fabuły wystąpiły cieki cie- 
plarniany i zanieczyszczenia, za których spra- 
.4życiena Ziemi stalo si 
niemożliwe. Ludzkości nie 
pozostalo mę mnego |ak 
tjlko szukanie nowych 
planet. na klórych można 
by zamieszkać. Pierw 
szm  pumysłem  hyla 
przeprowadzka na Marsa 
gdyż na lej właśnie planc 
cie zajmważono ślady 181 
nienia zaawansowanej ty 
wilizacji, gęstej almosier, 
i źródel wod; Jesteś jed- ' 
mm z urzach aslronautów wybranych do lqdao- 
wania na powierzchni Cerwonej Planet; 
w celu zbadania tzw F monu Cydonń. To tam 
znajduje się słynna Twarz z Marsa 
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liczcie Się 


języków 
Abcych 


CYDONIA qest grą bardzo tudną — aby ją 
ukończyć, trzeba na tydzień oderwać się od 
rzeczywistości. Wymaga  bezgranicznego 
wręcz zaangażowania, gdyż klnczen do jej 
ukończenia jesl poznanie kosmicznego języka 


v tajemniczej 1i1- 
zwie uJA. W prze 
nośnym kompule- 
rze głównego bo- 
katera zawarty 
jest niewielki 
słownik. To tedyny 
podręcznik, z którego można wywnioskować 
niektóre reguty leksykalne. Razmówek polsko- 
niAńskich tutaj nie uświadczysz, więc nauka 
jest dasyć pracochłonna. 

Zagadki można podzielić na dwa typy: czy- 
sto przygodowe, oparte na operowaniu znale- 
ziony mi przedmio- 
Lam oraz logiczne, 
w. których bardzo 
często posługiwać 
się będziesz wspo- 
mnienyin językiem 
obcym. Zagadki 
typu  picrwszego 
— cóż, wartn je- 
dynie wiedzieć, ze 
są: nie ma w nich 
żadnych 
rewelacji, 
ale też da niczego me mógłbym się 
przyczepić. Natomiast drugi typ zaga- 
dek przypadnie do guslu miłośnikon: 
ger w stylu RIYEN cz” MST 2! 













tstrego tamenia głowy. Może zagadki z CYDONI) 
nie są aż tak genialne, aż tak dohrze przemyśla- 
me jak w dwóch wymienionych pozycjach; ale 

Lak ich rozwiązywame daje sporo satysfakcji. 
a lo przeciez chodzi. 

Akcję obserwujemy „oczami bnhatera”. Nie- 
det, przemieszczać mozemy się Lylko między 
4 gury ustalonymi punkiami. W prnktach tych 
mamy natomiast pelną swobodę — możemy się 
obracać do woli. a takze patrzeć do góry i w dół. 
/asięg naszęgo wzroku jest zbliżony do rzeczy- 
wistego (w wielu innych 
grach nie da się spojrzeć pro- 
stopadle na sufit), ale kiedy 
zerkamy na podłogę... Chcia- 
loby się: ujrzeć wiasne nog, 
a lu puslo — czujerny się jak- 
byśmy dryjowali w prózni, 
zamiast stać twardo na... no 
tak, na Marsic. 

Nasz ruch za każdym ra- 
zem odzwierciedla krótki fil: 
mik. To właśnie w dużej iłości 
tych przerywników upatry- 
walbym przyczyny dużej ob- 
jętości gry. Są oczywiście 
również _ niemteraktywne 
wslawłu, będące uzupelnie- 
niem Iabuly. Pomimo, iż zre- 
alizowano je nie najgorzej, 
uważam iż Lakie rozwiązanie 
jest anachroniczne, a przede 
wszyglkim — malo alrakcyjne. Aulorom gry 
Lrzeba natomiegt oddać CZEŚĆ za precyzję, Z ja- 
ką odwzorowali marsjańskie realia. Przy projek- 
Lowaniu lokacji poslugiwali się satelitarnymi 
zdjęciami wprost z archiwum NASA, oraz z ro- 
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syyskich misqi kosmicznych. Sam język ulA row- 
niez istnicje naprawdę 1 jest znany wszystkim 
badaczam KosmROSU. 

Ogólnie rzecz biorąc, CYDONIA la niestety 
produkt dość przeciętny i nie doraslający pozio- 
mem realizacji do współczesnych superprodukcji. 
bylaby „piątka”, ale za realizm i ciekawe przesy- 
cenie gry jezykiem ulA, 
należy się jej dadalko- 
wy punkt. Gdyby nie te 
Migi, na plus zaliczało- 
by się jeszcze pocho- 
dzenie. 8 
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Wiem, malem podnbne wrazenie dowiadniąc się o wydaniu Nowego 
RTS. Znowu... Przeniogłem jednak niechęć i odpalilen gierkę, ty uczyń po- 
dobnic i doczytaj ten artykni do końca. ANGIENT GONQURST nie jest t(ypo- 


Ciekawe, jak zareagujesz na następują- 
ce zdanie: 


Oto do rąk dostajemy kolejną grę z nie- 
śmiertelnego i wciąż popularnego ga- 
tunku strategii czasii rzeczywistego. 
Tym razem wcielasz się w... Bleeeee! 















teoendarne stwory, chlulnące się swanu 
honsani. pełue magi oraz zjawisk nad- 
przyrodzonych. Co więcej, rzeczywiście 
spot jest tu podhijania i zażartej watki. 

To wszystko już było, tylko w innej 
oprawic = powicsz. I masz rację. Tym, co naprawdę wyróż- 
nia ANGIKNT GONQIIEST z Uumu podobnych strategii, jest 
pole walki, a mianowneie tylka 1 wylącznie morze Tak, gra 
traktuje o bitwach morskich. Nie ma w niej ani jethiej ;cdnngt- 
ki ladowc]! Nawet piechnrzy zankrętówani na frevatach wal- 


wą sUiegiy Z owego nurtu i wartu przyjrzeć 
się jej chociażby z lego względu Nie jesl to 
także dzielo przelomowe czy powalające, jed- 
nak zasluguje na uwagę z kilku względów. Ja- 
kici? Dowiesz się za chwilę. 


JAK TO W GRECJI 
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Tytwi gry nie pazoslawia watpliwości co da 
jej Leuiatyki. Rzeczywiście. akcja AG przenosi 
cię w starozytność. a Konkretnie do antycznej Grerji i Pergji. Tyle. że Są Ło 
kraje Lakie. jakimi je znamy z mitów — zaludnione przez różnego rodzajit 


(zą wręcz tylko przy abordażu Mage więe dokończyć zdanie z początku — 
wcielasz gię. . w admirala slarożylnej (loly. 


a. Herkules dapa 
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Zasada jest prosta. Ouzymujesz nadmorskie 
miasteczko i zadanie do wykonania Nieslely, 
kampama jest tylkn jedna (helleńska), za to mi- 
sji dla pojehnczego gracza w bród i w nich 
wrielasz się Llakze w parskiego dowódcę. Zada- 
nia są jednak, niezałeżnie xl trybu rozęrywia. 
podolne. Często jest to odnalezicnie jakiegoś 
artefaktu, pokonanie groźnego stwora a zawsze 
wj konanie misji wząze się z rozbiciem większej 
lub mniejszej liczby wrogów. Jasne więc, że me- 
daleko miasteczka musi powstać mfrastukiara 
wojenna. Tak też się dzieje. ad brzegiem morza 
zaczynają wyrastać nowe budynki. wieże slraż- 
nicze, doki i świątynie. wadowane są piertesze 
jednostki. Va razie są onc słabe, a bronie na 1h 
pokladzie malo skulerzne. Jednak w marę, jak 
twoje warsztaty pracują nad ulepszeniami, 
w świątyniach kaplani obmyślają nowe zaklęcia, 
zaś wynalazcy opracowują coraz skuteczniejsze 
środki zagłady — rośmiesz w Silę. 

W AG gospodarka i budnwanic to elementy 
ważnie, lecz proscntkie. W ummwersum gry są 
tylko dwa surowce — zwierzaki wodne (ryby. 
wiełoryby itp.) oaz bursztyn. Dzięki nim budu- 
jesz swe przybrzeżne miasto. Nie jest Gno spo- 
tjalnie imponują- 
cc: dwię świątynie, 
doki, jakieś warsz- 
Laty; wieże strazni- 
cze. każdy z tych 
budynków kryje 
w sopie za Lo sporo 
najrózmejszych 
npcji, a pozneny 
niedobór budowli 
rekompensowRny 
jest przez dze- 
miące w nieh moż- 
liwości rozwoju. 

Jezeli przeciw- 
nik da ci możhwaść rozbndowy miasta, powinie- 
neż pomyśleć o wystawieniu floty: Przeciez prę- 
dzej czy później dnjdzie dn konfrontacji z wro- 
siem. który nie zajmuje się tylko popijaniem 
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nektaru. 1 tu liczba jerlnostek (ok. 10 zpw) jest 
niewielka tylko pozornie. Są okręty specjalizują 
ce się w walce ną odległość, nia pokładach mają 
dobre machiy miotujyce ) strzelające. Sa lez 
fregaty najlepsze « walee burta w burtę, wypel- 
nione wojskiem gotowym do abordażn. Inne za- 
lety mają jednostki specjalne (różne dla Persowe 
i Greków), jak chociażby todzie szerzące źnisz- 
czenie ogniem greckim czy zamrażajene wrogie 
statki, Wreszcie, nieodzowne przy zbieraniu su- 
rowców) przewożeniu towarów s; iadzie rybac- 
kie t kupieckie Mało? Niby tak. Jednak w każ- 
dym z lych okrętiie możesz dowolne zniieniać 
podsiaw owe uzbrojenie, do u:go dochodzą 
upyrady każdego praktycznie element — szyh- 
kośri, pancerza, sily: ngnia i wielu inuych. „le$li 
jesteś zamożny, tez problemu stworzysz calą 
armadę małych i szybkich jednostek lub niewiel- 
ką Ilvtę ptywających fortet 

Ważnym eienientem morskich bilew są CZUFY. 
Tworzysz je w dwóch świątymach, a kdźdu 
ż nich spocalizujc sę w inmyn rodzaju magii. 
Pieruszy lLyp pozwała Ci paoować nad warynka- 
m naturalnymi, kierować wialrm, zsyłać sztor- 
my. trąby powietrzne, potwory morskie i mne 
żeglarskie udręki. Drugi ty Lo magia typowo 
wojenna — kule ognia, płonące pacisk i czara- 
dziejskie tarcze. Nie powinieneś lekteważyć lLe- 
go eicmentn walki. Czary są drogic, ale dobrze 
wyrelowana btyskawica zomienia pokazne fotę 
w lenrmie dtyfujące drzazgi. 


KTO W MŁODOSŚSCI, 
HYDRA I TAK DALEJ 

Ogromną rolę w prowadzeniu gry w AN- 
GIENT" GONQUESTF odgrywają stworzenia I po- 
slącie mitologiczne. Temat ten potraktowano 
nieco z przymaruźeniem oku. Gorgona na przy- 
kiacl, to ogromna ośmiornica z kobiecą Lwarza. 
zamientająca na chwilę statki w kamień. Vic 
aczekujmy jednak po AC ścislości, autorzy mu- 
sieli ozyciąć mity do marymsycznych realiów. 

Na porozrzucanych po całyni terenie w3= 
spach mieszkają sobie Lohaterowie znani z le- 
send. Kubzy wspomogą cię w wałce. Masz oka 
zję poznać Perseusza (będąc na pokładzie chro- 
ni przed wplynem Gorgon) albo Odysevsza 
(prmapa w staraach z syrenam 1 harpiamm). 
Jesi także Herkoles (nie Herakles). fteoretycznie 
powimen być on tajną bronią, zwyciężać bitwą 
za ld — w kocu niezły był z niego herus. Co 
potrafi. sprawdź xn. . 

Jednak bohater jak to bobu: nie pójdzie 
w bój za Lwój nŚmiecli. Każdemu z nich. by 2a 
chęrić do dzialania. Lraeba dostarczyć konkret - 
ny, wzatościowy przedmiot. Aby jednak zdohyć 
choćby miecz dla Hertutega, Urzeba pykonać ju 
kiegoś potwora, często także jego kumpli. Cza 
sem się to oplaca, a Czasem nie za bardzo. Na- 
wel bardzo nie za barxlżo. 


kuiecief_2391 


Potwory są za to burdzo chęlne. ale do przetrzepania ci 
skóry Prawie na kaźdej wysepce, która undaje się do wy- 
eksploatowania z bursztynu, mieszka banda smoków, cy- 
klopów albo 5nnych tiarpii Każda ze spotkanych w grze 
kreatit: jest x jakiegoś powodu groźna. zadna me zginie 
bez zabrania z sobą części twej Ioty. Walka jest krwawa. 
gealo lulają porisk) ) rzucane skały, a nad powierzehnią 
Morza przetacza Sję trzask pekujących w ręg i ryk wal- 
czących polworow. Jedgrym wyjątkiem są streny. Jak 


ant pięknie Śpiewają... 


Powiem szczerze. że kimaciki oprawa fabutarnz ery 
robią bardzo sympalyczue wrażenie Mity greckie to 
wdzięczny. a jakże tzadko cksplcalowany temat, Po- 
dobie jest z samą rozęrywką. Mctrudno jest nauczyć 
się praw det rządzących w świecie AG, a nómo to gm 







wcale nie jest prosta Umieszczenie akcji 
tylko ua morzu była zabegiem ryzykow- 
nym, wielu konserwatywnych R15-0weów 
zaub się na mim. Kalka ) sterowanie IIoLą 
przy lak dużym wyborze dostępnych roz- 
kaźw i akcji wynwiga znpelnie qowych 
rozwiązem taktycznych. 

Komputer jest niczłym przeciwna 
kiem — zaskakuje iniejatywą » wiuści 
wym tykorzystanicm arsenal Gdy 
trzeba — przeprowadzi abordaż. In- 
fym razem ostrzela cię z daleka. a jak 
jest słaby, ncieknie do portu. Dluższe 
obcuwanie z grą nauczy cię Co praw - 
da jego tlubionych takbek i naweyków.. 
ale który RD3 na to nie cierpi? Jedy- 
ba Uwaga: róznie 
między każdym 
z trzech pozzomów 
Ludności nie.są zbył 
duze. Zawsze jęd- 
bakonożnu rzelelnie 
powalczyć 





GDZIE BYŁ 
APOLLO? 

Miód juź wypłty: Czas na dzie- 
gieć. W ANGIENT GONQLIEST jest 
nim grafika. Bronią się estetyczne 

i bardzo pomysłowe annmowane. 
ikog — dopracowane 1 tidne roz- 
«i4zame. Dobrze wyglądają też 
statki i budynki. slopooweo demo- 
lowane pizez pociski. Ź resztą jeSL 
niestety biednie 
Teren wysp i morze są niezbyt lad- 
ne. a niasteczko wygląda jak rozrzu- 
gone w nielpdzie ikonki. Każcz z po- 


LWOTÓW ANHROWAN 
jest Klkowi klatkami 
(+ przyyfaniej tak 
a wądaj. efekt dzia- 
lania czarów tez nie 
poraża vrodą. Tego ty- 
pu rozwiązania grańcznę zrobityby furorę kilka lat 
temu, teraz razi starymość » niezbyt dobrze dobrana 
kołorystyka Gdy wy miesza się kllkapaście okrętów. 
nie sposńb odróżnić który jest który i na morzu zapa- 
nowuje chaos. Podobnie jest z dźwiękiem. Plastik 
i jeszcze rax plasuk. Malo adzlosów, melodyjki KLóre 
wylączylem po kulknoaso1 piputach... Szkola 
Oprawa „sensualna » lylko jedna kampania to 
stanowczo za malo na Lik dobry: wcdług mnie pomysl. 
Jeże jesLe3 Wymagakcyn eslelg lub cierpisz na 
chorobę morska, twoja gra w ANCIENT CONQUEST bę- 
dzie krótka. Jeże jednak przebolejesz 
grafikę i zadowolisz się niezbyt impo- 
nującą liczbą mgji. to granie dostar- 
czy © mocnych grażeń, 4 oryginalny 
Kiimiek przyktye do kompniera Cóż 
można rzer więcej? Kurs na Troję! 
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htości ani waliać się. Twe biędy z0- 
staną wykorzystane. a zapłacisz za 
nie w różowych skórkach. 

Ve zmiemono podzialu na tury 
Ten sposóh Nerowania wulkg byt 


u poprzednich czę- 
A 


Robaczek, jaki jest, każdy widzi: mały, różawy, ma piskliwy, p 
sympatyczny głosik i niewinne oczka. Jak na różowegu ro- 4 
baczka przystało. jest z wygladu nicporadny. gramoli sie 
powolutko po ziemi, a kazda większa zawada. choć- 
by w postaci wyższej od niego górki, to przeszkoda 
nic do pokonania 

Główkę ma nasz robaczek malutka, ale w tej 










ściach gry tyle za- 
skakojacy. CO LUa- 
fony Każdy 


główce kryje się wielka bestia, złośliwy i bez- 8 z twoich boha- i 
Titośny zabójca. W drohmym ciałku drzeme ierów ma okre- 
oprawca. beż niugnięcia słodkiego oczka ślony Czas 





w swej tnrze na 
wykonanie rnehu, 
strzal czy jakąkolwiek in- 

ną czynność. Kilkadziesiąt 30- 


uykańczający swych brac. Nie lepszych 
zresztą od niego, Nasz rolxiczek jest mściwy, 

a wyanordowanie jak największej liczby po- 
dobnych nai poLworów to Lreść jego. najczę- 
ściej krótkiego. życia Ten wyrachowany killcr 
ma swym arsenale calą masę wymyślnych na- 
rzędzi do robienia innym krzywdy. W clekcie , 
kaźda z trzech części WORMS, a więc i AR- ; <A zz 
MAGEDDOR, to wypełniona wybucha- 


mi 1 okrzykami ranionych żyjątek 7” == Ń ą 
gra  zTĘUZNOoŚCIO- s : "= R 


BAM = Ę SME JE ME, A Ak m 
wo-sSlraleegiczna Bajkowa. pastelowa grafika 
nie powinna tu nikogo zmylić — każda z bu 
walki wypelniona jest wyteżonym główkowa- 
niem, nianewrami taktycznymi i clięcią Zrobie- 
nia przecjęenikowi pow ażnego kuku. 
Wilam w święcie WORNS, 


PO RAZ TRZECI 


"aaaażaanaakAszzzwArAur uuzuuzazzzzaranaAranaaa 































4% | 
y 
a_ 


m 







mi 


= 

t p. kund na przejście kawałka drogi 
= i przycelowanie Lo dożo czasn i za- 
razen — mało | to właśnie jest 
element zręcznościowy. Polączenie 
precyzji i szybkości dzialania, uzu- 
pelniope u dobór właściwej broni, 
Spasób prowadzenia rozgrywki me zmien | jest zadaniem trudnym dla zwykłego robaczka. 
się nawcL 0, hmm... długość ogonka, Nadal Fizyka świata WORMS zachowała swc pra- 
sterujesz mniejszym lub większym śladem ro- | wa. Nadal wiatr dobrze wykorzystany. jeśl cen- 
baczkńw i starasz się jak najlepiej wykorzystać | nym sojusznikiem, u zignorowany potrafi stać 
dany im w lapki imponojący arsenał. Twor ma- | się morderczym wrogiem. Granat rzncony pod 
lutcy żołnierze mszą zachowywać się jak na | wlasne nagi czy napaini zmesiony podmuchem 
prawdzwym iroucie — współdziałać, wykorzy” | na kolegów wciqz są na porzadku dzemnynm. 
stywać ukształtowanie terenn i wszelkie dostęj)- Prawea nalury mają fundamentalny wpływ na 
ne osłony. Nie możesz okazywać przeciwnikowi | przebieg walki. Jedynki z fizyki w szkde to ba- 


Pierwsza część „Kobaków” była czymś prze- 
tomowy m. druga doskonaly rozwinięciem tra- 
lionego ponystu. a obie zdobyły masę wielbicie- 
li. Nie mówiąc już o stercie pieniązków dla duto- 
iów. Spodziewalem się więc  urzeccgo 
zarobaczonego tytntu — i jest. Możua było oba- 
wiać się jedxnie, że ojcowie sukcesu pokuszy się 
o kosmetyczne zmiany, troszkę nowości i wy- 
puszczą na rynek tylko ulepszona „dwójkę”. 

Góz... tak się też stało. M*A przynosi niewie- 
le poprawek w stosunku do poprzednich części. 
( zupelmty one jednak naprawdę dobrą grę, 
więt' moja ocena jest, jaka jest. Ale, po kolet. 


r 
101 
£ 

















| 
| 
= 



















last przy graniu w M:A. Upadek z wysokości — 
zdrówko spada Wada — różowy topielec. Dy- 
nami pod nogami — leamy w górę. Wszystko 
jest na swoim miejscu i wciąz proste. 

To właśnie dzięki Leni w świecie robaczków 
latwo odnajdziesz się, bęląc tu po raz pierwszy. 
a gh [uz w mni gościleś Lo Luk, jakbyś wrócił do 
domu. W plastikowym worki 


PASTELOWA ŚMIERĆ DD EKS- 
PLDDUJĄCEJ DWCY 


PPE ETETPEOTETETYNELED TLE 


Pola bitew nic przestają urzekać bajkową 
grafiką Zanim pada pierwszy strzal, zachwyco- 
ne sa nią wsząślkie dzieciaki od bystrego 
niemowlaka wzwyż. Do standardowych scenerii 
dodano w ARMAGEDDON kilka 
noweych zestawów, a kazdy z nich 
jest po prostu ladniutki. Pomysło- 
e, barwne plansze zaludnione 
są przez sympatyczne z wyglądu, 
bezbrorme i przyjazne robaczki 
Nie zdziwiłoby nikogu, gdyby bl- 
ko sobie lazily, gadaly milutko 
i zajmowały się sprawami, jakimi 
zwykle zajmują się pacyfistyczne 
stworzonka, ich piskliwe glosiki, 
zamiast „już po Lone”. „dota” 
czy „Zdrajca , mówityby same 
mile rzeczy Jednakże, sprawa 
wygląda mniej różowo Pogodna 
okolica szybko pokrywa się lejami 
pa pocislzach 1 wypalonymi zy- 
wym ogniem dziurami. a nas! pu- 
pile latają o calej planszy pod- 
rzucani wybiehami. Nie ma co 





prawda krwi. jednak wciąż nie. jest. Ło zabawa 
dla młodszych dzieciaków. 





RÓŻDWI KDSMOPDLICI 


l zupcimeniem dobrej srałiki (rozdzielczość 
poszerzono 0 tryby 800x600 i 1024x768) są do- 
skanale dopracowane głogyi odgłosy: Rohakl na- 
uczyły się gadać w kilkimastu, często egzolycz- 
nęch językach. Stworzono Lukże kilki zestawów 
zupelnie wym;yslonych narzeczy. Podobnie jest 
ze schematami dźwiękawymi — jesl ich mul- 
tum. Mile zaskakuje fakt, ze gra sama rozpozna- 
je ustawienia komputera gracza j automalycznic 
ustawia język polski dla robaczków, adpowiedni 
sound, u ekipa otrzymuje nasza flagę państwo- 
wą. Tworzenie gry na Wormnecie (serwerze dc- 
dykowanym Lej grze) przypomina obrady: ONA 
— aż kolorowo al barw narodowych. 

Ogromym plusem ARM XGEDDON jest. ela- 
slyczność Bez problemu wztogacisz grę o wla- 
sne zestawy dźwięków, muzyczek, możesz Lak- 
że użyć przygotowanych wcześmej btmap jako 
tla dla robaczewo pogromu. Cechą wyróżniającą 
wszystkie częga WOKMS jest brak jakiejkolwiek 
powtarzalności ukiadu plansz — kużda z nici 
generowana jest tuz przed rozgrywką. Nie na- 
uczysz się więr: uniwersalnej Laktyki — kazdy 
teren wymaga innego podejścia. 

Nie darowano by mi, gdybym nie wspomnial 
o arsenale — więc wspomnę. Zestaw hroni mi- 
tośnicy WURAIS znają doskonale. Znajdziesz 
w nim różnego rodzaju (ciężkie i lekkiej bronie 
strzalające. rzucanc. wsparcie lotnicze oraz dzi- 
waczne oręże o zaskakujących skutkach dziala- 
nia. Autorzy przy ukladaniu zbrojowni robacz- 
ków wyraźnie kierowali się pokrętnym poczu- 
acm humoru. Nic bedę zdradzał, jak z nowych 
broni działa bomba bananowa, bojowa owca 
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francuska, hinduska próba jadrowa, kreci szwa- 
dron, siąruszka czy gołąb santonaprowadzający. 
Wierz ni — zabawy i zdrowego chichotu jest 
w lej grze ua kopy. Oczywiście, w menu broni 
jest też sporo specjalnych umicjętności i koman- 
doskicgo wyposażcnia (tcleporty, odrzntowe 
piecaki czy liny: da wspinaczki), dostarczanego 
głów me przez spadające z nicba skrzynki. Łącz- 
nic daje tn zestaw kiłkudziesięciu możliwaści 
surzału, wykonania zaskakujijcego manewru, 
użycia jakiegoś gadżelu czy przemieszczenia 
się. Trudno doprawdy wybrać, jak wrogiemu ro- 
balowi zrobić z tylka jesień Średniowiecza. 


HUD MACHINY WDJEN- 


W jak sposób zalawisz siĘ z robalami? Mlno- 
gość dostępnych trybów rozgrywki zostala 
* W.A jeszcze hardziej rozhudowana, a obszer- 
ne menu z ofejami ustawień gry przyprawia 
zrazu 0 panikę: można w nim ustawić dasłownie 
wszysiko. Szybki meczyk wedlug dowolnych pa- 
rametrów to normalka. Seria pojedynków 0 ne- 
rastającym stopniu trudności — to tez znaliśmy. 
Nowościa jest tryb trennyowy 0 kilku stopniach 
skomplikowania. którego ukończenie dajc nam 
dostęp do zesiawn misji specjalnych. Nię jest to 
wbrew pozorom Lrudne — chocby podslaw owe 
pojęcie 0 grze wystarczy, by pobawić się w ten 
spasób. Na przykiad: jediym. słabo uzbrojonym 
robaczkiemkomandosem trzeba coś zdobyć, 
używając na równi broni i pomyślunku. "Fo nowa 
jakość w WORMS i za to ocena idzie w górę. 

Rozbudowany jcst Lakżc system multiplayer 
Tradycymie bawić się może przy jednym kompie 
do 6 osób narz (Lurówka!), a przed graczalni 
mającymi dustęp do internctu otwiera się zupci- 
nie nowe królestwo Na Wormnerie kazdy ma 
swoją ksywę. rangę wynikającą z liczby wyera- 
nych pojedynków i okazję do wzięcia udziału 
w lużnych potyczkach 1 oficjalnych, pudkLowa- 
nych tumiejacu. Obsiuga sieciowa zaoferowana 
przez Microprose nabywcom jej gry jest. jedną 
z najlepszych, jakie są dostepne na rynku 


„DD ZDBACZENIA” 


mówi robaczek gii. Jędnak pewne jest, 
ze WORMS nie zginie. Przynosi zc sobą sohdną 


_ dawkę dobrej, bezpretensjonalnej zabawy. Mo- 


im jedynym zastrzezeniem wobec tej gry |eŚL 
mczbyt duzy (mmo wszysiko| zakres wprowa- 
dzonych nowinek i myłąca grafika. Dzieci na- 
prawdę mc powinny się w to basvić. 

4ORMS: ARMAGEDDON nadaje się zarówno 
na półudzinną gierke, jak i calonocną sesję 
(jeszcze tylko jedna misja...). Gra jest uniwersat- 
na, zalsawna i ładna. Polskie akcenty i doskona- 
ła Instrukcja — czego chcinć więcej? 8 


UE"O 
4 a % 


2. r jjł j'> 


+ 


A 


AP mę b o 
p B 


e 
Prz 


7 Oy RE. 


$ 


+ 
46. 
OYUDA = 
. » 


» 
u... 


AMOJSEZ ZOE ki 





ś 
5 





U 


R | 






x 


AR 
NI U ? 





N 










OWU 
NU 
A Ó 


= 
UUH 


M 
Ło! 


Li 


Ba 





R 
| 0 


By, a 












3 


x 

H 
NAN k 

NRA, 


a 
0 
i, 3 


NON 


4% 


NI 


a 


" 


d 
0 


**BODP=241"— BEDDR= DDR 1D7*%.2 


' - Mfes:t 


zz IW. A 
- zbroziąch W jej czasie wpra- 














Wojna 
Światowu 

przyniosla 
przejem w sposohie 
„= prowadzema — dzialań 


wadzono do użytku wiele wynalazków. Kore 
ua zawsze zmieni wygląd pól bitewnych Ka- 
rabin maszynowy Szatkowal nacerających z0l- 
nierzy i nie pozwałał ugiągnąć im okopów wro- 
£a, czołg tamal zasieki linie obrony przeciwni 
ka, samolot zaś poi w powicirzu 
Lzbrojenie (zazwyczaj dwa zespolone kacabimi 
maszynowe) 1ie pozwalalo jednak wieloplalom 
skuteczme alakować celów nazieninych Go 
prawda najwięksi uwardziele zabierali na pokład 
coś przypominejącego malutkie bombki rręeznie 
rzucali jc Ws wroga, lecz trulienie byłu bardzu 
Lrudne, a biorąc pod uwagę maly site eksplozji 
możemy Śmiało dojść do wniosku, że R tamtym 
czasie liczyły się tyłko zwiadowcze walory „ka- 
walerii powietrznej”. Były onc jednak tak wysn- 
kie (już wtedy precyzyjna informacja była śmier- 
rionośną broma). źe każda zc. stron konfliktu 
miala spora liczbę samolotów. Dochodziło do 
wielu pięknych bilew powicyrznych, rodziły się 
slawy, kuirych legenda przewwaia do dziś. Kilku 
najlepszych asów pilotażu lamlych czasów za- 
nolowalo na skurm koncie po ponad 100 zo- 
»Lrzeleń. Zaden z późniejszych herosów nie zbli- 
żył się nawci do takiego wyniku 

Niestety, twórcy symelatonów lotniczych za- 
niedhują ten okres historyczny. Wiadomo 
dziś miany kilkadziesiąt popularnych rodzajów 
maszyn 1 kilkaset typow uzbrojenia o najróżmej- 
szym działaniu. A wiedy? Karabiny maszynowe, 
różniące Się minmialuie szybkosUrzelnaśrią i ża- 
sobnaścią magazynków? „Marki” samolotów. 
Móre można policzyć na palcach jednej ręki? 

Na szczęście mamy senę RED BAROÓON—— nie- 
zle symulalory tolnicze z czasów Wielkiej Wojny 
Jest lu dość stary cykl, pamiętujący Czasy. dy 
widząc procesor 486 wzdyclieliśmy — co za 
sprzęt! Dwie poprzednie części RED BARON by- 
ty dobre, numo ząstraszającej liczby bugów 1 za- 
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4 
| 
4 
gą- aś 
molotów” 
bog ale 
- w szczegóły Lo 
- wysokiej jakości J/ 4 
standard, znieści się 
w nim takze sposób wy- 
konania otoczenia Niebu, 
ulnnurki i arnmacje clemen- | 
lew u tów ruchomych uzupełniają sa- | 
likwadujg- 4 - [idne wykonanie szaty graficznej | 
cych je łatek RB3D Największa zró, sg jednak 
Dziś mało Klo jcd- wybuchy Jeśli po twej celnej seri ogień 
nak sięgmę po te staro- - dodzie do zbiornika z paliwem, zostaniesz 
cie, gdyż nie obsługiwały one» urarzony fajerwerkami godnym Sylwestra. , 
okecloratorów graficznych, a Ge Teren, nad którym Loczysz podniebne pole- P 
zatym idare, icli grafika poddana ! I - dynki, ' weląda efektownie. Nie jest co prawda 4 s 


siejszym kryteftom ochy wy w pelni Lrówy miarowy, alc sprawia przynaj- 

Na szczęście Sierra, niet : się niedo- mniej talkie wrażenie i nieraz potrafi zachwycić 

pracowanej „dwójki”, wyp na rynek grę oko pilola, Raz nawet dalem wpakować sobie 

0X 3D Dlaczego wstydząe się? Nie _ Lrochę olowiu w poszycie, bo zapatrzyłem si 

ź na las inie zauważylem ban 

( tynajedenasij. = 
Dźwięk równiez robi dobre 

wrażenie. Nie macie p t;cia, jak 

. się stęskniiem za odglusem ka- "s 
rabinu maszynowego sok z 














który odda 
do sklepu 
cześć drugą. 
najnowszą 
wersję do- 
sLamic dar- 
mo. Produ- 
cene sami 
doszli do 
wmosku. że RB H bsl produkiem ticpełnowarte- 
ściowym Brawa za SZCZYTOŚĆ 

Przyjrzyjmy się, co Lun razem uoslajemp. Za- 
cznieuy 0d oprawy bo Lo Ona lEsL nakwiększym 
noruni trzeciej części. Jak sami nazwa wskazu- 
je. nowa RED BARON zostań zrealizowamz przy 
użyciu Lechnologii 30 i korzysla z wszystkich do- 
brodziejstw kart ją wspomagających Grafika 
prezentuje się dopraw dy imponująco Wszystkie 
bryły mają ladnic nalożone, kolorowe tekstury 
i posiadają wszelkie konieczne kraglości. Modele 














nie umywają. Wszystkie ete 
są uuód alistyczne. 
SIĄC WCZUĆ BA AE 
w klimat walki, podłączytem kartę dźwiękową 
pod wieżę i zaczęlo się — znale SIĘ w Środ 
ku wydarzeń. Kule add je 


wa "gie ae ik rv 
uąleni się u włosz liadlau 


ka wmgiem, odęłos sprawił, 
wałem stę za krzes 
W grze doslępne są 
dwa talwo madyfiko- 
walne tryby rozgrywki: 9 
kompania i pojedyncza mi s 
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sja. Kaipania składa się kilkunastu ściśle Ro- 
wiązanych że soba misji, które polegają najczę- 
ściej na znisztzęniu rskadre wiuga. dopadnię- 
lu konkretnej maszyny, eskorne waznego sa- 
molotu bądz dokonaniu zwiadu. W swych 
zadaniach nie lestes osmnoLnom — towarze 
szy © eskadra zaranych pilotuw. Nie sq unt bez 

dusznymi, czberneh cznynh tworami. każdy 
znich uc4 się, awansuje r zdobywa medale, sto- 
wem staje się coraz lepszy Co jakiś czas niażesz 
dokonywać uzupełnień persrmalnych, jednak le- 
piej by żawsze (zle sa- 
mo maszyn lgqdnwało, 
©0 wystujtowalo. 

Gracz mad pewną 
kontrołę nad piłotami 
wchodzącym w rad 
pocerególrzch żespo- 
lów, może np. dokany- 
wać rolacji zalogi lub 
zlecać pudkomendmym 
wykonanie okreslonych 
zadań Ty sam też vie : 
jesteś anommowym trybikiem w machinie wo- 
iennej. Przystępując do kampanii wypełniasz 
kartę piota, w rej wybierasz dane perxpnal- 
ne, narodow aść (do wybnru Brylyjcą c; Niem- 
cy. Francuzi 1 Amerykanie) oraz rangę: 

M msjach paedtyrczch nie na lxie „bawie- 
nia się — po prostu wybienisz z listy jedną 
4 klikudziesę FR 'męozycji1 s „rrujesz. Cele s1 
podobne, tyle ac v*= 0 walcz, -2 samotnie i Lo 
Iek ci półdzie, nic ma wgły 
un na następne msje. 
węrze znajduje się rówrueż 
„dytor pozalającz Ja Stu 0- 
rzenie wlashej ris lub 
zmodhfikowanie już sinieją- 
cych. Wyslarczy tylko kilka 
J eniec, by zmiem?* siły obu 
suron, ceł misji 1 ter an nad 
kiórym będziesz ją wyka - 
wal. Podobnych. rozbudu- 
uujących i uprzyjemniających rozgrywkę ęle- 
mentów jest w KERD więcej. a wszystkie są in- 
luiyjne r żatwe do madyfikowania. M spomnę 
błzo © mozliwości pooglądania danych asobo- 
uagfj antentycznych pilotów z tamtego okresn 

Unyerowańia w wygląd własnej maszyny. 
Duść juź tej teoni — pora zasiąść za ste- 
rami jednego z kilkunastu doslępnych Sa- 
molotów i wreszcie wystartować Od ra- 
zu idac (i stychar). że me siedzisz za 
sterami uowoczesiej Maszyny, tyko 
starego platowea, pozbawionego 
wszelkich bajerów i ułatwień. 
Nie magż żadnych stabiliza- 
Lotów loln, więc jabwo jest 
wpaść w korkieiag i cal- 


Grana 


Wymagania: 
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10 więcej. konstrukcja samolotu nie jest zbyt od- 
para na przeciązenia Kiedyś, gdy jeden z wro- 
nich asów siedzieł mi na ogonie, zapragnylem 
ody rócić Len slat rzeczy wylpnując Ieczkę 
Przyciągnałem drazek do siebie. zacząlem się 
wźmgić. zinicnial się kąt nalarcta powielrza. 

urwalo mi skrzydla Najpierw się wścieklent. ale 
potem mi się spodobało i zapragnąjem robić: inne 
haskader8.» = szkl. Okazaln się, źć do kalas- 
trofs dochodzi również podczes szybkiego podr- 
sunia samolotu po prawie pionowym pikowaniu 
1 mnych tego typu 
szbuczkach. Gelowa- 
nie również Jest nieła- 
Lwc. Wejście komuś nia 
neon to tylka pól snk- 
ces. Czasem, żeby 
zaliczyć kolejne slrą- 
cenie Uzeba Lim po- 
siedzieć priwie minu- 
w, ai lak szansa, że 
«ropę zacznię plonać, 
nie przelracza 40'h, 

GcclR_ najbardziej wpływ ająceę na laktykę 
walk w starych samolotach to prędkość makgy= 
malna | przyśpieszenia. Oczywiście. Z uwagi na 
ówczesną tecłpiolagię nie brykniesz więcej niż 
kilkasel kiłometrm na pódzinę, ale za ta hez- 
pieczny promień skrętu jest. bardzo mah Dzi- 
siejszy płot powiedzialik nawet, że prawie ze- 
rowy. Dzięki temu mozesz wilumwać efektow 
De, ciastie zwody, częste nawroty i nadlatywać 
nad jeden punkt wiele razy 
w krótkich odstępach czasu. Ma 
Lo równiez znaczenie podczas 
walN manewrawej, a walki ko- 
lowe ta podstawa rozgrywki. 

RED BARON 8D jest napraw- 
dę nieztą grą. Nie sprawi zawodu 
fanom starych samolotów Spore 
mozmwei modyfikacji spanobu 
zachowania się maszyn w po- 
wietrzu sprawiają, że sięgnąć 
moga po tę grę zarówno miośnicy wierch $y- 
melacji, jak igracze lubiący sobie bezstresowo po- 
latać | postrzelać. Brak lu może rewelacyjnych 
rozwiązań czy rewniucyjrych ponysłów, ruz- 
grywka przypomina czasami RED BARONA IŁ 
u jednak zabawa jesi. świema. A propus ak elera- 
tora. Gra pracuje tytko pad Glide Posiadacze Kivy 
utkną w: ssiecię 20) 

Przeslrzegani przed kupnem te] gry wszyst 
kich, Etńrzy lubią czuć pod soha parę kro ciągu. 
a przeciąźcnia rzęda Mlkir g Lo dla nich karuze- 
la ze slonikami. Gdy masz odwię latać z pręd- 
kością dźwięku 1 rządzić arsenałem mogącym 
Zniszczyć spote miaslw. mie sięga] po tę grę. Nie 
[est ona przeznaczona dla ciebie. 

Pumyśl jednak, że von Richtholen to kawał 
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o nie żarty. Tego epokowego odkrywia dokonała wreszcie hr- Możliwa jest tu kontrola nad najdrobniejszymi nawet elementami syste- 
ma Wicrosoft, która od ponad dziesjęcia lat wwdaje symaleto- | mu sterowania maszyną Lądowania 1 stenty maga być prawdziwym w- 
ry z serii FLIGHT STWMLULATOR. Nie da się ukryć, że lo doślw- | zwaniem, a nasz płatowiec będzie w powietrzu za- 
nata seria. Góruje ona nad produkcjami konkurencji rewela- | ctowyweł sie nawet bardziej realnie. niż prawdzi- 
cyjnym oddaniem realiów lotu najrozmejszym samolotami | wy. Nielubsz lego? Szasi—prasi nawet zderzenie 
cywilnymi, Każda z części wynosila poziom realizm na nie- | z ziermą ci nie zaszkodzi, Samolot leci jak po 
dostępny dla imych gier pułap Każda miala doskonałą grafl- | sznurku. ty machasz lylko joystickiem, naciskasz 
kę. jakicj konkurencyjne: grz niogly jedynie pozazdrościć. fire 1 regulujesz przepusinicę. Reszlę zalalwia 

Wreszcie, nie zważając na ciągłą, sporą popniarność cywilnej seri, koś | kompnter Za naciśnięciem jednega magicznego 
w: niicrofirmie Wielkiego Billa wpadł na pomysl, jaki niektórym milośnikom | klawisza przenosi cię w wir walki. oszczędzając 
symulatorów chodzit po głowie od dosyć miżących przelotów, 
dawna. Przecież są leż samoloty. które strze- a gik lrzeba ŁO i bez- 
lają! Dlaczego by na nich nie polatać, straca | piccznie  wylądnie. 
jąc czasem jakiegoś wroga? Trzeba by lylka Nieskończona amimni- 
dodać jakieś dzialka czy karabiny, Może La- cja i pahwo? Proszę 
kie z Il Wojny Światowej? Lardzo, bawimy się 

Prognozy przed siartom COMBAT FLIGHT 10 według mnie jedna 
SIMULATOR były pomyślne dla Microsoftu. z największych zaleł 
Firmowa seria wciąz Cieszy się doskunalą GFS. Rozgrywka wj 
optną, a lata pracy nad stmulatorami cywil- gląda w niej doklad- 
nymi gwarantuja profesjonalne przygotowa- me tak. jak sobie Lego 
nie również lotniczej gry mililurnej Jednak zażyczysz. Symulator 
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paazt edycje po starcie okazało się, że nad glowami graczy * AK SĘ ——7 z iub zręcznościówka 
SARA Naży już Kilka mnych tytułów o tej temalyce W powietrzu jest wprost | —grajesł elastyczna i różnorodna 

SO tloczno. Walkę kolową o kiienta prowadzą EUROPEAN AIR WAR fmmp Mi- Ca jeszcze widać w menu? Do rąk dostajesz 
712 A croprose. WWW II FICHTERS równie doświadczonego zespolu z Janes, | w nim. prócz wspomnianych paranietrów reali- 
ł ZŁ A a do alaku szykujc się IIIFTAKAFFR GOMWANDFR z 581 zmu, cały zestaw różnych typów rozgrywki. Tra- 


; 77 Zapowiada się kreawu bitwa, (ym bardziej, ze przeawnicy wystawili | wzcyjne już wybrac możesz jedną z 25 pojedin- 
Z Z Ś do nicj swe najlepsze jednostki Czy GFS ma jakiekolwiek szansę? czych, historycznych misji. 5ą one bardzo rozmaite, a w pelni skalowaln; 
ŻA B; nie tzyrnać Cię w niepewności powiem od razu, że COMBAT FLIGIIT" | poziom trudności sprawia, ze kazda 4 mch ma wiclc oblicz. 
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7 (7 SIMULATOR jost ndaną dia Microsoftu próbą —— -_ Drugim wariantem jesi pojedynek z dowolnie 
Ź 2 wejścia na rynek symulatorów bojowych. Wi- dużą grupą nieprzyjaaelskich samolotów, trze- 
Acd E dzisz to zresztą po ocenie. Wiedz jednak. że cim — znany z cywilnej wersji FLIGHT STMUILA- 
Ó i nie jest lo produki równy. Elementy wprust TOR swobodny, można puwiedzicć turystyczny 
morduqące doskunalą jakością sąsiadują tu lot nad wybranym terenem. Jakby tego było ma- 
z. banalną przeciętnością. Przemieszam je. ło. polatać możesz w siec lokalnej lub interuecie, 
gdyż u GFS są one nierezlącznie ze sobą a lakże skorzystać z jednej z wielu doskonałych 
? związane i razem tworzą bardzo dobrą nisji treningowych, uczących cię podstlawowych 
i w kolicu gre. manewrów i OSWA- 
i Juz od momentu mstalacji przechodzenia | iających z saniolo- 
; przez pierwsze filmiki i menu widać, że nic im z czasów il 
i szczędzonu na CFS fimduszy Z właścrwim Wojny Światowej. 
j sobie rozmachem. prodncent zadbal © prole- Na komteć z0- 
i sjonaliie. estetzczne choć może nieco sztywniackie piansze, la i melodie. | stawiem przygotowane przez aulorów kam- 
: Po chwili ohcowania z opcjami zauważa się ich ogromną liczbę, itozarów- | panie, sztuk dwie. Pierwsza z nich przenosi 
; no reżeli chodzi o dostosow anie elenientów tet lnicznych (grafika, dźwięk | cię w czasy Bitwy o Anghę, w której mozesz 
Rp.). jak 1 poziom realizmi. Nie lecąc nawet przez chwilę wiesz już, że GFS | stanąć po stronie Anglii lub Rzeszy, a druga 
ę może być zarówno diabelnie w ymagajdrym symułatorem dla wirtuoza  abejmuje późniejszy okres zmagań nad Furo- 
ż podmebrych wałk. jak i niecn arcadową zabawą dla prostega miłośnka ( p, w którym możesz stać się pilotem amery- 
: prostych samolotów. | kańskm lub znowu niemieckim. Co można 
m6 
w 
36 „kwi eciga 








powiedzieć o tych —1 ? Cóż. są duże 1 różmorndne, ale. pozh 
wione życia. Misje nie „ączą się specjalnie ze sobą i brakrje im czege, 
wciągnętoby gracza w wir wydarzeń, sprawiło, że* 

poczatby się częścią lustoril. 
Dość jednak opcji. przenieśmy się wrcszą 
w powictrze Jak sytuacja wygląda wysoko nel 
ziemia? Duzo lepiej — pierwsze wrazenie jest pió- 
runujące. "teren. widziany” z wysoka. jest wprus 


1 szczegółowy. aż chce SIĘ 
| obejrzeć go z bliska. Oh- 
niżamy więc pułap da 
średnicj wysokości — 
wciąz jest W spamale. Do- 
piero Mikadzicsiąt me- 
tirów nad ziemią widać, 
Że jest to tylko doskonala, 
lecz plaska tekstura. 
a wrażenie „przestrzen- 
ności” spowodowane jest 
jej Świetnyn wykona- 
nieln. Gdzieniegdźie 
z ugólnej równosci wystaje jakiś budynek, a szcze- 
gólnie duzo jest ich w miastach (Paryż, Londyn czy 
Berlin) Czasem nawet w szczerym polu natkniesz 
się na jakaś fabrykę, na morzu zobaczysz statck, 
a wzdluź drogi drzewa. W szystko to przedstowio- 
no w efektownej i precyzyjnej oprawie wizualnej, 
karą oieszysz. gie jednak tylko posiadając szybki komputer. Na naprawdę 
macnych zestaw ach gra wygląda czasem jak film, 
a widoczność w czasie lotu sięga wielu mil. Sarno- 
lotom takze niczego nie brakuje. Nie zabijają mno- 
gością szczególów. ale Ryhonane są wiernie i bez 
zarzntu. każdy z nich ma wśród kilkv img ch wi- 
doków wirtualny kokpit, w klórym korzystając 
z odpowiedniego jaysucha możesz plynme rozglą- 
dać się we wszystkie strony. 

Go z tego, że jest ładnie? — zapMasz, jeżeli sy- 
mulatore lotnicze -* ! w» 
są twą pasją — p IBR=AŻ 
Powiedz lepiej, jak S sca aza = " 
się lata I CZĘ Wro- 









Wymagania: 


P183, 32 MB RAM, SVGA, 
23D MB KDD, Direct 6.D 
Gl 






















niewias godne piękny. Różnorodny: kolorowy 4 









gowie cokolwiek potratią. No cóż — [sk | 


wspomnialem, nie ma w GFT czegoś takiego jak je- 
den mode! lotu. Poziom realizńn ma tal: dnźo opcji, 
że każdy znajdzie swój] ulubiony zestaw, Przy usta- 
wieniu najbardziej realistycznym trzeba napraw dę 
dużo umieć j wiedzieć, by bawuć się tą gru. Z kolei 
reahzm ustawiony na 0% daje milą. tylko troszkę 
"wana strzelanki. Jak się wiec lata? Jak sobic życzysz 
snie jest z samolotami. W kampanii jest ich sześć — pu dwa na 
nę. konfliktu. Brytyjczycy mają w hangarach solidne Hurricane 
i zwratne Spitfire. Amerykanie latają na mu- 
carnych Thunderboltach 1 doskonatych Mu- 
staneach, a Niemcy walczą w: szybkich Mcs- 
serschmitlach BI-109 i niezłych Focke-Wul- 
fach Fx-190. Sposób zachowania się 
u powietrzu tych samolotów «ldano z piekiel- 
ną wręcz precyzją Juz po kilku sekundach je- 
steś w stanie powiedzieć, czy lecisz finezyj- 
mym i zwrotnym Mustangiem czy przyciężkim. 
ospałym Messerschnittem. Twórcom gry po- 
niagah piloci, Którzy w czasie woj walczyli 
u lych maszynach. każdy: z elementów. skła- 
dających się na specHiczny charakter danego 
myśliwca jest tu klarowny I odpowiednio podkreślony. 

(o do przeciwników, to na wyższych poziomach trudności potrafią on! 
zaskoczyć napraw dę doskonałymi i złożonymi manewrami. Tylni strzelcy 
bombowców też wiedzą, 40 czepu służy ich zabawka. Inteligencja c; fro- 
wych pilotów to mocny: punkt CFS, Jednak co z tego, że Lechhicy z mch są 
nieżlr. jeżeli nadal nie potrafią walczyć w parach? Ani razu nie zauważy 
tem dobrej wspólpracy duciu wrogich pilotów, twoi skręydlowa tez mają 
swoje sprawy na glowie Me mozesz im wy- 
dawać poleceń, więc generalnie robią 
wszystko, tylko mie tworzą z loba zespolu. 
Każdemu, kto mial okazję zagonić z winę- 
manem wrogicgo asa W kozi róg wie, jak mo- 
że Lego brakuwać 

dak sam widzisz, GOWBAT FLIGIIT SIMU- 
LATOR to gra nierówna. Zderydowalem się 
jednak dać jej wysoka ocenę — głównie dla- 
lego, że elementy Mtdre się udały, bez pro- 
blernu neutralizują niedociągnięcia. Na pex - 
no przyczymi się do tego świctny. robiący 
duże wrażeme dźmięk i najlepsza. najbar- 
dziej wyczerpująca instrakcja do gry: jaka widziałem (można ja póslanić 
pbok wzorca metra jako Międzynarodową Wzór Instrukcji do GR3). 

Microsoft wydał na świat bardzo dobry i wspaniale grywalny symulator 
samolotów bojowych. Mając w pamięci Iakt, że tak naprawdę jest on 
pierwszą tego typn produkcją w dorobku lirmy (chodzi © walkę, nie o Si- 
mulację), aż sach pomyśleć, jak będą wyglądały kolejne części. 

Nie gl; bajmy jednak zbyt dlugo — twój Spitfre już czeka na pasie star- 
towym. Nie, przepraszam, to Messerschmitt . 8 
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Nie przejmuj Się, 
ja też się poślmiteni 
widząc ten tytuł. Jed- 
nak już na początku 
mniuszę rozwiać twe 


nadzieje — gra 
NORTH VS, $0UTH 
nie ma poza tulem 
nic wspólnego ze 
świetną glerka znaną 
sprzed lat. 
To lurowa gra 
strategiczna, SLWO- 
rzena przez lirmę In- 
Leractive Magic i oparta na starym i wcale nie jarym enginie 
znanym z serii gler „Great Battles Ol. " i „Batileground...* 
kwjarzysz już le sześcjokanciaste klimaty? Schematyczną, 
ikonuwą gralikę 1 reguły bardziej skomplikowane. niż pod- 
ręcznik fizyki awmowej dla zaawansowanych? Wszystko to 
znajdziesz w NORTH Vo. SOUTH. tyle że w kiepskim wydaniu. 
Gra zawiera 10 historycznych bilew* z okresu wojny sęce 
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P166, 16 MB RAM, 4xC0 TO 
50 MB HDO 4 
: żę. 
za „a 
praktyczne nieśmiertelny, samolny; nie 
mogac przegrać nawet pierwszej mejl. 
Taki bnrak dyskwalifikajc grę już w bło- 
JL” , kach startowych. 
a =. O dźwięku i grafice nie da się powie- 


dziec oieplego slowa. Chociaż grę moż- 
na uruchomić nawet w rozdzielczości 
1280x1024, mają wcale nie wyglądają 
tadme — są niedopracowane, nieładne 
inieczylelne. Odtwarzane w czasie roz- 
<ę grywki dźwięki nie zawsze wspolgrają 
4 . z oglądaną na ekranie akcją, a do Lego 
są bardzo często gubione, na przykład 
oddanemu strzałlowi czesem nie totea- 
rzyszy nenvet ciche pierdnięcie gazów 
uyolawych 
Autorzy gry wcale nie staral SIĘ 
unieść nie nowego do gatunku turo- 
6: wych gier strategicznych. G0 więcej. 
R > , 4 wręcz cofnęli go w rozwoju. Stary po- 
f . "a a De a mysl w kiepskim wydaniu — jedno 
; z najgorszych dla grz połączch. Szkoda 
tylko tematu, kuńry dobrze zrealizów arp 
magiby być zarówno molLorem napędo- 
wyn calkiem interesujące] gry, jak i pre- 
Lekstem do przedstawienia dość mało 
n nas znanej, a ciekawej historii Stanim 
Zjeduoczonych. 
NORTH *S. SOUTH jest dla HVaeie 
tn, czym Antieram dla generala 1.6 — 
— porażka. 8 
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Kiedawno mialem przyjemnuść grań R WALL 
STREET TRADER 98. Już myślałem. że z gicldą 
nowojorską dam sobie spokój. sprzedam wresz- 
cie świadectwa udziałowe zamiast robić z nich 
czaprezki i zagłębię się w rodzinym rynku akcji, 
sdzie firmy noszą swojskie nazwy. No. ale me 
mogłem oprzeć się nowemu wyzwaniu, by: pocl- 
bić New tork Stochs Exchange. - 

WALL STREET TYGOON to przedstawie! 
rzadkiej odmiany gier w ekono- 
micznych. Zarabianie pieniędzy jest przzjemną 
sprawą, zaHaszcza gh dzieje SIĘ przy wimual- 
nym ryzyku Szkuda tylko, że i pieniądze wirtu- 
alne 





wall Sreel 
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AST to na pierwszy rzut oka gra mało uroz- 
mencona Przez caly czas oczom twym ukuzuje 
się tylko i wyłącznie tabela kursów akcj. walut 
bądź lpwariw 6 cenach międzynarodowych (ka- 
wa. złoto bawena, itd.) oraz wykresy tychże 
kursów Twoim zadaniem jest zarobienie 
u określonym cezegie określonej sunp pieniędzy 
Proste, jasne, trudne, skomplikowane... wszyst- 
ko naraz Tuka jest giclda. takie jest życie. 
M WWHT nacisk jest położonz na Nistoryczność 
i zróżnicowanie rynków. Gurżej jest natomiast 
z realizmem rozg wki. Zalem po kolet. 
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Zainteresowanie rynkiem papierów 
wartościowych stałe FOŚnie. 
Szczegółeie wśród twórców gier. 


Historyczność 

WST składa się ze scenariuszy — misji. każda misja to in- 
iĄ okres historyczny: oraz iłość i rodzaj akcji. jakimi możesz 
obracać. Możcsz zatem grać w latach 20 naszego wieku — 
kiedy to na gieldzie notowane są wielkie przedsiębiorstwa, 
mające na rmnkn pozycję monopolistą (np. Foltz Motor Corpo- 
ration)_ Jak zapewne pamiętasz. koniec lat 20. 
przymósl wiel krach na gicjdzie nowojorskiej 
i ogólny kryzys gospralarczy. Uważaj więc, bo 
możesz wiele stracć.. Jnne scenariusze to: 
Wielka Wopia tl WSJ, lata 30., Zimna Woja. la- 
ta 60. — siny «zrast gospodarczy. lata £0 — 
kńżs naltową, lata 90., operacje na rynku ro- 
syjskim (nioi [aworye! to Chelahinsk Bank i Mo- 
seow Telecom). operacje w branży nowocze- 
smch przedsiębiorstu, zajmujących się tak bli- 
sk; nam dziedziną jak komputeryzacja — cZjli 
IBM Inc, Lycos. Compaq, hoo itp. iLJ. Scena- 
riusz moim zdaniem najtrudniejszy. to operacje 
futures (ceny SLrow ców i walut). 

Każda misja sklada się z kilku etapów, w któ- 
rych przekraczasz zadane progu zarabionych 
ks ot — najpierw musisz mieć w portfelu na 
przykład 120.000 dolarew, porem 200 tvs.. po- 
tem 400, 500 itd Jm więcej zarobisz w czasie 
jaki jest przewrdzianz na misję. tym lepiej A0- 
stajesz wpisany w ranne I jeżeli sobie życzysz. 
dane możesz umieścić w internecie, GCalą zaba- 
stę nmila świetny jazk oraz głos spikera radio- 
wego, odczytującego informacje z kraju i ze Świata, ważne alla 
gicidy Niestety: tylko po ungielsku. ża to z nienagnmym ak- 
centen. 


Realizm 
rozrywki pozostawia wiele do zyczenia. jeżeli chodzi 0 re- 
alia dnia codziennego inwestora giełdinrego Aazwyczaj We 
gląda Lo bowiem Lak: 
idziesz do biura maklerskiego. zakladasz tam 
kanto (czyli rachunek) i składasz zlecenie kupna 
piernszych i snołn życi akcji. Jezeli jesieS dła 
banku wiarygodny finanson0, MOŻESZ postarać 
się o Kret. h uch akcji kupić więccj. Potem 
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„Aly BrŁ” 
AI gr% m0 


piłnie sledzisz wszełkie inlormacje 
z giekh oraz z kraju, bn pakombi- 
nonać czy ccna akcji spadnie cz 
uzrośnie. Meodłącanini gudzcta- 
mi w twoim plecaku staną się kal- 
kułator oraz poranna guzeła x lu- 
bcłami cen akcji. Wyliczasz, ile za- 
robiłeś ua  suoch akcjach, 
określasz ile jeszcze checsź Zarobić 







mai Lzy 1 tporta mu eva (ani anl ru pe,ma 
m. 1 Ewe (FT. [6 10 Tanvsir IFO=FIÓJ 
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tes Ira 


ftoważuc), cuentualnie wiesz, o He 
tysięcy stafeś SiĘ lżejSZY, 


Tylko jedna z giero gieldach papierow warlo- 
Scgłowych, jakie dog rhczes powstak+ miala na- 
prawdę wysoki stopień renlizmi. Niestety. poza 


tym nię nadaw ala sie do niezegu, ec nawet nię 
warta o niej wspominać, WST skupia SiĘ Na sa- 
mej rozgrywce — na ruchach karsów (cen) ak- 
cji. Twoja rola ogranicza się do Siedzenia tych 
kursów i kupowania v momencie. gdy akcje za- 
czynają rosnąć (lub zaraz zaczną), a sprzedazy 
w momencie. gdy za chwiię zaczną spadać. 
Skad masz 10 wiedzieć? 


Prorok, czy co? 

Jest purę „zelaznych” regal, jakie rządzy 
gietdą, i cala masa wyjąlków od mch. Na oko 
gielda jest chaosem — Kilkaset spółek (firn). 
ceny akcji Których Lo spadają, to rosną. Wykre- 
sy ych wahań wyglądają jak cicktrokardiogram 
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pacjcnia Luz przed zawałem. Można na 41m za- 
robić? Można, i Lo całkiem nieżle. Najpieru jed- 
nak warto pograć w ary takie jak WST. hy zala- 
pać, o co w tym wszystkim chadzi 


Dłaczego cena akcji rosnie” Najpro- 
ściej móniąc: bo nięcej ludzi chce 
akcje kupić niź sprzedać. albo chec 
ic kupić po cenie WAŻSZEJ NIŻ ryiko- 
ua. Dlaczego? Bo przewidu- 
ja. że cena będzie niższa (ża 
dzień. dzień, miesiąc, rok 
— nieważne). Dlaczego lak 
msią? 1, to jest xaznyczaj 
bardzo skomplikowane. Xaj- 
częsciej dłatego. że lirnia 
podpisała jakis bardzo dobry 
kontrakt, dzięki któremn za- 
robi kupc forsy ałbo dobrze 
icj szlo u nm roku i opubliko- 
nała wyniki swojej działalno- 
Ści. Oznacza to, Źć rara jest 
dobrze zarządzana, ma 
szanse rozuijać się dalej 
i przynosić zyski. Oznacza to. że jej 
akcje też powima dobrze się trzy- 
mać. bo... inni ludzie też będą 
chciciije kupić! Na cenę akcjia płyn 
ma także ogólna syluacja w danej 
branży (na przykład: u kazhm 
sklepie umisi być kasa fi- 
skalna: tira, która te ka- 
st produkujc, ua peuno 
niezłe xarobi aadrlo mieć 
jej akcje, bo powinny pójść 
W Sórę). 


Zawsze dzieje się lak. że cena 
akcji rośnie, a pOLCM spada. Nie 
ma syfglków: od lej reguły, różne 
są Lylko wielkości wzrasta i spad- 
ku 1czas ich trwania Zdarzyło SIę 
Lak (patrz Unwemah, ze cena ak- 
cfi rosla przez [ui] roku. a przez 
następne 3 lala spadała. Jezeli 
ktoś czekał. aż się los udnieni, to się srodze za- 
wiódi. Taka jest. gra na giellzic — jeżel ty zaro- 
biłeż, ta znaczy, że ktoś stracił. Jężeli sprzeda- 
leś akcje wczorej. a dziś ich cena spadia na leb, 
na szyję, Lo Ly śpisz spokojnie, a Len frnjet, Który 
od ciebie akcje kupil, nabawia się wrzodów ż0- 
lądku. Takie jest zycie Taka jest gicida. Pw War- 
szawię iw Nowym Jorku 8 
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DjdzUC sL DUGAŃT 
kdę potężne przyspie- 
tt kierowcy staje SIę 
istyni, pełnokewistym 
ine się bliźniacza Jesli 
k ma silnik o mniejszej 
p nich jest zieloniutkie 
edzenia, zawodowiec 
nych maszyn. () pozo- 
i, chyba że twój akce- 
ŁEZ, CIEDIE MoLOL. 
1 oka. Mechaniczny 





twykl będzie sam hamował przed zakrętem. uawet. jesli bedziesz trzymał 
gaz rozkręca do aporu — takie małe, ale przyjemne ułatwienie. Na naj- 
wiższym poziomie trudnosci (REAL) bez problerin wejdziesz 200 na go- 
dzimę w zakręt. Realizm odezwie się dopiero wiedz. gdy zaczniesz wycho- 
dać % wirażu. Przemówi glosem taranowanej baricrki. A głos ten zrzuci 
twego dźokcja z siadła. 
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INZA, od której wedlug mnic poumni zarząć początkujący rajdow- 
cy-poszukiwucze wrazefń 

Fuziom adrcnalmy w orgemizmie gracza podueśi jednak już sama grali- 
ka — szybka jak blyskawica i piękna mczym dziewczyna Bonda Do pelnej 
satysłakcji potrzeba niestety Murnego sprzętu. Aby gra rozwinęła skrzy- 
dła, musialem odwiedzić kochaną Red_Akcję i nasz leciwy Już PIL300. Gdy 
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Mówią e niej: gra wszech czasiw 


ecetowe konucrzje gier 
konsolowych Inh nawci 
automalowich 
obecne sa na ryukn 
al dawna. Jedne sq 
lepsze (FFYM. mne 
borszc (SLGA RAL- 
LX). ale są. Nieco po- 
nad mucsiąc Lemu 
pojawiła się pierwsza gra 
z zapowiadznej „zlotej Se- 
ri” przebojów Mntendo 64 
— LRGEND OF ZELDA: 
OCZAYRTNA OF TIK. Recen- 
zenci pism konsolowych 
wprost rozpływali git: w Za- 
chwylach nad przebojem, 
sprzedawanym w selkach lh sIĘ- 
( egzemplarzy w samej .lżpro- 
nn Czy wersja pecelowa jCSL 
yównie dobra? A może lepsza? 


ACTION- 
ADVENTURE- 


dech w piersi. 

Młody, nbrany na ziclo- 
no, podobny do ella ehlo- 
piec rmieniem Link. zasta- 
je pewnego dnia obudzo- 








rę przeź leśncgn disZkA 
— wysłannika drzewa 
Deku, straznika lasu Jal. 
lo zwikie w grach kompu- 
tewwych bywa. chxdzi 
o uralowanie Świala 

przed zakusami zlego 


ZEJDA 


poda, wierzcie mi, za b | (b 





stynnego krójcziwa. Polaje on na trzy klejnot 
pozostawione przez bogów, piająćcc mu dać Da- 
nowanie nad świalem. Nasza w gm głowa 
1 sprawne palce, abw jego pkm się nie poxeódł 


mm EKSPLO- 


RUJEMY 


Shigern = iyapiolo. 
Icgenda Vinlendo i sec- 
ny konsolowej w ogólc, 
pracuwat zę swoim ze- 
spolem przez Milka lat 
nad — dopicszczenicm 
kazdcgo, nawet Naj- 
drobiiejszego szezególu 
u grze. EIckL jesl mo- 
mentani _ powalający 
każda z dziegiąlik na- 


potkanych postaci zdaje się żyć wlasnyni pro- 
blemami i nie zwracać większej UW agi na Linka 


I jego sadperwaznc zadanie. Wykreowany Świdl. 


jest tak baśniowo piękn. że tylko naptjźszy wy- 
gilek woli pozwala oderwać oczy pd mnnitora 


a rece Od kławraturz. 
lokację s3) calkiem 


ja w rieszące oko delale ZELDA 
64 należy do grupą kilkur zaledwie 
ojen. w Których samo chulzenie 
i poznawanie kolejnych kawałków 
Mapy sprawie bgromną przyjĆm- 
ność. Nic trzeba od razu zaczynać 
przygod — na początku nioźna 
aię godzmami włóczyć bez sensu. 
poznajęe coraz to nowe zakstki 
przepięknego Świala. Przeżyć 
chwilę grozy na szlakn góry śmier- 
ci, zanurzyć się 1* jeziorze z pod- 
wodną światynią na dnic, cwalo- 
wać na grzbiecie konia. rozma- 
wiać z jej wysokością księżniczka 
Zelda — wszystko to można 
i trzeba zrobić «w Czasie wielogn- 
dzinnej zabawą. 

Gra jesl bowiem bardzo długa, 
jeśli znazać na pojemność nmten- 
dowego carta. Calość zanujje na 
krążku meco panad 30 NB. co est 
dla mnie. uieprawdopodobnym 
wręcz uslqenieciem Długa, Skom- 
plików ana. pelna zapadch i drob- 
mech sinaczków gra. zajnmąaca 






















RPG-WHAT? Ganondorla, wlad- spore lub wrecz z 
"ZUA 52 3 pu- wielke (Ihrule ALL 
Styszalem już wiele termi- Field). a przy | = 

nów zrodzomch z. potrzeby Lym obfitu- « > 


wrzucenia tej gry do określonej 
szufladki. Tak naprawclę nie jesl 
to ani KPG (postać bohalera jes! 
samotna. me ma druży- 
m. statystyk itd.), 
ani arkadowa gra 
akcji, Sbtsunko- 
wo najwięcej 
w miej clemcn- 
tów  przygo- 
dów ki . 
Ą przy- 


MY... .] 
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niej tejsea mż intro do jakiejkol tek nowej pece- 
towej produkcji. Czapki z słów. panow e. 

Mniej więcej w. polowie gry pojawi się mozliwość 
kierowania losem doruslego Linka. Bedzie on mógl 
nosić więcej przedmiotów, władać lcpszą bronią, lię- 
dzie Lez silniejszy A już myśłaleni, że kokiri nich nie 
dorastają 

Spopy Świat. doskonale nzupelnia efeki upkwu 
czasu Na otwartych przestrzeniach slopniowo Tobi 
się coraz ciemniej. aż w końcu zapada noc. Wieck 
spad ziemie wyraslają potwornie zombie, atakujące 
gracza paranii Noe poza miasleni spędza się głów 
nie na walce, dopiero świt przynosi ukojenie sld$ga- 
iym nerwom i nadueręzam m palcom. 

Jak w kozdej grze komsolowej. tak 1 w: Zeldzie 
gracz spotka kilka bardzo dużych stworzeń. ZWa: 
nych bossami. Pozbycie się ich wymagac będzie wą- 
ieżenia nie lylko mięśni. zle i szarych komórek, Mało 
które da się pokonać po prostu uderzając mieczeni.. 


Gzyzbi gra bez wud? Skudże znowu. takich po 
prostu nie ma. Głównym zarzuteni. jaki mnyę posta- 
wić Zeldzie. jesl zbyt wierna konwersja z orygmału. 
konsolowe tekstnry o bardzo małej rozdzielczości. 
wygladają miejscami niecickow ic na Voodvo i „reso- 
Intion 800x600". 5ą zbyt rozmyte i mewarażne. 
Z drugiej strony, nie musieliśmy czekuć na grę dwa 
lata. 60 jest hardzo dużym pluseni 

M spomniana mikroskopijna pojenwość original- 
nego nośnika sprawia. że na N64 nie nśwedezycie 
„mówiomych” dialogów: ani symfonicznej muzyki 
w tle. Zdarzają się dhgitalizowane odzywki od czasu 
do czasi. Lakże efek; dźwiękowe me pozoslawiaja 
wiele do zyczenia Jedmm zdaniem. bez rewcleeji. 

Malum zgrzytem są też WYmagania sprzętowe Le- 
go prosramn Plynność gh podobną do konsolowej 
astasniecie dopiero na napraw dę mocnym kompute- 
rze — mówię lu o szybkim T2 i Voodoo2. Japończy- 
cy kupują dla tej gry konsolę, może wy' też zainwestu- 
jcCie w sprzęt? 





PIWg.colc[e) 
ZELDA? 
Tudo powiedzie”, © 
owada, ale zy óoottwwun 
e pretą. 0Pozidziecie 
tu eeumplikow 4 
dek zanych z [40,0 %ia- 
are? sacetowych powo 
dfweż, trudno 722 de 
87a dłużej. W 

prta BAT: 
* do ndlic Y 0 
? j. kllkunastojetnini 
ZA DA od me EZ u wóte 
kiem, Grając dłuższy «s 
| O BILCYCYC WA 
em wyjęte * 
z dobzanocki. 
Najerekawsze jesl jednak 
to. że mima tej pozornej 
„dziecmności” . gra w'idgnę- 
la mnie naprawdę gleboko. 
a nastolalkieni me jestem [uz 
od ladnych paru lat Podej- 
rzew am. ze rodzice będą się 
bawić równie dobrze rak ich 
pociecine 

ta koniec wspomnę krót- 
ko o sposobie konLroli posla- 
ci. W menu konfiguracyjnym 
możemz wabrać tylka kla- 
wiatlunrę ale nie ma sie ca 
przejmować.  Wyciągnicie 
z szaty nie nżyw any joj pad 
podlączeie do komputera 
i przedelinugcie klawisze, Ja 
używałem analogowego Dd- 
da Rage firny Thrnsimaster 
— elekt doskonaly. choć 
liczba klawiszy mero mmej- 
sza niż na nintendowśkn 
oryginale, Gra przy użyciu 
klawaatnr:: jesl męczuce 


KYEEGEJ ui ecień 1333 „R Wg 





Przepiękię. baśniowy swiat. wrelka przygoda, wciagajnca fabuia, 
zem czasn na nudę, Jak mozna nie kochać takiej grx? Doskonale ad- 
pręzenie po śmiertelnie poważnych produkcjach w stdu FALLOUT ; 


Polecani z calego serca. me wyobrazam Sobie. żely Kloś mógł czuć się : 3 
TOZCZArOWANA WN 
q SET h E 

PS Do dystrybucji gry w Polsce przymierza się firma TeSCR. nicsz- dY 
cząca się w Warszawie przy uliey: Gteptej 53. 8 R 3 Ę 
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ESIDENT EVIL 2, 
gra którą po ubie- 
głorocznej prenie- 
rze «2.-platfaric= 
PO RCZZE 
w prawłę czterystu ty-. 
, a. SECEONEZO WEW 
Ww pienybzym tygodniu ok * „***i na półkach skiepowych. Absolutny hit, 
OWEJ NZEOCWAJYE ABE USE WJO EW CZYSZ ZJAWI skonsołowych” 
recenzentów. Wresz _ po roku oczekiwania, ukazała się wersja peceto- 
wa, Ozy jest rówr** bra? Gzy może konkurować z najnowszymi JUGULG 
cjami na blaszaka? 

Tyle pytańć_ Trudno powiedzieć, Załeży, czego szukacie w tego typu 
grach, Jeżęs pięknej grafiki, niesamowityh efektów wiznalnych, rozlegie- 
go terenufazgrywki — zawiedzie- 
cie się/ xESIDENT EVIL 2 to „= 
OORZA SA WOWCORUCHJ 
wielkię K, Zdecydowanie najlepsza l ! 
zabawa czeka wdś w nocy, przy | Ją 

ZO ZSONA WW CECH ą 
„i zalężonych słuchawkach. Pora- 3 
szająje się powoli zombie wyl. 
się wtedy naprawdę groźne. po | 

czas gdy przy świetle słonecznym +++ 
DUSI Bardzo żałosne wrażenie. 

Leoq. dwudziestojednoletni świeżo upieczony pólicjant, oraz. Klara, 
NOE ZODALEWEZICZOCEED OS UCZE ZSO ONA BOOZÓA 
w okolicdch posterunku policyjnego Raoośn Clty. 99% mieszkańców mia- 
sta zoslała;zainfekowana wirusem. zamieniającym ich w nienmarte mon- 
stra. Zdziowale, żądne krwi niewiniątek bandy włóczą się ulidamu miasta, 
drąc na sztnktbogu dricha winnych obywateli, Katastrofie zapobiec może 
„tylko wspomnidRa para bohaterów, od ich 
sprawnych dłoni 1 dłyskotliwego umysłu za- 
leży los świata... Bla Błą bla. 

i Pierwszy kontakt z grfńest niesamowicie 

i frustrujący. Zanim w wystartzalącym stop- 

; nia opanujecie sterowanie posjsx Jraklawia- | 
try. przynajmniej kilka razy zginiecie zaw [ 
zieni już w pierwszej lokacji. Poziem trudna- 
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ści jest OSAROSAOWZNADIEUSEUN NA 

czątkującym nie polecam gry na poziomie mą 
imnym niż easy. Zawodowcy niecll od razu | 
zagrają na hard, wtedy każdy, naweż naj- 
YOCANAWO GWANNCZKZZECICIWE A 
owocuje przyśpieszonym biciem serca 
przy otwieraniu kolejnych drzwi, 

REŻ zawiera Kilka bardzo ciekawych, 
nowatorskich pomysłów. Nie dodają one 
OYCZYCNEN KAZ ESI WZA 
I OSASEIERCZON U 
wspomnieć, Przygodę 
można skończyć na kilka 
sposobów. Przypuśćmy. + 
CPZWALIEGEJEKU am..-| 
ZYC CIJ 
NACH zabawę ód ir 
OOZRNECZOWNCION 
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| P166 bez akceleratora 










Na starcie macie do = 
, Ozycji nieco inne przed- | a | ! JE - 
MOAJRNZIJŁUNYZIE 5 | kaza | [' 
Dzięki temu zagadki ** 7% =, 
trzeba będzie rozwiązy- 
WZORCZASTCENOWOSTOSHONE WO GWYLĄC W ZE GNIEW OYCH 
drugiej rozgrywki wpływ maja decyzje 1 posunięczewykonane W poprzedniej! 
Teżeli na przykład Leon zabrał z lokacji karahin, Klafa już go nie znajdzie! Przy 
odrobinie wygbraźni T wystarczającej 'sile autosugestń można uwierzyć, że 
w Racoon dźiala niezależnie od sięble kilka osób dążących do jednego celu — 
oczyszczenia miasta z zajewającego je plugastwa 
Smaczkiem są tzw. „secrety”, czyli ukryte lokacje, postact i przedmioty. Nie 
spieszcje się zbytnio — znalezienie Ich jest często bardzo satystakcjonujące 
| wynagradza.dość żmmdną pracę rozwalania NA kawałki kolejnych'umarlaków. 
W UECZNE WWE ji jakość grafiki to tyddny orzech do zgryzlenia dla 1e- 
oenzenta. Z jednej strony gra chodzi doskónale już na słabych komputerach 
ZAWSZE COSE WEGA ZIE CIWO OOO UANIEI 
=. animacją postaci, z drugiej zaś — bezpośrednia konwersja 
s. niskorozdziełczyćh tekstur z wersji konsolowej wygląda 
w większość-wypadków najwyżej średnio. momentami zaś po 
Miu brzydko. 
lepszym wyjściem jest kupno ResetCD i instalacja za- 
Iwieszczonego tam dema gry. A nuż wam się spodoba? %8 
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w podziejoną na obszary mapke l 
tegjcznij, z której w rytm tyka- ród = po lluzas dzinach 4 1 PLOT 
j zrgara, reutlujaceko prędkość : 
pływu czasu ary (szybciej/wolniej) 
Poamy do opcji „adania”, przeią 


obszarów. W ry |» 
NA NIATUI albo Mersjan 


TEMEFY zi 


wiałą, że grać można 66 
dzitamu Ale, kedy pró- 
kowalem przewa” Zm 
Mianzni, Me óżo mt: 
to. Przez cziery Pac 


P134, 16 MB RAM | wej 8 = 
120 MB HDD | umneji zdobyć bezbronne 
| Wyspy Man. 
LULU" 

Wetłsż ati fx 
dla Marcela Proasia | je- 
| go W poszukiwamu 
«IQ » 
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Gholcra! Gzy przyszlość nie imożc przynajmniej 
raz wygłądać jak siclonka? Dlaczego ludzie znów 
zmuszeni sq do życia w wielkich, brudnych i prze- 
pelnonych megumetropoliach? 
Trudno. przyjnujmy to 
w przyszłości źle się dzócjc. Nie 
więc dziwnego. ze morale oby- 
wateli nowcęo, koszmarnego 
świala jest upiorbie ruskie. Wła- 
dze, jak to wladze — zaniidst 
popiawać sytuację, postanowiły 
odhyrócić nwagę hudności vod na- 
raslających problemów. Co naf- 
lepiej przykuwa uwagę lusz- 
czy? Igrzyska 'lyle. że igrzyska 
przyszłosci nie mog być archa- 
ieżic. Wymyślono więc wyścigi 
DKTIIKAKZ, a ty w nich .. sę- 
dziujesz. Prima Apniis! — bierzesz w nich udzial. 
Do dyspozycji masz przyszłościowe bolidy, które 
prócz przyczepności, zwrotności. przyśpieszenia 
i prędkości maksymalne] rożniy się również opn- 
cerzcmem i silą ognia. Wyposażono [€ % Mkisę. 
sprzętu. Mińrepo zadaniem jest. redukcja liczby: 
pretendentów io pierwszego miejsca Zwycięzca 
może byń tylko jeden . 

"rasy mają stechnicyzowum wygląd Poprowa- 
dzono ję biegnącym wysoko nad mustan» wsię- 
gutni ulic. część ulokowano w opuszczonych ko- 
palniach. wszystkie zuś są kręle to wypadnięcie 
z uru metrudiy. Na każdej z nich nktyto 10 Nep- 
mniej kilku rozprzdów Jedne ze ścieżek są Lud- 
niejsze Lechnicznić, ale za to 0 wiele Krótsze. Inne 
— proste jak Gierhówka. ale dlugie jak brazylijski 
serial. W prze dostępne 84 tylko Czlery Lrasy głów 
ne, ale za Lo każda ma rzy wersje: Krótką. Średnią 


e 0 mj 
da. 
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muz 


i dlugą Dluższy wyścię nie oznacza konieczno- 
ści przejechania większej liczby okrążeń, lecz 
nowe adlemki. W efekcie w grze jest szal, 
a może nawet dwa szmaty porządnych dróg 

W czasie jazdy co jakiś czas qatykasz SIę na 
uperak. Jeźcii nda ci się zlajeć któryś z mch, 
zwiększa ci się chwilowa przyśpieszenie, sila 
ngnia lub inny argament przecrw rywalem. Inno- 
wacje le sprawiają, ze ie musisz rwać do przo- 
du jak chari wyścigowy Dużo dalej zajedziesz 
rozgrynając wyścig taktycznie — ostrzeliwnjąc 
przeciwników, wypychając ieli z trasy luh nawel 
przyhamow ując, by wztąć przulalny gAdzEL. 

Mozcgz zdeculować się na pojedynczą Lisę 
lub serię wsścigów , allm skorzystać z uroków 
gy wacloosobowej przez kahel nb) modem. 
W każdym trybie dosiępnc sa zy kategorie wy- 
sczeu- Plaln, hidium 1 Titan. hm wyzsza kalego- 


SL 


UKE 


ria. tym samochody mają wyższe stalysłykiitym 
więcej punktów dostaje się za sukces Mocny* 
i szybki bohd wtale nie równa się wygraejpu 
są ścigowi. brudnicj nad takim mechanicznym 
potworem zapanować, talwicj wypaść z trasy. 

Giafika jest (nieco) fwtaslyczna. Poniżej Las 
rozenenją się metropolie zabudowane dziwacz- 
nymi budynkami Samochok wyglądają tak, 
jakby wyjochałye przed chwalą z warsztat szdlo- 
nego inechanika Wykonano je Slarzinie 
i zadbano o nbarwienie zarówno ich. jak i oto- 
czenia dynamicznym, elektownym oświetle- 
nen. Domitnyjeyn koloreni jest SZarość. Sym- 
balizująca zanieczyszczony, skażone Świat. ale 
gra wygląda bardzo ladnie Genę slanewa mska 
bezba wyświellanych Kalek Kad gry jest wr 
raźnie niedomeszczony: DETHKARZ potrafi ska- 
kać niemilosiemie nawct na P2 255 « 64MB 
RAM i dopalaczem 

DETHKARZ dostarcze a solidnej rozrywki 
Nie jest orygmalna, alc teź nie sili się, by na La- 
ką wyelądać To ladna. doszlifowana wizualnie 
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gra dla każdego... klo ma szębki kompute: X 
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Produkcja: 






Ocena: 


Wymagania: 
P166, 16 MB RAM, 3Bfx 2 
4 MB RAM luh PZO0OMMX 
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jąc swial gry wielokrotnie wykorzystali nicktóre luka- 
cje Tendencja ta osiąga apogeuni pod koniec. kie- 
dę ezien razy przechodzisz przez taki sam 
niust kołejny zarzut stanowi zbyt odiegłe 
umieszczenie „kamer ”. Gzęslo postacie 
sa ledwie wadoczne, co ulrudnia gre 1 po- 
zbawia ją resztek urody. Va pocieszenie 
pozastąje tylko płynna animacja 
Jak na lwardzicla przystalo, dyYsponu- 
jesz znajomością Karale. Zrobisz teź krawą 
użylek zc znalezionego cepa DOW eg, SAMI- 
rajskiej kulumy* czy wielkiego lLorora wojemiego 
Uśrół wrogów napolkasz zakutych «* zbroje 
—— rycerzy, msuzumów wyglądaacych na opa- 
IM U] MIEJĘLIŁ INNI tów. dalekowschodnich klasztorów. a takze 
szkielety i nieziemsko zbudowane monstra. 
Walczą on raczej schematycz- 
nie, najskuteczniejszy okazuje 
się naehy alak z dystansn Szkó- 
da. że zawsze rozpraw iasz się 
z głko jednym przeciemkieni 
naraz. Dodalkowym ułalwie 
niem jest szybkie, wygodnc za- 
pistw alńc stanu gry. 

Gdy sloisz W miejscach. gdzie 
mozesz otworzyc dów użyć 
przedimolu lub 20 podnieść, jeśl 
lo senalizowanc zaświeceniem 
ikonki w rogu ekranu. Jeśli 
chresz, włączasz wtedh zbliże- 
nie tkpowc dła przygodówek 
z widokiem „z oczw. Zagadki 
nic sa specjalnie Wadue kazdy przed- 
aniol znajduje przewaznie th ku jedno za- 
stosowanie w jednym konkretnym miej- 
scu. Wszełkin wykomwamm czymo- 
ściom towarzyszy Le same Kilka taklów 
imirygujacej muzyczki, ro pa dłuższym 
graniu staje się irytujące. Zestaw dźwię- 
ków tla oraz wydawanych przez pok Ory 
i bohatcra ugranńczono aż do bolu. Sytu- 
ację poprawia porządnie wykonana nu- 
zyka zapisania w Ściezce audiG 

Nape aźmejszy mankament jednak, to 
że TUNGUSKA jesl zby krótka. Bardziej 
doświadczonemu graczowi wystarczj 
jeden dzień, by ujrzóć rozczarowujące 
zakończenie. Łańme wyrenderowane lo- 
kacjc 1 robiąca wrażenie seku encja wprum adzająca 


Giemny. ponury zakład karny: To dzis ma nastapić 
cpzekucja Jacka Riley. oskarźonega 0 morder- 
stuo W towarzystwie dwóch straźników, 
pewnym krokiem hu jego celi zmierza lacct 
wyglydający na naczelnika więzienia. 
Opołona glowa, czarne okułary. bandycki 
tyraz twarzy. Wskazuje policyjną palą 
drzwi do ceh. ŚLraźnik otwiera. wychodzi 
postawny mlodzieniec 0 kasztanowych 
wiosach związanych w kucyk. Wymienia za- 
cięte, złowrogie srojrzenie z gburowatym Na- 
wiszem o twarzy zehowanc| za ciemnymi szkiural. 
Wraz z eskortą przechodzą przez okralowane 
drzwi. Wreszee daeierają do ciasnego po- 
mieszczenia, gdzie czeka więzienny kaplan. ni 
Zza wielkiej »4by spogląda na nich Lroje lu- U 
dzi Pośrodku stoi krzeslo 
z metalowymi obLejmam na rę- 
ce Skazum Siada Łysol. stn- 
bąwszy naprzecw krzesla, 
zdejmuje okulary. łego oczy 
zapalają się Gabolicznyim bla- 
skiem Daje znak, by opuścić 
dźwignię. Elekuvezne wyłado- 
wama przeszywają ciało Jac- 
ka, który z przeraźeniem do- 
strzega jak arogani przeobraża 
się w ogrummego. straszfiwego 
potwora. Wiem dnsza skazan- 
a uwalnia się 1 szybaje gdzieś 
w. ręmisluczerwonej otchlan. 
Unwki wspomnień: lwarz 
pięknej kobicy, ktoś strzela zadając [e] 
śniierć, uderzenie sędziowskicgo miotku 
zamykanyce rozpranę Lecz OLO Olwicra 
Się jakieś przejście, jakby do innego wy- 
niaru Glmila wahania i Jack szybko 
eń wskakuje uciekać przed jalwo- 
rem. W istocie przemósł się do mego 
świala, slor Lcraz u wrót jakleguś za- 
mezyska, zagubionego w osiępach Lajgi 
Jeśli zdoła tu przezyć, ma szansę wrócić 
do sweto prawdziwego zycia. Takie Lo 
Irapujące sceny obejrzysz u mto TUN- 
GLSKAE ŁKGEND QF FATIL Obcjrzysz 
— dobrze powiedziane, bowiem gra 
przypomma niemy: fim 

Firma developerska EXorius. Zrzc- 
szająca głownie Kosłan (ostatmo wydali LIATH), 
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wzięła się za galunek acuon adveniure. Sposób — kontrastują z niedopracow ana calością. Zwłaszcza 
przedstawiania akcji budzi skozarzenia ze Świetną - usa IB ubogie udźwiękowienie (poza audiouackiem) wydajc 
nawalanką MME GOMMANDO Niestety, we przeer- Produkcja: się być datobione na pyć minut przed wydaniem gr 


Polecam tdka jeśli Inbisz arcade adxCatnre i rozpra- 


o | jalim s —— j towaleś Juz do szez4u RESIDENT FIL. 8 
P133, 32 08 RAM 


wieństwie do TG w TLVGUSKA grozra czeste odczu- 
wanie deqavu, głyz autorzy poszli na lalwiznę i budhiu- 
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ROZA Jeśli więc jesteś lanem gtghów, 1dż i kuj? PABDL i nie zwracaj nwagi na niską orenę w stopce 


OD Vic zawiedziesz sę Dostanicsz kolejny odemek przygód swych ulubieńców. ©lonek specjaliy 
go „AS dluźszy niż zwykle, bez reklm i przerywników muzycznych, w Którym sam możesz pokie- 
> RCW rować kroktumi Lohaterów. Tu wszystko jest Jak w filmie — 

GS pi identyczna czolówka, gralika (64034180) kropka w kropkc 

Ś AC zjatóć” identyczna jak w Lełcy izorze. Le sanie głosy, glupie dow Cipy. 

"s RC wyzwiska, gigl — słonem sam miod. Jesteś bagiem — 

ę pb RCTODA : «szedlcś do telewizora 1 pocjągasz za wszystkie sznurki. 

gć © ga A Z Dlaczego więc tylko piątka? Dlatego. że BSEDL, ilo- 
a 0 Paki skunała reko obiekt 

a 54. kultn, słalo broni się 


jako zwykla gra. Po 
pierwsze jesl za 
knilka — śred- 

nio  wprawio- 
rym starczy jedno popoludnic, a to bardzo ma- 
to jak na przygodówkę Kreryństuo zagadek 
nie jest oczywiście błędem. Gdyby zagadki 
byy normalnie logiczne (bo one są logicz- 
ne, ale w sposób kretyńsko typowy dla 
Beaiga i Butt-Heada). to gra byłaby 
si. | A ieszcze krótsza. Bląd drugi. za Nóry 
PR = Z jaj twór maja olbrzymi minus. to brak 

: 9) — mozliwości wlączenie naraz napisów 
i glosów po- 
stat1. Beavis i Butt-Head 
porozunniewają się speryficznym 


zaje slangiem i nie kazdy: jest w: Sta- 

ej s 4.0 
gó nie zrozumiec co mówię, z ko- 
850, O „ze ÓĆ,lotżtnca 
INU NR „KU af pa 40 letr ŚCI 5 4- 

= s rl ie AD- i z i 

ODA O = R m i dE nia ich niepowtarzalnych 
wd gr. g0ED O LG zę” ga” tad glosów — a to odbiera 
can R gb goi COW NE a ag" ogrorńną dzwike zabawy: 
8 > A AT RO a (OWE 1 Błąd zasadniczy tu po 
Joł „ gieDIO NOŻY CON Nz zdał 8 5 gLES prosin — hermelycz- 


ptY | M Ę e A” „ C% -1Cr 
gd GRA ga 0 ae gel ność. BEANIS 8 
ń 4" 


ROW K BUTEHEAD DO Flo gra od początku robiona z my- 
, „at? * ślą o fanach. beavisowi ignoranci po prostu nic hę- 
ej zjgio © dą w stanie zrozumieć 0 co tyłe krzyku, dla mch 
I sk ganó* gra będzie właśnie taka jak wskazujc to ocena. 
h AD ky 
ga" -jsft Beavsomaniacy i tak będą zaclwyceni Jako 
cowe 1a jestem, hehc. Hebe. Hehe... B 
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o kiedy je 
pozdatc. nic będą jnó 43 "4, . 
Siam $iaszne REDGUARD ś 
s lo CZWełla po ARENA, DAG- 
GERFALL i BATTŁESPIRE 
"gra z serii Ilie Ecler Ścrollg. 
 Aydarzenia, a których opowia- 
_ da. rozgrywają się 400 lal przed 
akcją pieraszęj części tej Sagi 
Jak zawsze, w świecie Tamriel. 
Hammerfel] — qczyzna Red- 
guardów. najemnych acz szla- 
chetnych źołnierzy, po długich 
i krwawych bojach została podbi- 
La przez Imperalora Tber Sept- 
ma Ku niezadowołenn rodowi- 
tych mieszkańców, wprowadził 
m swoich popiecznikuw na naj- 
wyższe w palslwie urzędy. Tym 
własnie sposobem. gubernatorem wyspy ŚLros WAhai został 
Łord Kichton Nie zaskarbił snbic on ani Nrzty szacunku i popar- 
Cid ze strony tubylców, a Lo ze względu na dość bezwzględne 
melodz rozprawiania się z najeamnkami. Wiełu z nich musiało 
ratować się ucieczką i tak wieśnie zrobił yny — plowin bo- 
haler gry. Gyrus nic dośc, ze zwiał, to jexzcze poprzysiąg] nigdź 
do Stros M karnie powrócić Amiemt zdanie, gdy dowiedzial się, 
70 |epo Siostra lszara znikła w Lajenni- 

= , czych okohcznościach. Natychmiast 
| ń wsiadi na stalck 1 przypłynąj na wyspę 

Ocena: Tu zaczyna się rola gracza. którz 


Produkcja: W s e 
"= wciela się w poslać Cyrusa. Jego zada- 
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nie polega na odszukaniu siosuy. Krótko po Toż- 
poczęciu gry okaże się, że droga do Lego celu 
jest dalcka. uslana zaś nie różamn. tylko nmó- 
stweni subqoestów Intgi, w jakie w plącze się 
Gus. będa miatz podloze historyczne. magicz- 
ne, a nawet połh czne Jeśli chodzi o potyczki, 
to oprócz zwykkch strażnikaw 1 goblinów poja- 
wią ię takze przeem niej większego kalibru. Nie 
powieni o ich nie więcej, żeby nie popsuć niko- 
mu zabawy. Zwolemników przygulówek pucie- 
Szę, że niimo iż walka jeśl istotną częścią gry. to 
w przecrwieństwie do np. MASK OF KTEKNTY, 
nie najważniejsza W REDGUARD bardzo ważka 
rołę odgrywają zagadki, które zostały. co tu du- 
żo mówić, znakomicie zaprojeklowane 

Kluczem ilo ich rozwiazama są inlormacje 
zdobyte podczas rozmów z miexzkancami Aros 
M'ka. Mnogość konwersacji zbliza nieco gre do 
salanku RPG ałe raczej nie zakwalifikow albym 
jej w Len sposób, ptyz (oprócz panktów życia) 
Cya nie charakieryzują żadne współczynniki. 
Rozmowy wprowadzają gracza w Klimat gry. po- 
zwalają wrzuć się w rołę główną 1 potraktować 
probłemy. 4 którymi się Loryka animowany bo- 
later. jak własne, To wlaśnie atmoslera parmją: 
raw świecie Tamrieł oraz rozległość 5% 1ala i ka- 
pilama labuia sq tymi czynnikami, Nióre decydu- 
ją o warlnści gry Podobnie zreszlą jak 
w przypadkn poprzednich gier Belhesny. 

Gralika REDGUARD jest prześliczna. das, 
kołorowa, wyraźna — an trochę nie męczy 
zu łak na przygęwdę, której akcja rozgrywa »ię 
w tak dożym świecie, jest całkiem sporo SZCze- 
gólów. Gra nalezy do modnego oslatnio typu 
"PR tzn. kamera umieszczona jest za plecami 
głów nego bohatera. Co prawda. nie zawsze — 
podczas pojedynków ustawia się nieco z boku, 
alk lepiej pokazać połe bitwy. katem położenia 
kamery można zresźlą storm ać. astawiojąc 
odpowiedme parametry w opcjach. Podezas 


rozmów „operatwr” również nie ślor w miejscu. 
ale zmienia swe położenie. by pokazać lwarze 
postaci. Zostało to ŚWIELNIE wyreżyserowane — 
podobno do kazdej z pieciu tysięcy Imii dialogn 
z wobna przypisano stosowny rzut kamery. 
Teraz przejdę du kwesti mniej przyjemnych, 
czyli do wad gry. Ponieważ na grafice skończy- 
łem. to i od grafiki zacznę (hmm. czy la na pew- 
no logiczne”). Z napważniejszych rozwiązań, ja- 
kie zastosewanow oprawie wizualnej. nie podo- 
ba imi się tyłko jedno — Iwarze poslaci 
kozamiem, że autorzy clicieh, aby wszystko IĄ - 
ło irójwamarowe, ale w takim razie mdzkie 
twarze nałcżało jeszcze dopracować. Poki co. 
wygladają paskudnie. Kamerzsta czasanń 
astawia się wrecz fatalme — na siłę chezye być 
za płerami Cyrusa nie zauważa, 40 Ma jesZCZĆ 
przed sobą kwrałek ściany. który znpółnic przy- 
słania me tyłku poslać Śmiałka. ale caty ekran. 
Czasmi drażnig niedopraeówane algorytmy 
ęoruszania się postaci —- bywa, ze jekiś czlo- 
więk „zablokuje się”, to jest będzie cały czas 
przebieral nogami, a z miejsca nie ruszy. lesz- 
cze dziw niejsze jesl zachowame goniących Gy- 
rusa strażników. Pędzi taki. rozwśrieczom 
z mieczem w reku — 1 me wiadomo dlaczego 
przebieza Kilka metrów «xl bohalera, w ogóle go 
nie zauważając. A już karygodne są ich okrzyki: 
zdeners owa , zmęczom: pościgiem. zly na Gy- 
rusa strażnik pw inien swoję ks. eslie wypiowia- 
dać podniesionym głazem. wręcz wrzaskiem. 
a zamuasł tego spokojnie, bcz ciema zadyszki 
nawet, wypowiada zdanie: „Sharp sword will be 
your dealh", obniżapyje jeszcze ton 1a końcu. 
W um miejscu pragnę zaznaczyć, ŻE Fkspiesja 
pozostałych postaci jest hez zarznin 
Sterowanie Cyrusem nie jest zbyl łatwe Nie 
mówię w o zzykkm bieganiu po wyspie. ale 
osytnacjach. w których Lrzela dobyć szpady lob 
wa konać jakaś karkolormą akrobację, Mórej nie 


zr 
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pow stydziby: się Zioty medalista Misirzostw 
Elwilibrystów Gyrkowychi Ludzi z Gamy Walka 
jest dość uadnym elementem grz, ciosy są malo 
precyzyjne, nalomrasi przecie ney na ogól We- 
dzą jak poslugiweać się stałą. Do dyspozycji ma- 
mę trzy podslow owc rodzaje ataku (pojcdh ncze, 
podwójne lub potrójne naciśnięcie KHlawisza Gi) 
oraz ich połączenia z klawiszami ruchu. Teore- 
tyczbie można poslugiu ać się tyłko nejprostszz- 
mi technikami, ale na to opanenci muga okazać 
się ża dobrzy. Tak wnec fechlimek zamienia Się 
w bezładne walenie w kławialure — zupełnie 
jak MORTAL KOMBAT w wykonanin Krougcra. 
Gałe szczęście, że przeciwnicy waleza bonoro- 
Wo: natrel gdy Cyrusa opadnie cała horda me- 
pizyjaaól, tylko jeden z nich rzoat się na naszc- 
gu bobatera. Zaś skoki po półkach skalnych to 
akrobacje bardzo uudne 1 radzę przed i po każ- 
dym Lakim wyczynic zapisywać grę na dysku Tu 
mamy kolejny problem. kazdy Save zajnmie na 
dysku 3 Mb! Zalóżmy, ze w grze Uzcba wykonać 
okolo pięćdziesięciu karkołomnych skoków Die 
mówiąć juz 0 innych momentach. w których 
warto zapisywać stan gry. Dodajcie jcszcze 840 
Mb na wstalację gry. Wiccie juź ile miejsca na 
dysku musicie zarezerwować dla REDGLARD? 

Basta. wystarczy tego wymieniania bledów. 
Nas et jeśli znalazloby jeszcze Kika, to nie wal- 
to o nieli wspómmać, aby me przysłonić ogólnie 
dobrego wrazenia, jakie wywarła na mmc gra. 
Zapewniam, że kazdy. kto przysiadzie na dluż- 
sza chwilę do REDGLAKD da się pochwycić 
w szpony wyobraźni 1 calą duszu przeniesie się 
do świata Tamriel, aby rozwikłać wszystkie m- 
Lryg,, jakie się tar» zawiązał. A wiedz [uz niki 
nie będzie zu ażał na Le niedociagnięcia. których 
moze 1 jest w grze Lrochę, ale które przecież nie 
uniemozlim iają rozgrywki. Przyjenmość ź grania 
jesl tak wnelka, że mogę jedynie nieznacznie i Z 
bólem serca obniżyć ocenę. 8 
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* rfastraci klimat i nie będę 
76 do kabiny MEV—a. Jed- 
nak wszejks wątpliwości odpiyngły w st- 

ną dal, g'?* zaceqłem grać, 
RZUCENIE BB EOB ZNE IJ 
wersji. Treść, gt” + i musyka są identyczne. 
Piosenka, którą i nas w ozolówce, na Sżczę- 
ście również pozój4*%a uiętknięta (swoją drogą, 
AZ GSO AA INICHEG OEUECEWEKAZM 
razeni gdy odpalam 4%OCO. Prawdziwy hictor') 












EDAWUCUFUCOEEWIEMCJIE 
trum dowodzenia. *%ie mogę 
nio zarzucić ludziom podkłada- 
jącym głos, będę ich natomiast 
lit. Zostali dobrzę dobra- 
ni, pady z nich Z sk 
ESEE ELOENNE TL a na- 
liczyłem ich (w instrukcji) aż | 
trzydziestu trzech. Szczególnie 
spodobały mi się żeńskie barwy 
EOSTRS EJ CUUWASRWZNIEI 
Kira  poleditały 
moje hormony tak 
bardzo, że chcia- 
łem dzwonić do 
producentów 
IOWSGOCKUN „0 s 
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| UWSBUWWZESEDOFC WI AUIESUKA: swoją | 
byłą inc og MIODYSAJWAUIE 
nętne: „podejdź trochę bliżej...” a gdy idziemy 


rażem na akcję prosi nas grzecznie, abyśmy 
achraniali jej tylek, na 60 odpowiadamy: „2 przy- 
jemnością!”, Niestety, nasza ex chce tylko ase- 
kuracji — przyjemności już nie proponuje, 
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manka py” ce tuśuj robimy, ? 
| ra służbie, po czy częstuje 
NOZ ARJEWACWZUY UNA U uapo- 
tkanych osób, słyszymy jakie biają prasę. 
„(„zepsuł mi się komputer”), a kiedy wpadne: 
na przechodnia, ten rzuca nam opryskiiwi 
„iważaj koleś!*, Podczas walki przeciwnicy pró- 
WERZWOW YI ZEGZ ONE WAŁ SLA YŚ 
le w panice kufy: „me zabijaj mnie... nie za- 
bijaj mnie... nie,..* Jub „o Boże, on ma broń!" 
Brzmi tó naprawdę (f+%le! W mtarę grania pret- 
zwyczajśry się do polskich tekstów i już nie 
| chcemy przec?ść się na oryginał. Jes to rów- 
|. nież duże udogodnienie dla tych, co me szpre- 
| chen pa inglisz, Cbwaląe się (nie mam powodów 
do falszywej skronmości), żńami troćlię ang 


fabulę gry. W wersji pi.r ; 
RZDEEEGZEWWCKNYGJE LU 


nieim elementem gry, który 
sprawia, żę czujemy się jak u sie- 
USC WEZEWNICWOZBE 
drzwiach, ścianach i licznych 
skrzyniach. Są parfekcyjnie «ro- 
WPRO EWZW OWA ZIKZE 
wartość niektórych pudeł dzięki 
ostrzeżeniom takim 


jak np: „Uwaga, produkt *ewbpal- 
ny”. Widzirę wiwnież % wa 7*Y 
i wskazówki, kia nie; mss u i a. 







SAEJEEKG UR w; 
Lach I widząc napis MB. 


fabryce 1 RZA stozejąć powmie= 
nem raczej wziąć się do jakiejś robo- 
ty. Podsumowając daję producentom piątkę 
w skali szkolnej. Odwalill kawał bardzo dobrej, 
WOYZZ WE POJ ORZEC WZICZZONENEBNE 
nież fakt stuprocentowęj poprawności styli- 
satznej i gramażyznej. Pozostaje nam już tylko 
czekać na polską wersję BLOOD 2, Jeśli opracir- 
je go ten sam zespół, to sukces niurowany. 8 
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When Delusions of Mediocrity cotaes 
tnto play, gain 10 hfc. 

When Delusions of Mediocrity łeavcs |] — Urzas legacy. 
play, lose 10 lifc. Jak wiadomo, kaz- 


When nothing but second best tcill do. 


























Pojawił stę w skle- 
pach nowy dodatek do 
Magic. the Gathermęe 





de tego typu Wy- 
darzenie odbija 
się echem na / zie 
bi turnicjowej Śnegk a E "ron + 
(nie tylko) | em pr. dając em 
scenie gattierinęuwej. Nowe karty nicwątpliwie są godne rozwa- ej lczhie Po jeg. 
żenia, zarówno jako potencjalny Ialeria! na zupcinie nowe ro- Bieskończ lądów 
dzaję talii, jak również jako uzupelnienia istniejących archety- Dana), J liczę 
pów. Jak najszybciej więc warto zająć się testowaniem decków | Żłałazą. "dag 
czy określaniem przydatności kan — a jest w czym wybierać. | 288 Lęgan,. p. Ur- 
W tej chwili „Jegacja” wagląda na dość wyważony doda- SĄCE: całkon ; ty my. 
tek, bardzo dobry do wszełkich formatów Imited, a zara: | "EG spo izy, EE 
zem interesujący z punktu widzenia constructed — i wla- Sł tę: : 
śnic tym drugm aspektem nos ego zestawu się zajmiemy. 
Zaklęć, które mopa znaleźć się w: takach turniejowych Oże 
jest wiclc, i Lo we wszystkich kolorach, jak również b Dołężne jay "IE są 
wśród artefaktów i łądow. 
Karta. która moze okazać się bardzo interesująca 
a zarazem skuterzna, jest second Ghunce — €en- 
celianuneni, który za poświęcenie w naszym npkcep. 
w mamencie gdy mamy 5 lub mniej ponklow życia. 
daje nam dwlatkową turę. sam efekt jest oczywi- 
ście mił, ale wyobraźmy sobie sytuację, gy bę: | „, - "lepryn, ei 
: 5 ż śą Ą Kióy 
dziemy w slamie wykorzyślyw ać tą samą katlę co 
turę — a jest LO możlME na wiele sposobów 
Przykładowo w tarniejacli estended być moze iczni oduje sł 


| 
Odkryj nowe lądy 


y momencie, ik przeciwnik jest w stanie doptacać ma- 
na do każdego zaklęcia. 

mną kartą, która może się okazać birdzo przydatna, 
iest Simian Grunts — ziclony stwór 3/4 za 3 nana. którego 
mozńa zagrać jako instant! Czyli u praktyce, jest to jedna 
z pierwszych wydanych zielonych kant, która zabija wiele po- 
pularnych stworów — należy ją oczywiście rzucać podczas 
ataku przeciwnika Wadą Simian Grunts jest echo (Konieczność 
zapłacenia kosztu wyłożenia w naszym najbliższym upkeep), 
jędnak siM nas nie zmusza do placenia echa — choć niewątpli- 
wie warto bę- 
dzie ta nieraz 
ZPODIĆ. 

W Ilrza's Le- 
gacy pojawilo się 
wiele stworów pa-” k - 
siadających echo. | 


e af 
a zarazem ciekawą |] a = 1 j 
zdolność, zazwyczaj] | =" -4 uw j 
związaną z pojawie- i 


SirGiajł LrUKT- 





ktoś spróbuje zagrać ukladem Second Chance - je niem się danegv stwora 
> DrZEC uklęcją 3 
+ Skull of Orm. W type 2 — Serond Gliance nie go ; ie te w grze. I tak np. dostali- | 
+ Monk Idealist + Ttadewmd Rider Takich p śmy do ręki przyzwone . 
SAKenje Daną 1MAMON AT c» 

1 STY! -Dr" „1 OŁ, 1 Hi 1 = Je. kd zarty Hi ' p z * 1 
układów można AW EE Łacą je Slahze k Lie się karty typu Avalanche Ki - | 5 
jedlno= dają graczowi dowolną hczbę tnt | terę . ID Ca i ders (niszczy tąd), Ka- Echo (During yar ser upkeep sk A 

zud u gi , A LEEUTAN: W Bar innt'e Dyr ; 5  POrmeneni COMES UHACY KORY COHYOL, DAY 
i rzad. a a AA nę tny Da Le m WE Ag. JE Uh RSA Ka 5 |: care osho OD 

mnym zaklęciem. które pozwala na j ca Sq 3 aK posi put nw życia), Kaven Fami- dwu sy pł E 25 BELŃ 
hardzo polęzne uklady, jest Palimehron Ie za] let ju liar (wyszukujący karty z góry | rau conkł płay an instant. 
— stwór za 7 niana, odtapowującz po / sky dwie Diebię. |  Piblioteki) czy Bone Shredder 


| These mionkzys mecz bUsSIeS5. 






(niszczący stwory). Wiele 
z nich najprawdopodobniej po- 
jawi się w nieklórych taliach. 


wejściu do gry 7 tądów i ewentualnie Umieścić a boźyałą 
za 4 mana wracający na rękę. Można | topy, ża18t Scale. 
go zarówno dałać do istnicjącycb tilky a aC Z Małym 


decków (np. opisywanego, nicdaw- bieskiego IKiem Nie. Zostało wydanych nieco kant 

no Kecnremg Nightmare deck) a Cino A kolory, bardzo przydatnych przeciwko konkretnym archetypom tali. mimo ze owe archetypy 
wzmacniając je, badź stworzyć Lową Kop : uduję żę | Zostały wzmocnione imymi zaklęcami Przykładem nioże być lutaj Recurrine Sw*ięal 
nowe talie (np. bazujące na ukla- datą Zaton dęck oparty na kombie — pojawiło się jegn wzmocnienie w postaci kilku kart (np. Ghi- 


ZAM Michał Macioszczyk 





















iu Slineer, czyli nowe. bardzo wygodnej drugi zabicia przecm nika), a za- any, ECIĄ Wz 

razem nowe mębezpieczeństwo — w postaci Repopulale które rzneone Bua w WJ Dił legy 

w odpowiednim momencie potrafi przerwać kombo, co w rezultacie mMo- chciał wnie . k 2) Hak mi zwłaszcza o direct 

za prowadzić do porażki talii opartej na Recnerinę; Nightmare. wrr „Mał NE ę lie » le qż 4 |J(damage w postaci 
kary przydleżne z założenia do sideboaiu stanowią dość mocną Hj Obbortuni, CIE, acz EREM będą ń Parch (ym zaklęciem 

część Trze's Legacy. | nie są to bynajmniej karty wymierzone przeciw Wydz = lenia ; > będzie się opłacało grać, 

konkrelnym kalorom. alc raczej przeciwko konkrelnym Laktykom. deg oi 1 Liz: a też 

Ą więe, oprócz wzmiankowanegw Repopulate, pojawiło się Defense dego » Dięć GW lęk. 

Grid, które prawdopodobnie w przyszłości stane się zmorą lali | nę p, "Ory R dla każ. 

opartych na kontrach. Innym zaklęciem należącym do tej grupy Nana s ę Enig mą- 

jest lmpendmę Disaster — karta. która zapobiega pojawieniu się dJĄ się oń JE — zą 2 

na stole na dlu- = = Tem. dh Sty. 

żej miż monient WtLeelgf Tran 1 Z lata. 

więcej mż Sze- "V. ZEP. 


ścin lądów. 
A wszak fest 
wielc 1aln, które 
pot zebują wie- 
lu lądów by 
działać _ sku- 
tecznic — Im- 
pendmęg Disa: 
stcr jcst do- 
bOR>S m 
sidebuardem na 
tego typu decki. 

W Urza'sSa- 
va pojawiło się 
wiele karl na- 
wiazujących da 
imnych  zaklęr 
wydanycii 
wcześniej, 
a wycofanych 


Ar ufaci 


During cach of your opponcnt's 
upkeeps, Wheel of Torture deals 1 
damage to that player for each card 
fewer than three in his or her hand. 


<Td like to buy a bowel.” 


MUST =(71s Atar y 5/38 
- Roy <a WEPĘPSNYATE 



















Enchantment 





| Punnp vor upkccp, if vau have no cards 
re kand. sacenfiee Brak of Madness and 
tarper opponent dniards his or her hand. 


"The faols dronpgłu pie dzud. Bua I budti att 
+aapire iarszd. nęy bomb ' | 
Rurnik, skiper dę.ni 










OSSCZYCO WE PTZ, 


a 

ZEN 
Wy żę] | jeśli wokół spodziewać się będziemy wielu 
Mis mebieskich talii opartych na stwortach) 


rodzaj kart. 

W Urza's Lepacy pojawiło się o wiele więcej 
e repne. | Kam wartych opisania, których jednak przy- 
ą / szłość jesl niepewna — nie jesteśmy |eszcze 


zo rozmaitych 5 _ | w stanie przewidzićć czy będą wykorzystywane 
powudów. Nawiązania le są różne — cza- nie Przedktą Ly: > | naco dzień, czy powstaną lalie oparte na mch 
sent mamy niemal kopię starej karty ze = llogc kan, iednzj O przys; h ATE Z tą, dednak wiele zaklęć dysponujc stosunkowo dużym 
zmienionym tyko jednym aspektem (np. | saski We opłaę, © niektórych MU Jakose |. poleucjalem. dając efekty, które dotąd były nieosią- 
koszLem wyłozema), czasem zblizona czę tę > Ź leg a jest gałnc. Wystarczy wspomnieć choćby o Lakich kar- 
jest tylka fmkeja Przykładem daleko ł aćin ef % ZA 0. Tint: + , pu Lrzę. / tach jak Brink ol Niadncss (możliwość wyrzucenia 
idących podobieństw są pary- The Rack 4 z NSZ OŚNję. wszyslkich kart z ręki 


























i Wheel of Torture oraz Black Vise 
iiron Maiden Artefakty Le zadają na- 
szemu przeciwnikowi obrażenia 
w momencie, gdy ma zbyt mało 

bydź zbyt wiełe kart w ręku. Różni- 
cą między starym a Howym wcie- 
umiem jest koszl wyłożenia — 

kiedyś 1 mana, w Lrza's Lerucy 
aż 3. Jednak Whccql of Torture 
oraz Iron Maiden mają rów- 

mięż zaletę w porównaniu ze 
swoinii starszymi adpowied- 
mkami — mianowicie 

w grze wieloosobowej za- 
dają damagr wszystkim 
naszym  przecnynikom. 

Jnizm, już luźniejszym 
naw iązaniem (do Ance- 
strull Kecall) jcsi Op- 
parumty Tym razem 





przeciwnika) czy Delu- 
sions of Wediocrity (nie- 
bieski sposób na zyski 
wanie zycia). Nalezy 
zdawać sobie sprawę. 
ze Urza's Legacy Iako 
całość nie jest zhyt moc- 
nyii dodatkiem. a przy- 
najmniej nie widać tego 
bez dluższych testów. 
Jesi za to dodalkieni, 
kidry przynosi wiele in- 
teresujących kart, kiórc 
(nie wspaminając © sro- 
dowisku hlmited), 
zwłaszcza w  taliach 
w lormacie Urza's Saga 
+ Urza's Legacy staną 
się podstawą wielu zwy- 
cięstw turmejowych. © 
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Kaźdy IRGówy kańat ma bąuź miał jednego 
lub więrej operatorów, czył potocznie opów. 
Szczę”%%%v pusadacz malutkiego znaczką (£ 
OZAOWWICZEWZWA eiezS W GWAZ 
otrzymał prawą zarządcy. Operator, przynaj- 
mniej teorętyczuie, jest w stanie wyrzucić do- 
wolnego użytkowmką z kanaju, na klórym sam 
ma gpa, wedlę swojego kaprysu skazać go na 
czasową banicję i wiele innych, czasam nie- 
przyjemnych, rzeczy. Od razu myślisz: ej, to Nie 
tair. nie powinag czegoś takiego być. A jednak 
restrykcje sa potrzebne i bez mich TRG ż8jemwne 
nie przetrwalby w sworej pierwówiej postaci do 
dzisiaj, Dlaczeno? Pomeważ codziennie na IRG 
przychodzą dziesiątki, a może 
rierwnjących łydzi. którzy kosztem innych chcą 
ślę troszerzkę zerwać. 


WEMelalel-Kofo]=| 

TRG swoją strukturą w ogólę nie przypomina 
Instytuch demokratycznej. Oczywiście, na nie- 
których kanałach ludzte starają się być bardzo 


| 1Bh Te* Wsz |zccktj Św My 


LEJE ME MZCUOZW HH. SCENIZ EM) 


<stmiken: ZbiELm Glosy PORECAA 2 syrąwię iLKwidacja teksrow Kelę=re-krt. - 


<FELnicr SIuchan cle zCaAkańn 
2] <is1an kaid> Ło jest jaki» lewy kelner 


ZECELEK+ s5luchem Cl A31nn KA 
a E poda 

> zrbacre rzy maa” zskopa” zł 

"PetuFr"= srekantodezwij sie 


<Zem-k> WODE Ux»= 1 Ło chyza! 
<atakar kelner: no 

<RaLnfr> lecryry Kkaca7 ne? 
1+.%3] <KkeLnEc> Sluchaw Clt sTakan 
'< 43] <l=1en kaid> lelner ua= xe=pmol 
1 Hau mę 





ra gą 


ral> F_FA_ss11 
|» 7a1> I_=s1171 
rai> |_ssi] I 
zaI> I_=s3)]_I 
U OZAL> 1__ ssj 11 


1,43] <KeLnEr» slucnaz ca= Asian kid 


1a'43] <hsgev Eidr to zńsczy zepzUl 
1%.%5) <srakam kelner: tryb czj. Czy program ternz” 
= 5 +1 śr om 


mic | tai! 24 


O CJEUNKIGRYZE OWO NCZYZIEBOOGESZA 
judzi z żewnątrż. Są trży drogi zdobycia praw 


1w elekcje otrzymanie 6* od nich sarńych (przez 
miekiórych metoda ta nazywana jesl podlizywa 
mem). Dr ) załążeme własnego karatu przy 
PDUCHJ OUGOEJ LUK AEG AROG POREDUCNES 
eznie p 11 CT Pi Qpe la ttś 


OLEWNIK ENZZUWUWAZZANY:, 


nIEŻ w wypadku, EE | URZTGZE 11. 


MEK. WEP ŻYAITECIY urna ma R zmyna dzą ein KLAALLLLE| 






<zensk> kelnerzmasz wielu Klientos.kupsl=s juz chyba A za nópiwkl? 





Attempt=1 Netbus =cnneetaGn from 217 160 52 177 
httereten iecbus connecc]ca trow 212 160.52.172 





Opici i banici, czyli jak stac się jednym z|„nich” 


utworzonym kanale w wymku bhżej nie określonych przyczyn nie ma mkogo "Frzeri. 
oślatni sposób mic nalczy do przyjemnych. przynajmniej dla dotychczasowych opera- 
Lorów Polega on na usunięcin wszystkich osób z kanalu 1 wejściu na niego ponownie 

IRG potraktuje cię jako pierwszego użytkownika kanalu i olLrzymasz opa. Ten manewr 
prak cznie jesl niemożliwy do wykonania na syslemach Windows”). 

MWiaściciele” IRCovach kanałów zabezpieczają się przed utrata władzy na swoich 
włośriacii poprzez slaw ianie na nich izy: botów. budź screenów. Na tym etupue zaba- 
wy w' śniecic JRCa dokładne tinmaczenie tego zjawiska nie ma najmniejszego sensu. 
dlatego powiem tylko. 1 Sa Lo proaramy. klore przez 24h na dole; „siedza” na darym 
kanale inurzymnia dla 5wojego pana sLa- 
tub opa Bot tym różm się w) SCreCha, iż 
potrafi reagować na rózne badźce zależ- 
=lanie I ma nie od skryptów, czyli proęgimików jakie 


EBORĘS 














A cil w sobie zawiera. Dła przykladu, na kana- 
dosa ic kawiarenka rzęsio można zaslać bo- 
BR" la o nicku Kelner. Jego [unkcja polega na 
- al analizie wszystkich wypowiedzianych 
s jg przez JRCowników meggów i interorelach 
Carin iehi wedłe zadargch wyzrzaych. kelner 










po nsłyszemu wyrazu „piwo”. szybka od- 
powie: „Pis o dla Ciebie Goral". Wachlarz 








w | odzywek botów jest ugromny a ich ela- 
usd kecncje ogranicza właściwie tyłku wy 
zd obrożnia właściciela. 






[H]aSTaN 






„Sprzątanie”" to 
ich specjalność 







Inną waźną tumkeją jaką pelna boty 
jest dbanie o porządek na Lamale. Oczy 
wiście tylko le, które mają prawa opera- 
Lora są w Slanie odwealać bratiną robotę 
Lecz czym jest porządek w IRCowym świecie? Na to pytanie mes ielu porrzatkujących 
jest w stanie odpowiedzieć. Xa Starcie wystarczy stosować się do IKGowe| nrelyNelx: 









NETYKIETA (ang. neliquette — net + etiquette) jest zantobiiwę nazwą zbioru 
regulacji. rozstrzygających poprawność zachowania użytkownikow Olo igzuje 
n sieci interuci na mocy unony (Sieć nie podłega zadnym rzeczywistt m praw om 
i ograniczeniom). Właściwy spusób zachowania się uzytkownika W sieci pozwala 


na „Sspółistmenie" w internecie ogób Z wiełu obszarów KHturowych czy pm prostu 
na rożnych temperamentach, i sprzyja rozwojowi sieci. Dlatego warto poznać pod- 
SŁAWTRIE ZWrZJE, UKsZŁAłŁOW ane ZTeSzta przez samych uż Łkownikdw jntoruetu 





kwiecien 1433 EWOEOEM 


FLOOD — czydi po polski powódź. Lo bie innego juk zalanie kanalu ogrommymi ilo- 
sciam tekstu (najczęściej w kólko wj samej treści). ASGII artów (obrazków ziożonych 
ze znaków tekstowych) albo jakichś dziwnych znaczków. Dlaczego flood jest. zly? Po- 
nicwaz spowalna dzialabię IRGa, doskonale wpływa na rozwój tagów (opóźnień) 
i mrudbia poroznmicwanie się z innymi użytkownikami IRG. Oczywiście Lrudno jest 
dokładnie sprecyzować, w Którym momencie zaczynasz floodawac, a w Którym [cst 
jeszcze OK. Jeśli nie za dobrze radzisz sobie z klawialurą, to z pewnością nic Spo- 
wiiujcsz „powodzie zwykłem wsiukiwabiem tekstu. Zabawa zaczyna się w momen- 
cie. kierły chcesz przekazać ludziom jakąś dluższą sentencję, a pisanie dziesięcioma 
palcami to dla ciebie pestka.). 

POJSKIE ZNACZKI żyw anre polskich znaków na IRGu jest mewskuzane (i cza- 
sami nieme wadziune), a Lo dlatego, że standardów polskich znaków jest co najmniej 
kalki! rż pewnością nic su one ze soba kompatybilne. Czyli 10. co u cicbic wygląda tak: 
„żółw”, u imnych może przybrać postuć „.% © *", albo jeszeze gorszą Polacy micsz- 
kający w USA najcześciej w opofc nic nzywają polskich liter, ponieważ na co dzień no- 
sugują się w pełni aręuetskojCzycznymi systemami. To samo tyczy się wiCkSZOŚCI po- 
siadaczy Unixa i wszelkich jego odmian. Innym powodem niewpisywania polskich 
znaków jest sam komfort wstukiwania — przerięż o wiele łalwicj i szybaej przycho- 
dz „wyslawiać się”, nic nżywając klawisza ALI. 

KOLORKI. Upiększanie swoich wypowiedzi kolorami jest bardzo twórcze i poucza- 
jące. aczkolwiek spora część IRGowników ich bie Lolerujc. Dlaczego? Bo zamiast ko- 
lorowych ( --.- - (różyczek), D- — (ulipanów) I uśmieszków pojawiają im się dzit:- 
te znaczki. Musisz też paniiętać, iż nie wszyscy IRCowniey używają kolorowych mo- 
mtorów — ci, którzy pracują na linuxowym, podobnym do DOSowepo ckranie, 
z pewnością me hędą szczęśliwi, kiedy tekst przybierze czarna larwę i przestanie 0d- 
rózniać się od tla. Jeśli jednak lubisz używać kolorków, najlepiej rób Lo podczas pry- 
watnyci rozmów, kiedy nikomw nie będziesz przeszkadzał. A dla prawdziwych zapa- 
leńców tęczowej zabawy istnieją specjalne kanały (np źkolork). na których do wali 
możesz ubarwiać swoje wypowiedzi. 

WIILGARYZANY. O przekleńistwach w zasadzie nic ma co pisać. Najlepiej ich wes 
Je me używać i mieć spokój. Ge już naprawdę nie mozesz się powstrzymać. staraj Się 
nżywać kroperzek zaniiast wyrazów Zamienianie mektórych hter np. O na ( (zero) 
może zmyjić niektóre Joty, jednak maszyny są 1 tak niew raźlrwc na przekleństwa. 
Szanuj tudzi 1 wystrzegąj się bluzgania wobec nich. W innym przypadku, zazwyczij 
zosglLamesz usunięty ź kanału. W skramych przypadkach — na bardzo dlugi czas. 

WIĘLKIE LITERKI. Kiedy znajdziesz się na jakimś kanale. iepiej npewauj SIĘ Czy NIC 
wasz włączonego GAPS LOGka. Ten niewielki klawisz. znadujący się tuz nad Icy ym 


-dówaw: nraji ci TP]: -galaze ow TU teo: Taaa po dcalia zag CWU ab. „zmkiwę, 


Ek Td Cz Canzuzó "Uarky ( 


Chara | Pisadczu fEiswanzama IMsikod 


= sa r, 'r 
1: Inlaly <rls rue U kaztu 
»» jjoan as quit |K6 Ping tinecut) 
«. |ijteniuś ray p za Urazy "zawa 
"1. <qrrnio los jm s. T Kia) -TabI 
RRIEK> 
" awzh lis poŃ r 
a-'' "ję ue" 
Fobraa> Kaytus les ci ten OanNOAAT Naka1A ))32333230902330000)) 
++ kajłu: nas quar (RC tleavang) 
B-=»lalterr Ha prad r" . nia 


.- u". w „di ITernna) 
FKRNDDUCK> Dle tylko bankonal 

" [Mipauni Na jVlILT Kwarc 11a 
jes» Gnel nas qust IRC (Comęction timed out) 

"1omk res irl Miu 1. 7kan] 
krastaman> jest ktes z konzewa? 
"u „zr fm | etryż [Fa = a 

1= has my| «a% «> r ' 

-ie mribo juiaru lisa a 

-- rami s * joliej 4 4 
|Kyalaretko> Lenin, ezego sie pinga T mozóa zapytae jak cziowieka-nawet qalaretke "PF 
v* | Taj >< Ief] tru mna fknalt 
1»» stent. lid5 quit IEC (Leavinq) 
<Remo> gałarstka : spramdzan mozliuneri | g'ika, przeprzszam jezeli niepokoje - — 
|KRADDOCK> galareto rosklejasz sie 

1: wefi m! 14 juylied Kraj LJ 


<galaretka> ja Ż 


SIIFTEN, może zamienić wszystkie twoje wypowiedz na ZGRAJĘ WIELGACHNYCH 
LITER, które 0 wiele trudniej odczytąć niż ich male odpowiedniczki, (o więcej, wyra- 
z napisane wiclkini lilerami oznaczeją krzyk, zań krzykacze sa natychmiast i 
bezwzględnie tępieni (za zakłócanie ciszy noenef) 
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JIRTERRET 


NICKNAME. Staraj się dokladnie wpisywac. uizwy 
innych RGCow mków: Skracanie pseudonimów może być . 
dla waclu osób bardzo denerwujące. No i © najważmej- 
sze, nigdy nic ujawniaj prawdziwego iniienia 1 nazwiska 
deme] osoby, elryha, że dostałeś na Lo jej pozwolenie 

Taka dawka wiedzy spokojnie powinna wystarczyć 
przynajmniej na początku IRCowe] przygody. 


—MEMIEL _ 


-soRRRRRRRBR: Ba BaRRRRORRP: aa: zai aa, aaa BP! mzEE>m 


Przestrzeganie powyższych rad i przestróg szybko 
uczyni Cię 100% nztkownikiem IRGu, a «u nojwaźnie|- 
sze nikt nic będzie tobą pomiatał. Właściciele opa, Któ- 


cę »TRCJL rogi [bjew1w W days Acz IO ramu % sets - (Pulsfia (OW MCZpa wre wa tychy 311) 


WOPPETYDŁ 





<kópiglyn> dpkinóme jakies 7 minue 

Kkopśglyn” 1 bizyie do zzkoiki 

Ekopaglyn> na klesgaweczk= 

09:19) <Tniolas> povodzeńim , m z cztyo [LE klasoweczka? 

<roplylgn> z przebiegu zmiennezcz funkcjł 

opaglyr> cfernjesa pomoc? 

09:22] <Euhal$a> sviecny temat „lubilam cD, mage ci ponoc 
opigrym* zl 

klopigiyn" zneimio m % minuty z! 
. " w 


KOPY 








Ź 
r. 





rzy tubią czasem sobie kogoś wykopać hez powodu, 
2 pewnośeią długo mc zabawią na RGO Stosowanie się 
do netykiety dejc poczncie Jezpioczeństwa i przynosi 
dobre ciekty — z czasem sani dostuniesz opa 1 hę- 
dziesz decydował, kto zasługuje na Lanicję, a komu 
warto przebaczyć 
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Oczywiście jeśli zamierzasz zabawić gdzieś na dlu- 
żej, najlepie] zapytaj kogoś Z „(Gt”, 00 można a czepo 
nie. Ostatnia najwaźmejsza radar bądź miły. Jeśli za- 
mierzasz przyjść na 1KC tylko po to, zeby denerwować 
innych, to lepiej w ogóle nic przychodź. Wiedz, że pod 
każdym niekiem Kryje się prawdznya osoba i przykrość 
jaka jc) wyrządzisz będzie równie prawdzima. Anom- 
mowość, joką zapewnia JRC, jest tylko pozorna. ponie- 
waz po nieku mozna dojść to lwojego adresu [P a po um 
do kiębka. Oczywiście korzystanie z numerów agólno- 
dostępowych, takich jak 020 21 22, bardzo utrudnia 
odnalezienie danej osoby, ałe wierz mi — jest to możli- 
wę Cocieknve. wicle osób na IRGu, choć wcale nie ma 
magicznego opa i wyglada całkiem niewinnie, potrafi 
wyrządzić większe szkody denerwującej osobie niź 
można sobie początkowo wj obrazić Tzyw. wieszanie się 
komputera nie jest zbyt trudne do zrealizowania na od- 
leglość. szczególnie jeśli osobie siedzącej adzieś daleko 
na lym bardzo zależy. A co być powiedzial na format C:? 
Tym akcentem Żegiani Cię. mily czytelniku. 3 
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ak jak miesiąc „Cu. 4 o» 
kwietniowy odemek kwak$e ula 
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wy. Na początek unowiem n r: 


" robiącej sporą kamere 7%: *eanem. 


Tribes, pó przerwie z „rzucę gar- 

| ścią formacji na Lemat medawno 
jowsiałcj figi Quake/Qudke2, która 
jest największym tegu typu wyda- 
rzeniem w wielowiekowej historii 
naszego kraju. 


WIĘZY PLEMIENN 
Dawno, dawno temu, na Ziemii zdarzyła się 
wie $ a wojna. W jer wyniku Indzkość podzieliła 


się ną dwię frakcje — pokojową, udbudow ując 
Ziemię wraz z jej dan mmm kołoniam. oraz 2gre- 
Sywrą, podbijającą coraz to nowe planety. Gra 
opowiada © tej drugiej, ciekawszej grupie tudzi, 


podzielilem sprawiediwuię na pola- 








Pdt żartem, pół serią 


JAKEWC 


wieki poźmej. kosmiezni konkwistadorzy, po- 


dzieleni na „plemiona”, walczą między sobą 


a damine.; nad odległymi zanątkami pałaktyki. 


= «a zaprojektowany jest ad początku do 


"farm. | £- 6 wieloozohowej. Podejście 
podobne jak w Yi 4 — p* Urochę misji dla sa- 
motników, ale mają one tylko jeden cel — wylre- 
nowanie dobrego żotnierza przed połączeniem 
z intemetowym serwerem. Dzięki temu ne bę- 
dziecie wyzywani od lanierów 1 unikniecie zada- 
wania pytań © zasady rozerywki. 

4 te są bardzo mteresujące .. ale fudząco po- 
debne do nadclodzącega Team TorLress 2. Dwie 
drużyny walczą ze sobą na ogromnych obsza- 
rach, niespotykanych dotąd w grach IrPP 
z |.nrealgm wiącznie Go powiecie na agiem ki- 












lometryw kwadratowych? To nie zaden teore- 
tyczny limit, tak chaże sg niapy! Przemieszczenie 
sie biegiem z jednego końca na drugi zajmnje 
nieco ponad pól godziay! 

Tak jak w Team Forlress (gra jest już mega- 
spóźiiona), Tribes pozwala jednerm z graczy 
wcielić sie w rolę drwodzacega zespołem „com- 
mandera'. Otrzymuje wieńy widok z satelity 
i radarów (będących wiasnością drużyny, a nie 
zniszczonych jeszcze przez wroga) oraz możli- 
wość nieskrępowanego wydan ania rozkazów. 
Nie trzeba ich jednak słudlać, a sąd wojemiy 
[est w swiecie Slarsicge rzeczą nieznaną 

Bardzo pomocną funkcją jesl znana ż niektó- 
rych kwakowych MODów możlwość konumika- 
cji głosowej, a raczej je] namiastka w postaci 0d- 
grywania parinerom wcześniej przygotow anych 
plików dzwiękowych. Zame 31 wysyłać komuni- 
katy tekstowe zalewajace ekran i wymasające 
odrywania wzroku od miożza akcji. „niówicie” 
po prostu „atak na pozycie za 10 sekund!" 


„kuiecień_1122 EMOOSEJ 


Mańki ws Pingas 

Ta yz ARLCZEMWK 
fFoBafl s5Gluipoglurp 
F k Bynaty vs PWójlzecto 
1 tĄZotyX vs Doman 


cy y 4 OŚŃJ | 17:00 Tha 
armorak han 


05 03 | 2000 
OB.(3 | 1000 
QE0O3 | 2100 
06.03 [23 30 
07 ©3 | 2000 
05.03 | 1600 
08.03 | 1900 
11.0 | 2100 


= + ArvannoE vs Bartdirrep50R 
Fx Iceman 
«Ff vs Sne4i 
n16 vs tljgHknA,E 
© lmare vs JaNZaF(IHi 
"ań nu TUT 


ZAL MPELIŻ 


a J4 TW JERU LLU 
qm reset.conz pl:50000 
quake sirń plk40000 

145.205.201.115:40800 


rwszysry natychmiast wiedzą G Co chodzi. Niki 
nie przenczy ważnego rcetożu czy iniormacji. 
Podobieństw do TF2 nigdy ża wielc, heh Otóż 
w grze dostępne sa male zwiadow cze „latawce” 
oraz dwa rodzaje opancerzonych transporterów 
piechoty. Nie ma to jak zrobić przecnnikawi 
wjazd do bazy pięcioma palonezami, chać z dru- 
giq strony. łatwo się w takiej puszre ugotować , 
Tryby rozerywki znamy i lubimy zwykłe de- 
athmatch (tak, też można!), deathmatch drużi 
nowy (kiedyś mówiono timplej) oraz CTF Najbar- 
dziej interesnjąca jest. maźliwaść tworzenia 


ALGS 


LIGA KLANÓW 
LIGA (VW 1/7 
RI/-U< AI śc) 


BPONBORZY 


POLPŁ- R RLURYMELLI 


skryptów, swego rodzaju „scenariuszy walki 
Oto jednemu z teamów przypisujciky pewien ob- 
szar mapy, którego Musi za vszelką cenę bronić 
podczas gdy przeciyrnik będzie starał się prze, ; 
kluezawe obiekty. Prawdziwe pote do popisu dla 
sprawnych taktyków w roli dow ódców. 

Nowa gi I fimy Dymmix cieszy się werż ro- 
snącą poj ularnością w USA. Gra w nią dużo wię- 
cq osób niż w Ureeal. HalE-LifC i Sm razem wzię 
te, Szkoda. że nie dane jest ram. Polakam. pasraa- 
kować tych rozkoszy: Serwera nie ma i rie zanosi 
się na to, aby w najbliższym czeste powslał. 


"MEMI kwiecień LHA | 


1 ethalX 
05.03 |] 19200 HSpoxvs Lobsterman 
0505] 1900 Huamaws Ma Kurd 































Alternatywna Liga Gier Sieciowych wystartował 
Nazwa wymyślona na poczekumau przyjęla się, ka 
mojemu zdziwieniu. na dobre Liga kontynuuje 
szczytne Lradycje JPLGS. o której wspominaliśny nie- 
dawno « newsach 

Sezon Imauguracy]jny to trzy „dywizje”, z których 
kazda dziel się na dwie kategorie (LPB i modem). 
Mumy więe ezołówa, polskiej s: Z Nanowej_ ż D2 
IKA na czele Dyważa ta jesli * jjmniejsza w Toz- 
grywkach — bierze w niej udział zaledwie kilkana- 


ści Lcamów, ale poziom 
jest bardzo wy” rubowany. 
Mecze, za zgudą wszystkich 
uczestników. rozgrywane 
są wyiącznic na mapie 
DAJ. 

Quake Jnal io juź ponad 
130 zgłoszeń, z których pa 
ośmiousobowych meczach 
eliminacyjnych na  De- 
aihdżc wyoniono 64 osaby 
awanńsujące do sczonu za- 
sadniczego. Wybór map nie 
był niespodzianki, nieśmier- 
telna trójca DM230 wciąż 
rządni Mecze w dywizji Qu- 
ake rozgrywane są metodą 
„każdy z każdym”, w ośmio- 


21481 4 "lam 


osobowych grupach. Do fnalu awansuje 
najlepsza ósemka. 

Dywazja Quake boryłta się niestety 277ro- 
hłemem cdtatów, grających z podmienio- 
nymi skórami i modełanu. Wyjściem je”! zam- 
si lowanie jednego z kilku dostępmych „pro- 
s . ale mimo udostępnieniu szcezególowej 
instrukcji obsług. wiele osób nadal nie potra- 
f pręramu Uruchomić A może nie chceż 

Zdecydowanie najwięcej graczy zglosila 
się do rozgrywek Q2 Inal_ Ponad trzysta 
osób przez prawie tydzień walczyła w ei- 
minacjach (mapa PREDMI). aty W: końcu 
awansować do grona 128 ucześlnikńw sc- 
zomi zasadniczegu Tutaj prają metodą zna- 
ną z amerykańskiej ligi PGL. gdzie każdy 
mecz jest -0 ws 2 atk0" i decyduje a avvan- 
sie lub slpadnieriu z r z:grywek. W sezonie 
Mauguracyjnym obów „4 ją cztery mapy: 
Q2DM1, Q2DXA18, Q?duel 1 Fury. 

Gerirum nforma”i u lidze zen Wrona 
WWW dosiępna pod adresem: 
http.” iga.pdi.net, gdzie praktycznie co- 
dziennie umieszczane są iuformacje © odby- 
wających się meczach, wyniki już rozegra- 
nych gier zmian w t.gnlaminc itd. 
M dwadzieścia dni dorobils: w się prawie 
dwunastu tysięce odwfstcin, re jak na do- 
sić Jiemetyczny *« wk kwakowcóv iest 
bardzo dobrym wynikiem 

Fina ligj rozgrywane na przelomie ma- 
ja 1 czerwca L*da inprezy, jakiej jesz se 
w rzym pięknem kraju nie byio Do War- 
szaWi przyjedzie kilkudziesięciu finalistów 
ze wszystkich dywizp. cala śmietanka, aby 
w komiortow ych warumkach, po sieci lokal- 
nej. rozegrać najważniejsze ligawe niecze. 
Impreza prawdopodobnie potrwa dwa dm 
w planach |csl Kransiaisja meczy na żywo 
przez inlernet dla ludzi spoza Warzawy 
Tryają negocjacje z Wieweją public zną 
w sprawie transmisji w porach najwiekszej 
aglądalnaści 

5a komec krótka kiformecja o innym 
projekcie, w Który ostatnio wiożdem Lrochę 
pracy: Drabince EXFerementatnej. Pod ad- 
resem hiip;//qw.reset.com.pl/quake;lad- 
der znajduje się w pei automatyczny sys- 
tem rankingowy, do którego mozecie się sa- 
m zapisać i zagrać ż naprawdę dobryni 
graczauii z calej Polski. Chwilowo dastępna 
jest tylko drabmka LPB, alew chwili gdy be- 
dziccie to czytać powmny Stać JUŹ usabne 
wersje dla Klanów, gretrz modemowych 
iip Nie będziemy sze ogranicz” je ynie da 
Quake. Cn powiecie na rankin  *acrafia? 
A może Szachowy?;) 

PS. Za miesiąc pełne trzy strony 0 tesio- 
w.j wersji QS:Arena. Wycisnę z gry astat- 
nie soki i powieni wprast eo mi się nie podo- 
ba ąCo jest OK. Vie meage sie doczekać 8 
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ciąga reakcję — ożyli np. ruch postaci ręką po- 
wocduje także ruch całego ciała, To ma być zapew- 
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= 4% miesiaca, dotyczące 
"4 1? Pozzejlo 47 bm stowo 

"m "X na PG. Wygląda na to, że kodę 
A = 5% emulatora intertsujć s %e 148 
A ej kiku dużeh wydawców gier na PG 
£mion. Dlatreg A g0 POWIECIE NIA 
fybilne Eerówno z PlayStation, jak. 
kupuje na przykład stu 
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ZEM) W ej niż jednego 
EEN. ek przySudo na człon- 
MaMfGcatów specjalnych, Jaxi Souya postużą 
vnięż bronią palną, Fabuła będzie rozwi: 
się w miarę zagłębiania się w kolejne misje, 
ma też odpowiednio ewoluować z czysto militar- 
nej zabawy w mroczką I posępna aferę MORTAL 
KUMBAT. Gościnnie pojawią się postacie 4 serii 
— między innymi Pźydea, Nie będzie sekwencji 
filmowych — srenki przerywnikowe zadaną 
we szowdre w 0%%: mrzywistyw, 2 udzie 


wa. "ax się jeszcze przed pierw- 
myl IRTAL KOMBAT, zaś jej głów- 
 EPIEDOENSOP 
o. Obie postacie będą mieć s 
—4 WSKA 
-—— ALESSIA 
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IKC ząbawek „by 
Far w Nied » oficjalnie po- 
twierdziło, że ery tflmu (czyli 
już w maju!) | bierwszą z gier 
opartych na ' «ch Wojnach”. 
Robocza mo - + .K$: POD RA- 
GER, gra '* i joypada wcielić 


się w jedne « AAS Glitów walczących 


o pieniądze) _ AIKSZZEIG 
PIAJGIZWE LUGO CWE 
Jnc więcej, a i maja me pozosta= 


to już wiele , "wije wewnętrzny 
oddzial Lua” „2 Facyor 5 od RO- 
śńtć z nią nić wspól- 






















niego, Wł Ie N* ma w zana- 
drzu kol ZEGIEGUCZN OWA 
CZYJE — mojawi się on pod 

iwo podohny do SHĄ- 


E (dużo różnych epizo- 
też w wersji ta PG. 


bałych infosów z rynku. Todd 
rca Spawna, ostatnio coraz bar- 
jący stę branżą grer video potwier- 
cuje nad scerfarmszem ekranizacji 
NUKEM. Scenariusz do DOOM THE 
właśnie nkończył, TAKE 2 potwier- 
dziło, że drga część GRAND THEFT 
AUTO zadebiutuje we wrześniu na 
konsoli Dreamcast. Oficjałnie 
uż wiadomo, że 3DO praciqe 
nad grą CRUSADERS OF Mi- 
GHIE AND MAGIG na Play- 
Station 1 że nie będzie tn 
konwersja ż PG. Bitmap 
Brothers planoją wskrze- 
szerie starego SPEED- 
BALL z Amigi na PlgySta- 
tion! Gra będzie w pełni 
WETO ZERICZU YE 
EDBAŁL 2100. Właśme 
kompietują team developer- 
ski — gra być może ukaże się 
już w grudmu. Do klubu „rema- 
ke owców ' przystąpiło Lakże SENSI- 
BŁE SOFTWARE. wytzjąc na PSX swój 
staty SENSIBLE SOGCER. Miadny. ale przy Fl- 
FA 99 1 68 PRO wyężąda co najmniej dziwnie 
Kultowy METAŁ GEAR SOLID na PSX doczekał 
się <uropgjskiej prenńery, zapowiedziano też 
konwersję na PÓ, Na pewny będźie lepsza mż 
RESIDENT YU. 2 — cała grafłś jest lkz0Ra 
ACZ ZABRZA LOTACIEINA JE ŁOM 
sreną akcelęratory BD, To już — wszysikie 
wiadomości, a teraz zawwam państwa na 
prognozę pezody. 
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koniec nbicegiego roku PPWK, krajo- 
Lentał w daedzinie wydawnictw |: r- 
licznych. obdarowało milośnikow mul- 
dialmych podróży Atlasem Świata. Po- 
mysł był swietny a i czas na jego realizację 
najwyższy. Jako pierwsze polskojęzyczne 
wydawnictwo tego typu na naszym rynku. 
mial niewątpliwą szansę stać się cenną po- 
zącją dla „fanów gattnka”, a przyokazji cie- 
kawym. bogatym Źródłem informacji We- 
illug założeń wydawcy. atlas oparty o prafe- 
sjonalne materialy, przygotowane przez najtęższe głowy 
polskiej kartograf. mial stać się pragramem edukacyj - 
nym i popułarnym zarazem. I tur ciekawostka. Wydaw 
niciwo 10 uzyskajo cerqFfikat 
MEN zalecają: je jako środek 
dydaktyczny do nauczania w. 
śzkolc podslawowej. Czyżby 
więc zakre» zamieszczonych 
informacji, był aż tak ubogi? 

Ailas zawiera na dwóch GD 
170 map, 2000 fotografii, 60 
filmów wideo. 30 animacji 
i okolo 500 stron tekstu. N 
pieTa szy rzul Oka nie jest więc 
źle Merytoryczna konstrukcja 
Atlasa umozliwia odbiorcy S+ <- 
tematyczne poznawanie wy- 
branych zagadnień oraz odszukiwanie i porównywanie 
interesujących informacji. Podziat na dwie płytą wynika 
z powyższej konstrukcji. Każda 4 nich stanowi calość 
i może pracować niezależnie. Wypadki odwoływania się 
progranm do infntmacji zawartych na „tej drugiej" ph- 
© r Są sporadyczne, w żaden więc sposob nie wpływa Lo 
neeatywnic na prace m alldsem 








Dvsł 4 zawiera 
„mteraktywne” fi- 
ZACZNĘ Mapy 
kol 
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tynentów. Slowo 
„interakiywne' 
opatrzyłem cudzy- 
slowem, bowiem 
interakcja ograni- 
czona została do 
kiłku tylka elemen- 
tów mapy. Pa Klik- 
nięciu (na mapie 
świataj — Europy, 
otwiera się ukno 
z mapą kontynen- 
mi. Wykorzystując 
interakLywność 
chcemy  dowie- 
dzieć Się czegoś np. 0 Renie.. i iu klops. Autorzy za najbardziej intere- 
sujące rzeki Europy uznali Wołgę i Wisłę — tylko one „reagują” na Kli- 
kanie. W indeksie znajdziemy też Ren, dlaczego więc wydawca zdecy- 
dowai się na taką  wzhiórczość? 
zaglębiając sie dalej. znajdujemy mapy 
państw z ich charakierysyką i danymi 
statystycznymi, mapy tematyczne i regio- 
nalne Calusć uzupełniają zdjęcia i filmiki. 

Dysk B zawiera: Atlas Polski (kilka- 
dziesiąt. map tematycznych wraz z opi- 
sem kram geogralicznych) wzbogacony 
fotogralianni i filmami. atlas „Lematycz- 
ry” świala, w którym oprócz map znaj- 
dują się animacje zjawisk takich jak cy- 
— Kom, wybuchy wulkanów czy powsta- 
wanie gór lodowych. Podczas filmu głos 
lekiora pobieżnie tłumaczy zachodzace 
zjawisko. Na dysku B znajduje się też dzial kosmosu. prezentujący 
zjawiska astronomiczne, Uktad Słoneczny 1 typy galaktyk. Gdy prze- 
brniemy już przez wiadomości zawarte w atlasie, z pomocą quizu 
możenmmw poddać się egzaminowi końcowemu z gengrafi. 

Tyle faktów Wymkaloby z nich, ze Atlas jest interesującym wy- 
dawniciwem. Otóż i tak, i nie... Tak, jeżeli chcemy zdobyć naprawdę 
minimalną wiedzę geograficzną (podkreślam, że takie założenia mial 
wydawca) Nie, jeżeł interesuje nas ten ternat głębiej. Jest jeszcze 
cDś na „Nie” z dużej Iiery. Szala graficzna jest brzyńka, a jakość po- 
low; zdjęć. filmów i animacji — fatalna Nie zrekompensują lego 
zbędne upiekszenia mlerfejsu graficznego. ani wszelkiej 
maści „wodowryski”. Od strony technicznej Atlas wyko- 
Nany jest poprawnie, szkoda tylko. że nie zoslał do- 
stosowany do inmej rozdzielczości niż 640x480 
i przy wyższych wartościach obraz nie zakry- 

wą calego ekranu. Obsługa praeramu jest nie- 
wygodna, a Lo z powodu malo intuicyjnego 
menu. PPWK należą się jednak brawa... za 
cheri. Są to oklaski na kredyt: mam nadzie- 

Ię. ze firme o lakini potencjale i tradycjach 

w przyszłości slać będzie na dużo. dużo wię- 
cej — rynek czeka a ja wraz z nim... 8 
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i pierwszej niew iadornej z drugiego równania. Tak Jost w przypadku więk- 
szości mmdulów programu: najpierw jesteśmy proszeni © podanie konkret- 
nych danych, które nasuępnic zoslają przeliczone i podane w polu wyni- 
ków, a dopiero potem sami dochodzimy do sposobu w jaki dany moduł 
dziala. Co gorsza, nie Ra podane żadne wzary, z których program korzy- 
sta. Brakuje Lu sprawnej komunikacji pomiędzy poszezególnymm modula- 
mi i bardzo ładnym sullerem, zawierającym bodaj wszystkie potrzebne 
delinicjc i wzory 
Jędnak nie wszystkie moduły wykonane są tak niedbale. Mi najbar- 
dziej podobala się w AM geometria — nie dlatego, że bryły możemy tak- 
że podziwiać na Lrójwymiarowych imikach, ale dlalego, że 1ę część 
= . za — programu zaprojcktowano naprawdę czytelnie. A już doskonale przed- 
sluwia się kwestia rozwiazywana ójkątów Podajemy znane nam 
wartości, ny. dłurości dwóch boków 1 miarę kata między nimi, a pro- 
gram wylicza nam pozostale wymiary. J tu me ma wąlpliwości, jakie 
dane wpisujemy, gdyż ich oznaczenia widnieją na rysunku pomocni- 
czym, zamiesz:zonym obok. 
„Jest jeszcze jeden poważny problem. OLóż, przy wprowadzaniu 
nie mięszczą się w za- 


danych czasami zdarzy 
nam się wpisać COŚ, 
Ą D E | T czego program nie mo- 
kresie obliczeń). a wte- 
dy, zamiasi wyświaić stosowny komunikal, 
ADEPT MATEMATYKI automatycznie zamyka 





DEPT MATEMATYKI Lo program matematyczny adreso 
wany zarówno do uczniów szkół podsiawowych, li- 
crów, jak i uczelni wyższych (decydujc u tym za- 
kres materialu, jaki chcjmnuje). Mamy tu kalku- 
Jator z osobnynr modulem slużącym do 
wykonywania dziatań na nlamkach, 
rozwiązywanie równań liniowych, 
rmsowanie wykresów w ukia- 
dzie wspóirzędnych, liczby 
zespolone. rozkłady zmiennej losowej 
i jeszcze wiete innycl dziedzm królowci 
nauk. Ale to trochę malo. Jakly zabraNła 
kilku nejistotniejszych dzialów. 
Bo co to zu program malematyczny, 
w którym nie ma możliwości policzeniu 
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że przyjąć (na przykład 
zbyt dnże liczby, które 





Mnoży się 
w pamięci 
| 






Pomęksyanie izraniejszani skoayedryczaika 
1 Fazy krs. żlżnięce w okrie 



















„«iejś caiki tub pochodnej? Nie mozna tez obliczyć zadnej granicy a 
wyznaczyć ciągi liczbowego To są bardzo poważne braki Jeśli 2ulx 
kierowali się pojemnością płyty GD, Lo uważam, że można było zreży 
wać na przykiad z mohiln „motoda SIMPLEX", a wstawić w to mi 
wspomniane, niezbędne mom zdaniem, działy matematyki. 

Jak większość programów matemalycznych, ADEPT.. jest niczby 
jazny w obsludze. Przynajmniej na początku ciężko się zorientować 
liczymy Na przykład, rozwiązywanie układów liniowych zostało źapi 
wane zupelnie nieczytelnie. Wpisujemy jakieś dane A(1,3) i Af2, 1) 
dzo wiedząc, do 
czego mają one 
służyć. a dopiero 
po ufrzeniu wyniku 
r sainodzielnym 
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się i znów widzimy wspanialy Pulpii Wmdows. A właściwie lo się nie za- 
myka, tylko zawiesza, a poniewaz nigdzie go nie widać, uruchamiamy 
program po raz drugi. Potem po raz Lrzeci, Czwarty... 
1 w pewnym momencie okazuje się, że „Adeplów” mamy 
juz pamięci tak wiele. ze caly system operacyjny zaczyna 
źle funkcjonować i musimy go przeładować. 'lo nie te cza- 
sy, kiedy takie techniczne wpadki moziia było polraktować 


cj 
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rozwiązaniu zada- 060 Gm 1% lm 20m 2% 3żm dw z przymrużeniem oka. Ten ADEPT musi się jeszcze dużo, 
- : PAZ Ą A = U 
nia dochodzimy do (ZmejnzcH EE jose dużo uczyć. nim zostanic prymusem I 
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wniosku, że tu byty 
wspólczynniki 6d- 
powiednio stojace 
przy Lrzeciej nie- 
wiadoncj z pierw- 
szego  rirwnania 
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| dobrego złodzieja znajdziesz w instrukcji. 
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s zaa wod 
| | wek zegiraj. Jedem z nich ma klucz, który jest cł po- 
trzebuę. Idz do wnęki po prawej sirtmie, przez drzwi 
i schodami na dół, Otwórz któreś z dwegza drzwi. Po- 
_ zbądź się strużniku (musi paść od razu, naczej zdąży 
uderzyć w gong na alarm) | z pokoju z wonem zabierz 
berło. Wróć do korytarza, Jdź w prawa i przy drzwiach 
znów w prawo. Przeszukaj pomieszczenie. Znuwu idź 


w prawo, na skrzyżowaniu w Jewo1 przez drzwi w łewej 
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Większość rad na temat postępowania 


wa i do końca korytarzęm. ldź znów w prawo 
— kolejnę magazyny, Po lewej, w przęściu, 
stoi strażnik — pozbądź się go 1 idź drógą, 


Dorzucę tylko kilka szczegółowych wskazó- 
wek i pomogę ci przejść pierwsze misję. 
PEACE 

Przedmioty i pieniądze zdobyte wjednej | 
misji me przechodzą do kolejng, dlatego | 
mie musisz ich oszczędzać. Na jedną misję 
wystarczą ci 3 strzały linowe. Można je wy- | 
OWCZE GOICJPA CCA 
ciu. Wraz ze wzrostem poziomu trudności 
wzrasta liczba zadań do wykonania, Okre- 
ślona ilość złota do zdobycia. a po „robocie” 
trzeba jeszcze uciec Z miejsca przestęp- 
stwa, Podaję bardzo ogólny opis drogi, in- 
formuję tylkó, do jakiego charakterystycz- 
nego pomleszczerńa musisz dotrzeć. Czę- 
sio używa] mapy, kompasu t własnego 
zmystu orientacji. Nie mftormurę też szoze- 
gółowo o każdym przedmęgcie czy kosztów- , | 
ności. Sposoby zdobycia ich I unieszkodli- | 
wienia wrogów pozostawiam twej mwencji. 
Opis dotyczy poziomu trudności hard. 


1.LORD BAF- 
FORD'S MANOR 


nunnynuna ZW PROJ UŻĄC YTY NET 





ścianie, Przajdż przez bibliotekę i pierwszymi schodami | 
po przieej na gfeę, Kolejnymi schodami na dół — na 
pierwsze piętro, Kierując się mapą dojdź w pobliże mlej- P 
sca, gdzie oznaczone Jest wyjść * ra ulicę, We wnęce pa | 
prawej 1% przełącznik w śchenie otwierający kratę. Po- | 
ZO WACORWSA 


którą blokował. Wejdź po schodach na piętro. 
tam przez drzwi j w prawa, Miń rozgałęzie- 
me. 2a wnęką ze śpiącym sługą sblrei v pra- 
WOOD OSOKOJ OLZEZIACEICWZ AO 
t korytarzem aż do czerwonawych drzwi. 
Ostrożnie wejdź do następnego obszaru. 
WO SADOJ OCZY NC W BWZWIEI ZUZA 
PUREE OWY O CSENUNIEJZE 
„lej z kolejnych -— znajdziesz się w wieży nad 





Foczątek jest łatwy. Nie próbuj podcho- 
dzić do głównej bramy, tylko Klęrując się 
KE OOA RZUKAWEN GOSC WCYOE | 

















nia. Możesz dojść tu także kanałami — 
kratę otwiera przełącznik za drzwiami 
ukrytymi w cieniu po prawej strome kraty. 
Khicz ma pijany strażnik — zwiń mu go. 
Wsłzez do studni, a kiedy wyjdziesz z wo- 
dy przejdź przeż dziurę w ścianie. potem 
przed frawi, przez kolejne pteźytcie, w pra- 






2. BREAK FROM 

lej 1CCJeJS Z daiji 

|. drugim poziomem. intymt schodami niż te, | """ O ARNE siaeGEEE swe URNY CCK 
którymi tu wszedieś, zejdź na drugie piętro. ACAR OWE WAP O ZUB O WACZNCHE 
Idź korytarzem po prawej stronie aż dódrzwi | tarz obok czła wefadjąc kąśliwych much, Wybierz drogę 
— sa nimi znajduje się bbiioteka. Skoryystaj —7—%— - 

> z drzwi naprzeciwko ech, którymi wszalłeś. 

RATZNCZEKO WIEC 
(chodzeę zgodnie z kierunkiem mchu wskazó- 
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WOCYUESEEOCZA JZYREW ZZ 
| dużega pomieszezema, wybierz korytarz po 
praej. Dojdz' *44do groty z urządzenie 4%0.- 
ru tyym niętłegżą eneqzę. Wejdź da czenj 
dZIWrY pu prawej Idź w górę, Przedostań % na 
Wn sFalny, a stamtąd na drugi ffa" śni mo- 
stu. Wespnij sżę do koy«Zarza prmvyżej, Po prawej 
fest zombi. Fanelem po ler<j sprowadź wiidę. 
ldź korytarzem, aż żobaczewe 72 ścianie tablicz- 
kę z napisen: Factory. Dalej w prawo (uważaj na 
| szkięlet-pułapkę!), wzdłuż Lorów 4 przez salę 
z belką na torach. Korytarz zakóńczy się meta- 
owymi drzwiami, ża którymi jest strażnik i żwi- 
rowa podłoga. Wejdź schodami, wkrótce do- 
trzesz do drabiny (jest. po prawej stronie). 5piń- 
wadźz windę na dół j wjedź na góre, Pródiź 
przez drewniane drzwi — znowu table Fac- 
tory, Idź w tewo. aż trafisz na drewniany pa- 
most. Na dółe wytapiane'są młoty, Idź do końca 
i zeskocz na dół. idź korytarzem aż do wartow- 
ni z dwoma strażnikami. Ukradnij klucz gdy 
strażmk będzie przechodził obok ciebie, Zejdź 
po schodach, dojdziesz do skrzyżowatia 7g0d- 
| nie ze znajdującymi się tu tabliczkar x SKierwj SIĘ 
| na poziom 4, Za namdśaiikiem jest pomieszcze- 
nie, a za drzwiami wawownik, W £uńcie obraca 
się „kamera”. W kncki przedośań się do scho- 
"dów +niozov straźnkiowi ukraść klucz) i idź 
w lewo. Znajdziera stę przęd kamnalą z celami 
w ść” mach, No jej końcu. na balkonie żret straż- 
nik (tak samo wyglądają wszystkie sektory Z ce- 
lamij. Przejdź do schodów na knńca sali, AB po- 
ż4om strażnika 1 poakradmij się dp drzwi balko- 
nu. Otwórz je kluczem i szybko ogłusz strażnika. 
Otwórz celę 6 — lewy rząd, dalny suwak. Zejdź 
na poziom cel i porozmawiaj z Guttyri. Przed 
śmiercią każe cl odnaleźć mapę (cele misji się 
źmienia). Wróć do skrzyżowania z labliczkami 
numerów poziomów, przejdź przez pomieszcze- 
Bie z kamerą I dojdź tlo przecięcia trzech kory- 
| tarzy, Idź tym naprzciw ciebie. Mń kolejną 
wartownię i wejdź po schodach, ldź dó bloku 1 
Postęraj tu jak w bloku 4. Po drodze mmiesz ko- 
WED ZWZ IE ZYOZ WC CAPYCU KACZY 
(guwak na dole, po prawej) i zabierz z niej Hand 
of Glory. ldź da Barracks. Na górze jest kaplica 
z wilrażem — jeden strażuk dwa pokoje za 
drzwiami w korytarzu, po Mórym chodzi drugi 
»6żnik Tjadalnia. Ź kapiiq idź w prawo i po 
wAolaeh. Dojdziesz do korytarza z drzwiaru na 
ańcach Załatw strażnika, 7 zabło nyńa kluczeBr 
adw schowki w pokojach. W jednym 
a nich będzie mapa. Teraz musisz przejść na po- 
wrót przez więzlente, fabrykę (na drewitet po- 
OSL NZD ELEN ZAWWEJCĄ 
pod Rim) i kopalnię. Windą zjedź na trzeci po- 
ziom kopami fdrugł przycisk od góry). Na dole 
obróć się w lewa i idź aż tlo drabiny. Zejdź na 
dozy poztori, w korytarzu odszukaj przycisk 
otalen(g% wzię ma prawej stonie i wyjdź. 
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— TOWN ZYSZAKICEWA ZUA CZA 
Ostatnia drabina doprowadzi elę do Rogu Qutn- ? 
tusa. Wróć do komnaty, gdzie strzelały fioletowe 
pociski 1 zegdź rampą, IHź do nf%%e, gdzie po- 
między sche tami jest korycurz z drewnianą pod- 
taga Preeskocz nad przesóGh, idz drewnianą 
EDEN AO CZES SA GOLOAEIZGNAJUCE 
wo. Dołdzesz da pomieszczenia z grobowcem 
Hammerytów. Na dole (drabmy) jest chrzciełm- 
EB WZCZEWENANICZEZIGW OW EIA 
W sali z wieloma drzwiami w podłodze jest 
otwór zasłonięty czterema głytami, Strzałami 
zapal pochodnie nag drzwiami — wypuścisz 


NŚ | 





5 A zombi — t wskocz do wady, Dotrzesz dó sali 
2 z eterema kolumnami i klejnotem na postumej|- 
ZŹ cię. Uważaj na pułapki — jedna z nich urucho- 


NN 
N 


(mj | 10 się gdy weźmiesz klejnot. Użyj drabiny nad 
an | WEGO OB OWKIYZS NY PB OKIEI 
z pięctoma Pochodniami, Pamiętasz czerwory 
korytarz prowadzący do sali z kolumną w cen- 
KYUIEJCLACIUNEBOZKUZ WICZA WEZ NE 
OESIE U EWZEMSOCOCAKH 
następnego wyżej, Znów czerwony korytarz. Te- 
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CZEPIOALU BL. 
THE BONEHOAR 


EPEE ZIKZALICZZY ALE 


i idź w lewo. Dotrzesz do wtetsiej groty ze stwo- 
rami. Podciągnij stę do wyjścia wysoko w ścianie 
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tma zrlonkawy odcień). Znałdziesz się 
w ogromnej pieczarze. Dostań się na występ 
lwłewo, Idź węziępem aż do c2*rwortego kory- 
tarza po lewej — dodziesz nim do ogromnej 
komnaty z kolumną w oebirum. Musisz przejść 
przez katakumby, Zawszę wybieraj prawą odno- 
gę. BT używaj na zombed opulstych strzał. 
W końcu dotrzecz tło komnaty z dużą liczbą po- 
tworów. Wejdź po rampie i drahiną do kolejnego 
korytarza. Uważaj na kole ogniste wlatujące do 
ZZA O ZZTUSNAŁYWCA A 


raz wystarczy, że wycołasz się do komnat z po- 
ozątku leyelu, Wróć do wielkiej sal z płatforma- 
mi w ścianie i zambl (tutaj schodziłeś po Kinie 
z bełek pod stropem]. Tym razem jędnak muśsz 
dórdć się na kamienny gzyms przy Ś mnie, na- 
przeciwko tej z platformami, Strzel +£rzałą fino- 
wą w szczelinę w suficie | mzpocznij wspinacz- 
kę. 


TWO CEJ 


.e..... JzPorooonąkżkĘk u nakużtykkuókuootkKKAOR 


b 
RORY, 


s” 
* 

J 

|. 4 
MIA 
M 

* 
R 


OO, bierając drogę zawsze w prawo. Dojdziesz do , Podążaj za dwójką ludzi. ktorzy przed chwilą | 
005, owalitego pokoju — wejdź po schodach. odszu- | zabili człowieka (zabójcy sądzą, że tkatrupih 
PZŻ | kaj rampę i wejdź po niej, U jeq Szczytu uważaj | ciebie). Idźna tyle bisko, byich widzieć, aletak. | 
ŻŻ | na fioletowe pociski. Podążaj wokót platformy do | żaby ciebie nie usłyszeli. Po drodze będziesz 
Z Ę, | pojestystezego wyjscia z tego pomieszczeria, | musiał przejść przez metalowy most, a następ- 

ś Z, | a potem de końca sali, Defit%08z do jaskiń stwo- ;  n0%: przez drewniany pomost. U seczytu prmostu | 


= skie w prawo. Dqtrzesz do dworu Ramlreza 
ice mej! ulegną zmianie). Kryjąc ię w cieniu. 
gdy będą nadehodzić fomows. przedostań się 
żwirową ścieżką po prawej na dziedziniec (nad 
tobą na drewnianej platformie jest strażnik z tu+ 
kiem), Przedostań stg do drzwi w rogu. Wejdź po 
i sohodach, przez kolejne drzwi I na występ przy 
e; zewnętrze :j ścianie. Jdź w górę krótlami scho- 
dami, pre drzwi i kolejnym po lewej, Skoez na 
dach t ześlzgrij się na balkon, Rdt*ż do biblio- 
te, Odonkaj ruchomą ksę% w cieninym re- 
. c gul na prawo od kominka — otwnrzysz Rią Lajne 
1 przejdrie. [dź koryiarszza, potem w prawo. Użyj 
_ drabiny | podsłuche* rozmowę strażnikow. Ba- 
ple gdy Bdejda zejdź na <lót, pozbieraj rzeczy 
i wróć do biblioteki Drzwiann przegdź do kom- 
nały i zbie wszystko za drzwiami po prawej. 
Przejdź przez drugie drzwi w tym pomieszcze- 
Ma 1 w MA49. Fólyaj korytarzem, dwa raży 
| st5cając w lewo. Za drugim rogiem idź w pra- 
i | wf. nesteprym korytarzem 1 przęz drzwi naje- , 


rów — burrigków, Idać w lewo powinieneś zo- 
baczyć parkę strzegźżą wejśróa do krypty — 
zabij ję i przejdź. Teraz, wykorzystując platfonny 
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80 końcu — to $ypiałńia Ramireu. Ze rkrzyni 
węż brązowy klucz. Strralą zzz gjeń w kamin- 
ku, wpełznij to niego 1 dźwignią na óciance po 
łęesej otwórz tajne przejście -— zbadaj je do- 
łądnie, Wróć na korytarz | skręć w prawo na je- 
ga końcu. Za drzydami jest relikwiarz Haanmeri- 
tów. Wyjdź przez drawi po przeciwnej stronie. 
Sehodami zejdź na pierwsze piętro (poczekaj aż 
nie będzie siraży), 7 gnoal drzwi pa ewej 
i wejdź w kostarz, W końcu douzesź do scfo- 
dów prowadząych na dół. do sutereny. [dż ko- 
tytzrzem aż to skrzyżowania w zamócże ", da- 
lej w prawo, długą rampą 1 przez drzwi na jj 
końcu totworzysz je brązowym kluczem), W le- 
wa. Pierwsze przejście na lewo prowadzi do pa- 
koju Ramireza. Qgłusz go. Zabierz my klucz, 
dragi weź 7 półki — otatensją znajdujące $; 
tu skrzynie. Wróć do biblioteki | skocz z balko- 
nii do kanalu. Prąd wynieey (73 na zewnątrz 
twierdzy w pobliże €w*wiianego pomostu. 
Wróć na miejsce startu misji, 


5. THE SWORD 

KA SOOUOWAJN ONSI NKHOJCUSTCHE 
balkon. Wejdź w drzwi po prawej 1 drabinią 
w dół. W następnym pokoju wiź przez drzwi 
do głównego holu, dalej w Jewo 1 w pierwsże 


drzwi po prawej. Komiała z trumną — © 


w Fduwni z filarów jest sejf. Wróć na korytarz 





z niej przecłoczyć na następtią t zabrać miecz. 
$kocz do tylu ua najwyśszy poziom, z któregn 
joóxedid. Say f7 ad nkóą Śrtmą I wróć 
na dół. Dopełnf da miejza, z kidrw opusz- 
WZORZEC BUNKCWA 
Tak sk robiłeś ta na g%fe. użyj linowej strzeb 


w korytarzu, by przedostać się do drugiego tu- | 


nelu. Kiędy wyjdziesz z zielomgch korytarzy 
i wrócisz do brakawanego korytarza, trzymaj się 


BOCYDEOOZGASO JNEC O PAZ 


| 
| 


steny. Trzyniaj się jej. ctopók nie rirzęcz pokoju 
ż podoż1 poukladaną pod różnymi kątami. 
Przejdź »ze2 niego Lidź wawa. Tunel dopro- 
ZEW WED EGST UO ii 
wchodziłeś na tnacie phtro, Wróć a drugie 
piętro i kiź korylorzem, znowu schodami na 
pierwsze piętto i wróć do miejsca, skąd przedo- 
stałeś się dą wnętrza twierdzy, Przeskocz na li 
nę i zjedź na dół, 


1 odszukaj schody na górę, Przeskocz nad „de. 


WIOCEBUCNOWCYOUKO WZ CKZBOCOA 
Pierwsze. drzwi na lewo mają pułapkę. Na- 
stępnę drzwi po prawej -— za nimi 2 skrzynie. 
Wróć do sali i w prawo. Przeskocz nad pułap- 
ką w podłodze. Zignoryj drzwi po lewćj i tdź 
za narożnik, Zbadaj wssawtBie pomieszczenia 


| 
za drzwiami, jakie tylko znajdziesz — uważaj, 


ieai (u pelno pułapek Kiedy dotrzesz do pierw- 
szych podwójnych drzwi na prawo, otwórz |e 
i zejdź na sam dół. Zgaś pochodnię i ukradnij 
klucz strążnikowi, Idź schodami na 2 piętro. 
Otwórz żluczem drzwi na prawo 1 idź na naj- 
widzze piębo Ze schodów skręc w lewo 12a na- 
rożńik. Idź wen, trzymając Się prawej strony 
przy zakręląch. Wejdź do pokoi i zabierz dwa 
klejnoty leżące tu na podlodze. Przeskocz na 
piatior mię, gpuść pokój I czotgaj się w lewo, Idź 
tnnęlem do końca — będziesz na korytarzu pa- 
trolowanym przeż straże. Jest tu lina zwisajaca 
Z Sufitu t tunel w przeciwległej ścianie. Przedo- 
stań się tam, Fodążaj nimi prosto I w lewo — 
skafCzy się przejściem do dużego 'obeffu ze 
stojacymi dwoma strażnikami. Wijdź w kotarą 
i wooądź do krawędzi piatformy. Zobi €Psz 
q4* ośmiqkątny pokój | unoszący się przed to- 
lę miecz Konstantyna. Strzel drtową strzałą 
w ziejonkawy sufit, blisko świetltka w centrum. 
Możce też posłużyć się drugą lmą » dopiera 
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6. THE HAUNTED 
|67 Nial>1P)=7.15 

Przebregni przez wzniesienie, w prawo. 
w rmtiach znajdź woty talerz, Wróć do miejsca 
startu, w Jewo i w kolejnych ruinach nżyj dźwi- 
gi przy mechaniaeiie — przy ich pomtcy zaja- 
ia się światło. Cofrq sę, idź w prawo i otwórz 
metalowe drzwi (rech płatnerzy), Kiedy prze- 
szukasz fuż dom, idź prosto i skręć w prawa za 
murem -— kolejny dom do ograbienia, Idź ziowa 
Drosta, ne końch udicy w prawo, mrń metalowe 
sziaby i w prawa, ldź w górę dużą rampą, a po- 
tem wąską pochyłną -przy beczkach jest kiej- 
10t, Date prasą, w lewa I wejdź na drewnianą 
podłogę Przeoeułaj pokój za metalowym 
drzwiami. Dojdź do ruin domu osóeczonych qa 
mapie gwiazdką — znajdziesz tu męsty mnymi 








eliksir pozwalający dłuzej nurkować  Rampą 
zejdźna dół i wiewo, Idź, aż dojdziesz do oływa- 
rk z klejnym wiączmkiem Światla 1 buyrief tem. 
Przy aamiennvm pe $eście jest dźwignia otwie- 
rająca drzwi do pokoju powyżej. w Kiórym znaj- 
dzjesz co tliece. Miń stworą, wejdź w jeden 
z dwóch otworów w ścianie | wskocz do wody. 
Włyń do tumekz, w prawo r w lewo dłagum fune- 
lem. W kofńicu dotrzesz qo powierzchni. Podpłyfi 
do giupa + wejdź na niego. Skocz na występ pod- 
łogi. popatrz w dół. Zabierz klucz. Przejdź do 
głównej części pokoju, Strzel linową strzałą 
w |nbus z Bolek nad tobą i pomykaj na górę. 
Otwórz drzwi — jesteś na Market Street. Za 
kratą pa prawó jest wiączmk światła. Przeszu- 
kaj tutaj dokładnie wszystkie budynki (czeka cię 
spotkanie z włelkim czarnym patąkiem). 

WCS ORIS WC ONES CWACIAN I 


| WOOZORZCUCE WAR OFACYZJCAI 


| pentyłe Tarch, Odszukaj zabudowane wzgó- 


OF ra l wskocz do dzicy na jego szczycie — 


jg” tam pajśk kllka feeczy Mieczem rozwal 
deski blokujące wyjście w korytarzu: po lewej. 
Zmów jesteś na ulity. Przejdź po zboczu 
wzgórza i do drewnianego mostu (po prawej 
| włącznik światła). Gdy dojdziesz do dziedztń- 
ca. przeskocz przez wodę, przy mutża obróć 
się w prawo — skrzynka, Obejdź zniszezmny 


| budym% i idź jedyną dostępną drogą. Prze- 


kradnij się obok burrichą 1 wejdź w ciemne 
prześście. Znajdziesz se przed katedrą — 
pelno tu duchów Hammertów. Nie możesz 
przejść głównymi wrotami Wespni| się po 
dwóch stopmach na zewnątrz katedry i zaj- 
rzy przem okna. Odezwie się Oko. Musisz 
otworzyć drogę do katedry. Wróć przed nią 
idź w Jewo obok przewrócunegó dom. Po- 
dązaj w kierunku drewnianego mostu. Nim 
tednak do niego dojdziesz, powinieneś zióa- 
czyć inny drewntany most. po lewej stronie. Pro- 
wadzi oń prosto do groty Dozorców (Keepers) 
ź piedestatem w centrum, Stań na symbólu 
dziur ed klucza. odszukaj statnę i zapal dwie 
pochodnie po je] bokach, Wejdź przez przejście 
po lewej, które w ten sposób otworzyteś, Jesteś 
w czerwonej Bali ze zniszczonymi posągami. Na 
prawa podstawę, na której kledyś stat posąg, 
połóż tagmani zeźby: Ne drugim szań sam Gdy 
krata t drzwi otworzą się, szybka przebiegnę 
Przez nie i użyj przełącznika po prawej, a drzwi 
pozostaną otwarte. Szybko prosto schadami na 
dół i w prawo. Są tu pulapk strzelające strzała- 


nm. ale jeśli będziesz biegł, żadna tie powinna ; 


cię trafić, Wytryehami otwórz drzwi, da których 
dojdzie. Jeśli nie orworzysz tch wystarczająco 
szybko, zmiażdży cię Fwnietma ściana, która 
masz za plecami 2 pokoju, w którym. e żnaj- 
flziesz, przejdź orżez drzwi po lewej. Przeczytaj 
pexoaminy 4 zabrerz kamteany „Mucz”, 4 ź pod- 
łogi zloty klucz Otwórz tym ostatnim drzwi. 
Obejrzyj s16L i prerczytaj księgę. Zmienią się ce- 
te misji. Zacznie się siódma część przygody, ale 
mnie tam już z tobą nie. kędzie... 
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| |_ALPHA CENTAURI 
Podczas gry wciśnij CIRL + K aby 
przejść do edytora mapy. 

Możesz użyć następujących kodów: 

Shift + F5 - zmiana roku 

Shift + Ft- stworzenie jednostki 

Shift + F2 - technologie 

Shift + F4 - edycja kredytów energii 
Shift + F9 - edycja dyplomacji 

Y - pelna mapa 

Shitt + F6 - zabija przeciwnika 

Shift + F3 - przełącza strony i resetuje 
widok 

Shift + F8 - pokazuje sekwencje FMV 
Shift + F7 - pokazuje powtórkę z gry 


(___- ANCIENT CONQUEST 


Podczas gry wciśnij ENTER, wpisz EXl- 
TON i ponownie wciśnij ENTER. Oosta- 
niesz 50.000 bursztynu i 30.000 ryb. 


|  _ _BALDURSGATE 
Otwórz plik Baldurini i dodaj linijkę Che- 
ats=1 w [Game Options], następnie za- 
pisz plik Baldur.ini. W czasie gry wciśnij 
CTRL - TAB aby uruchomić konsolę. Kody 
należy wpisywać dokladnie jak podano. 
Aby wyjść z konsoli ponownie wciśnij 
CTRL - TAB. Uwaga: () = dwa nawiasy. 
Cheats: TheGreatGonzo() - Przyzywa 10 
kurczaków, żeby cię broniły. 
Cheats:FirstAid() - Tworzy 5 healing po- 
tions, 5 neutralize poison potions 1 1 sto- 
ne to tlesh scroll. 

Cheats:Midas() - Dostajesz 500 złota. 
Cheats:Cowkili() - Uruchamia czar Cow- 
Kill, jeśli jesteś blisko krowy. 





Cheats:DrizztAttacks () - Orizzt cię 
atakuje! 

Cheats:OrizztOetends() - Orizzt 
cię broni. 

Cheats:Criticalltems() - Tworzy 
rzeczy niezbędne do ukończenia 
gry 

Cheats:Hansf() - Przenosi cię. 
Cheats:ExploreArea() - Odsłania 
teren. 


EMOTNETNEBE 


lapmylovepump - wlączenie che- 
atów 
iwishicouldflyrighiuptothesky » 
tryb latania 

smartbastard - ukończenie trasy 
wetwel - credit bonus 

supacocks - niezniszczalność 
tingting - naprawy za darmo 
mingming - naprawy „w locie" 


stopsnaich '- przestawienie 
zegara 
watersport - możliwość gry pod 
wodą 


limmytitty - bonus czasowy 
blueballz - zamrożenie przeciwni- 
ków 

bluepigs - zamrożenie gliniarzy 
swiityshifty - _ przyśpieszenie 
przeciwników 

pigsmightily - przyśpieszenie gli- 
niarzy 

mooningminnie - grawitacja księ- 
życowa 


tilty - tryb pinball 

stickytyres - możesz jeżdzić po Ścia- 
nach 

stuffitup - zwiększa uszkodzenia 
whizz - turbo 

supawhizz - mega-turbo 

bloodyhippy - narkotyki 

liquidlunge - olej na drodze 
skippypoos - skakanka :) 

zazaz - anihilacja przechodniów 
mrmainwaring - przechodnie panikują 
osostrong - ekstra pancerz 

osofast - ekstra moc 
ohsostrongsostong - podwójny ekstra 
pancerz 

ohsołastsotast - podwójna ekstra 
moc 

stringvest - max. pancerz 

vastnesses - max. moc 
eveningocciter - pijany kierowca 
bigdangle - ogon mutanta 






EET 
Na głównym ekranie wciśnij i przytry- 
maj SHIFT + CTRL + C, powinna po- 
jawić się opcja CHEATS. Na ekranie 
CHEATS wpisz następujące kody: 
” GLOBAL - dostęp do wszystkich 
tras 
* OEV 6 - dostęp do wszystkich sa- 
mochodów 
* RACE CORPS - dostęp do wszyst- 
kich sezonów w Championship Mode 


GANGSTERS | 


Uruchom Edytor Rejestru (Start = > 
Uruchom => wpisz regedit.exe 
i wciśnij Enter) 

Znajdż klucz: 

„HKEY LOCAL_MACHINE" => „SO- 
FTWARE" => „HOTHOUSE” => 
„GANGSTERS" 

zmień wartość wpisu „DEFAULT_MO- 
NEY” z 2710 na 27101 

uruchom grę, będziesz mial 
$2,560,250 zamiast $10,000 

zmień „OEFAULT_HOODS" na ff, bę- 
dziesz mial 256 bandziorów 


HTE 


Wpisz się jako: 





„stacje 094 [POTOK 


gimmeścars - masz dostęp do 
wszystkich samochodów 

morewelly - przyśpiesza twój samo- 
chód 

bonusmota - dostajesz bonusowy sa- 
mochód 

catchup - doganianie 





— BIGBADNOODLE - wielkie głowy 


Przed atakiem wpisz: 

BABY - zabijasz wroga jednym ude- 
rzeniem 

WAAC - nie tracisz HP/MP 

JJUŃN - dostajesz forsę 


TTMONSETTTHYTMMCEJ 





Aby uaktywnić cheaty wciśnij TAB + 
F11, a następnie wpisz „byrne” i wci- 
śnij ENTER 

Podczas gry możesz korzystać z na- 
stępujących „ulatwień”: 

TAB + F3 - czary 

TAB + F4 - budynki 

TAB + Fa - mana 


ROLLGAGE 


Kody wpisuj w glównym menu, albo 
podczas gry: 

iamalazybastard - wlączenie menu | 
Debug 

jackimflying - wysoka grawitacja 
flymetothemoon - średnia grawitacja 
bringmebackdowntoearth - normalna * 
grawitacja 

trolters - poziom trudności Expert 
bigandpink - poziom trudnośći Hard 
givemescorpio - liga Scorpio 
givemetaurus - liga Taurus 

reflections - tryb lustrzany 





BRLIZALZ ZU LLL JAHI 
Kody dzialają tylko z wersją v1.33 
CTRL + ALT + SHIFT + END - na- 
stępny level 

Dodaj linię „cash _bonus* w pliku 
„dark.cig” - bonus pieniężny 

Dodaj linie „stariing mission X” 
w pliku „dark.cfg”, gdzie X jest pozio- 
mem, od którego chcesz zacząć 











BETUZERNOTYTNE 
Cheaty wpisuj w CHEAT MENU. 
TROMPEM - wietkie glowy i stopy 





KMYOM «uiecień nasa 


a 


HELLOSTICKY - tryb „Stick” 
LILLIPUTIAN - tryb „Tiny” 
PICASSO - tryb „Pen 8 Ink” 
HENRYSBILERP - tryb „Couraud” 





a — = ra 
ZWZ | 4 


ENTER 

Lista kodów: 

chump - nieśmiertelność 

dangerous - niekończąca się amu- 
nicja 

tuff ass - dodatkowe bronie 


super chump - szybkość i nieśmier- 9 


telność 

stormy - deszcz 
clearsky - ladna pogoda 
flurry - zima 


way no money - dodatkowa gotówka FE 


(5000) 
done - wygrywasz 
slick - przegrywasz 


WARGASM 


przejdż do War Web 





wybierz mapę 

wybierz dowolny scenariusz 
wybierz dowolną strukturę 
załaduj grę 

kiedy rozmieścisz swoje siły, wpisz 
kod „4Ohourweeks” i wciśnij ENTER 
przejdź do głównego menu 

wybierz options —> detail 

kliknij na czerwonym „X” przy przyci- 
sku cheats aby uaktywnić cheaty 





|WArHAMMER 40K. CHAOS GATE 
Edytując pliki *.dat w katalogu z grą 
możesz bezpośrednio wplywać na 
parametry gry takie jak nazwy obu 
stron, statystyki uzbrojenia, statystyki 
pojazdów itp. Oczywiście edytować 
wszystkie wartości trzeba dość 





ostrożnie, najlepiej robiąc sobie przed | 


E 


tym kopie oryginalnych plików. 
Ciekawsze pliki: 


H_ Accounting.dat - doświadczenie 
22. VehicDef.dat - statystyki pojazdów 
| WeapDef.dat - statystyki uzbrojenia 


. 
LJ 
LJ 
U 
i 


Wciśnij „M”, wpisz kod i wciśnij a 
4 niezbędnych do ukończenia Windows | 
 95/9B, Worda 97 i Excela 97, oto one. | 


| TTM 


ó 


LET POPE s a . .. . 


stowi atrybut Pogrubiony oraz kolor | 


5 stępnie Microsoft Word - informacje, 





8) szami Z i M, wychodzisz klawiszem 
J csc. 


 ESTOTMECEONE 


| wpiszX07:197 i wciśnij ENTER. Wer- 


c 


TEPEE 


ma 
kazazk 
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1:74 


UłfNames.dat - nazwy strony Ultra- 
| marine 
ChaNames.dat - nazwy strony Chaos 
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Na prima aprilis postanowiliśmy do- 
rzucić gratis do Resetu kilka cheatów 


"TLI FS 


Wybierz jako wygaszacz ekranu 
„Tekst 3W” i wpisz jako tekst słowo 
„Volcano”. Po uruchomieniu wyga- 
szacza zobaczysz zmieniające Się na- 

zwy wulkanów. 





Flipper. Aby zagrać sobie w wordowe- . 
. goflippera, wykonaj po kolei następu- | 
jące czynności: uruchom Worda 
i i utwórz nowy dokument. Wpisz wy- 
raz „Blue” i zaznacz go. Następnie 
przejdż do menu Format, wybierz 
Czcionka i nadaj zaznaczonemu tek- 





Niebieski. Aby zatwierdzić, kliknij 
przycisk OK. Cofnij zaznaczenie naci- 
skając strzalkę w prawo i wprowadź 
w kolejności: spację, cudzyslów, spa- | 
| cj Ę RSD 

| cję, cudzyslów. Kliknij Pomoc, na- 


następnie kliknij na ikonę Worda w le- 


wym górnym narożniku okna, aby Od- | 
palić flippera. Pileczkę odbijasz klawi- 


Otwórz nowy dokument. Wciśnij F5. 










- śrij klawisz TAB. Trzymając wciśnięte 
klawisze CTRL + SHIFT kliknij na 
 Kreatorze wykresów. 

| Możesz latać sterując myszką. Po- 
wrót do programu Excel - ESC. 
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Drogi swienty. Twój uczynek jest całkowicie naganny zarówno 
z moralnego, jak i zdroworozsądkowego punktu widze u. l 
pierwsze, próbowałeś oszukać firmę ubezpieczeniorv - po (hu 
gie — mogłeś się zabić lub zostać kaleką na całe a;.l« Gy", 
udowodniono ci, że rozbileś się specjalnie, nie da” mubys ani gro 
sza. Pomyśl tez, co by się stało, gdyby np. amputowano u jedną 
rękę — czy nadal cieszyłbyś się z odszkodowania Redakcja ina 
nadzieję, że wyjdziesz z tego wypadku bez szwanku — zapew- 
niam cię, że w przypadku powazniejszych komplikauji ze 10-20 
lat będziesz przeklinał swoją lekkomy inośc. Aby nie zatt m 
naszych czytelników do podobnych wybryków, zamykamy psa 
scyt na największe poświęceni- +Omp +1 szeeji cj: ACz 
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Redakcja ab<>lutnie nie czuje się niedń a =«to 
ściowana — wIęcz przeciwnie, doskona.: znamv 
swoją powa. 14 *4.a7tu ść. Listy jakto nazwał: tw 
zełiniargł. wblikujemy, gdyż dostrze + 
wnie'*» 1 s rę [oi mamy nadzieję, że rozśmie 
szy to |stze nsz"vcn czytełników. Jak widać do tej 
pory udawało idui się to znakomicie, bo rubryka 
e:6SZy się sporym powodzeniem 
Druga sprawa faktycznie naszych grafików 
rs£em ponosi wena artystyczna, ale wszystkie 
«'ronty na mrydrukach próbnych są czytelne — nie- 
—, -gStarczy rzasem minimalne przesunięcie ko- 
Jorów podcza drukowania, za duża lub za mała 
H+ Zal g drukaę skiej — aby otrzymać zupełnie in 
4,5. + ef] zrwę. W efekcie strona rzeczywi 
" mm nie'zyle «a lub rozmazana, amy wysyłamy 
1c dtosz „a rilamację. Jesli chodzi o ostatnią stro- 
nę nUIMErU n ircowego to zapewniam cię, że pbdo 
bała się wielu osobom —— zadowolić wszystkich się 
lie da, czego chyba masz świadomość. Zaś co do 
lame ti. zeszawiania na niej odcisków palców — od- | 
r.szę wrażsnie, że żwykie umycie rąk może zdzia | 
'- ruda Wpsdka z cenami Celeronów jest dość 
aras 4 rtłumaczenia — ceny podane w artyku | 
u dw „bk e-ersji pudelkowych (droższych), na 
18 2a kr ilują OEMy, dodatkowo test był zro- | 
"wi za s jak tylko procesory te pojawiły się | 
, k=rdłu1 tr"y to ceny szacunkowe, gdyż konkret 


w W NN 


nych jeszcze nie znano i dość wyso- 
kie, jak wszystkich nowości. Ceny 
z giełdy zbierane są najpóźniej jak 
tylko się da — stąd też różnica. Zdzi- 
"rę tę, ale większość obecnie kupo- 
wanych komputerów to konfiguracje 
zpłlizone lub przewyzszające tę, ko- 
smiczną twoim zdaniem, na jakiej 
wykonywane były testy. Wykonywa- 
nie testów na słabym sprzęcie mija 
się z celem, gdyż to właśnie badany 
element ma stanowić wąskie gardło 
systemu. Po za tym odnoszę wrnze- 
nie, że nie orientujesz się w cenarh 
sprzętu i usiłujesz porównywać óÓw- 
czesne ceny Celeronów z aktualnymi 
cenami P2, a także nie zapoznaleś 
się z możliwościami Ce=xrona, którv 
wskażnikiem możliwo": rena bije 
P2 na gi wę. 

I asi al ai sprawa — dział „przegląd 
gieidy” «owstał w wyniku reakcji na 
powtarzające się listy z pytaniami 
o cehy sprzętu — od czasu urucho- 
mienia go, pytania takie znikły z li- 
stów. Firmy handlujące na giełdzie 
nie płacą nam za rekłamowanie ich, 
więc nie będziemy pisa., że w firmie 
XXX sprzęt YYY kosztuje 100zł a w fir- 
mie ZZZ o 1? słmw ej. Meeiemy co naj- 
"ryże _ pisać — zaKupy róbcie w trze 

nej budcw w drugi-j alejce, bo te. 

« aniej 1fp. Twój końcowy dow 
uyo  pozwół pominę milczeniern. 
Światopoglądy pracowników redak- 
cji stanowią ich prywatną sprawę. 
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Brogi Lruxie Troywymiarowe stro- 
ny mie są bzdurą dka dwulatków — 
wydaje mi się, że taki duży chłopieu 
jak ty powinien wiedzieć że dwulatki 
nie potrafią czytać, więc do Resetu 
nie zaglądają. TrzyDeFiks cieszy si: 
powz.zną popularnością, z drugiej zaś 
strony nie i0ożna nem zarzucić, aby 
5ie y naduży” » -li tego v"ynalazku. 
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Szanowny Tomku. Musz+ "ię p* 
ważnie zmartwić — jesteś w zdecy- 


EMO ui ecień 1493 


dowanej mniejszości. Większość 
czytelników wyraża się w swoich 'i- 
stach nader pozytywnie o tematyce 
Odlotów, zaś za artykuły a» ten.2t 
zespołów ne stexrych +1 =qa" 4 do- 
datkowe ; shww*'w. Ty ni zla 

dujes  * ws tej miir, Zieć” Które 

nie tety n : udaje się nam zadowo- 
łć, ] owinier» $ jednax z .ać powie- 
dzenie: Jeszce” r słę taki nię urod 'u, co 
by wszystkiru dogodził (nawet tym 
piękniejszym). Spróbuj przeczytać te 
artykuły wówcząs nie tylko bę- 
dziesz wiedział, © co w nich chadz,, 
ale Ly. moz2 spodaLają ci się one 
A jeśli nie, no cóż — jak już kieclyś 
n_pisano na łamach te, rubryki — 
Odloty dlatego drukowase ś£« m 
końc * aby ka: y komi: nie u r e 
podok *3 nngł "a jednym zccydo- 
*zanym rtcłwfa odd ielic od reszty 
pisma, a powstałą w i n sposub 
garstkę makułatury zużyć w dowol- 
nym €7"* 
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Łastoów v JW-23 Bartl i. Utos" 
imianie t* =", * kandą r rwiesi*” 
myuń patamt wł dałkal ue mó- 
niąc poważr= n>+porozumii «+ Nik 
będę się wuawal w szeń qolłos 
Wyjasniiaue Nasz*7o Światopoglą- 
du, gdyz dyskusja na te to”ratz za- 
zwyczaj just calkowicie bezowocra. 
Podkreślam jednak redakcja nie 
propaguje, 16 propapot-afa i nie bę- 

—s' propagować satanizmu katoli- 
-7zmu. atel'nh  <lan a. teuddve" 1 
anizndny birny 1wyrt m: i cy 1de- 


1 


i 
ologii. Z drugiej jednak strony, nigdy 
nie pretendowaliśmy dv miana pe- 
dagogów. za wychowanie młodeqo 
człowieka odpowiedzialni są rodzice 

itylko onii Przykro nam. := nie 
sp ' *vala ci sie „Madine sory 
Mogr"  :* jedn'k uci szyć SKkoOL 
czyła s«; ona juz def "'tywnu A tak 
na mal jesli «  Cczytałes może „Roz- 
uziopią nas kruki, wrouy"? Nie? To 
przeczytaj — dla ułatwienia dodam, 
żw jest to lektura szkolna 


Przątutek 
Poważnąch 
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Kierou'nicę do testów dos- 
tarczyła firma Promise 


FI 


kierownica dział. bardzo 
dobrze w grach nie «. „ko- 
rzestująci bt efeklów FF 
dzieki mechanizmów! 
«li centerine" Mó- 

» ejC Do pol UL 
mulowale *ZAN 
oumowc pasky ktor 
«Lawiajq tym wię” s 
upur, IM Mocniej Ws hę- 
IONĘ pezt kolu. Wszyslko 
jest przz um kontrolowane 
przez zamknię'* w obudowie 
optnełęktronikę dzieln czemu 
me Irzehą się ob2v «1 Zi. rid 
hąd raer.gmęcia u v gum 
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Oszczędzasz dwa koła na jednym 
Drugą z Lestowanych w rym kumerze kierownic wypalukoweala fr- posiada i sprawdzają się w akcji duzo lepiej niź obslugrwane kciukiem pła- 
ma-kopciuszek, szczególnie w porównaniu z Niebieskim Giganten z Red- H stikawe przyciski Gdyby osiem guzików okazało się ilością niewystarcza- 
mond. Destmy ma w swoje nfercie calą gamę konirolerów, juystikców. pa- $] jacą. po lewej stronie zamotowano też opatentowanego w konsolach, czie- 
dów i innych cudów, w tym i trzęsące się kułko, przez szo- rokierunkawego cHrowego pada. Bardzo wygodny do rozglądania się na 
ferów zwane fajerą, przcz kierowców — kierownicą boki podczas ciasnych manewrów wyprzedzania 
idnwne 10 urządzenie produkmiane jest w dwu Pedaly sprawiają solidne wrażenie i tak też się zachowują. Stawiarą do- 
wersjach: podlączanej przcz part szeregowy lub syć mocny opór, niestety 1demyczny dla gazu 1 hamulca. Qdpowicdnia 
gniazdo USB. Druga opcja wyłącznie dla posiada- dlugość „skoku” zapewnia hezprokblemowe, precyzyjne hama- 
czy Windows P8 lub 85 z zainstalowanym adpo- wanić. nawet w GPL. gdzie wciśniecie dźwigni hamulca 
wicdnim patchem Na razie nie kupicie modelu o dwa mulunetry za gięboko oznacza zablokowa- 
pnd USB w Polsce, ale dystrybutur zapowia- nie kół i poślizg. Dużym plusem jest erga- 
da regularne doslawy w przyszłości. Mała nomiczna konstrukcja ŚLopa 
prędkość pociu szeregowegu Lie jesl męczy się zdecydowanie 
przeszkodą — lierawnica działa tak jak mniej niż podczas 
powinna i nie ma z nią żadnych pro- jazdy przy 
blemów. Instalacja jest hanalna — użyciu kólka 
podiączamy kierownicę, odpala- Microsnftn. 
ny sterowniki z dołączonej dys- klekty FF nie 
kietki i po restarcic kompntere zachwycają, ale 
spirzęl jest gotów do zahawy też nie mogę im me 
Jakość wykonania jst konkretnego zarzucić. 
niestety, niska. System Są równie dobrę jak 
mocowania opiera się u konkurench, czyli mezle 
na gumowych przy- Jeśli nigdy nie trzymaliście 
ssawkach 1 parze w" rękach „ruchomej” kierow - 












































dokręcanych nici. polecam pierwsze próhy 
„SZCzęk”, klóre Jed- wykonać przy użynu gier Golin 


nak sq tak miękkie, ze dż 
strach mocniej przykręcić śrulnę. 
Zaleca się soczyście splunąć na po 
wierzchnię przyssawek, w przeciwnym wypadku 
kanstrukeja moze się przesuwać w płaszczyźnie pozio- 
mej podczas co bardziej energicznych manewrów Kólkw, baza 
i pedate odlane są w calości z plastiku. Nie ma ani kawałka gumy, ca 
okazuje się dość dużą wadą. Po godznue jazdy w Cołma. kólko jest dusłow- 
mie mokre od poiu Śliskię, trudne do opanowania. a jazda zaczyna być Tru- 
strująca. Dyżurny kierowca, Felix, polcca zakup specjalnych rękawiczek 
( obrięlymi palcami), klóre umożliwią dlugotrwalą zabawę przy zachowa- 
niu precyzyjnej kontroli s 

Kierownica Destim* wyposażona jest w osiem przycisków. podobnie jak 
konkurentka z Mierosaftu. Nięstety nie znajdziecie z tylu dwóch dźwigje- 
nek zmiany biegów, montowanych na madię hohdów F1. Kólko MS takowe 


MckKae Kally oraz Viper Racine c 
wszystkich testowanych gier właśnie 
La para posiada najlepszą implementa- 
eję technologii force leedback. Jeżeli zde- 
cydniecie się przejechać mistrzostwa 
w GMR „na jedno posiedzenie”. przygotuącie 
sobic jadło 1 napuek — przerwy komasacyjne 
na wzmocnienie drzących z wysiłku ramion sa 
wsrazane, jezch nic konieczne 
Kierownica Destiny kuszlaje mniej niż produkt 
MS, ale ma kilka mniej lub bardziej poważnych wad, o których wspomnia- 
tem w Lekście. De 4a należy dn was — jezelccena nie gra roli kupcie $r- 
dewindcra lub jedno z profesjonalnylc kólek (TSW, EGGI). Dla ograniczo- 
nych budzetem polecam tai produki — oszczędzicic okolo dwusiu zło- 
tych. a wrażenia, choć nie identyczne, beda padabne 8 






Hierownicę do testów dostarczyła firma 
MANTA, wyłączny dystrybutor na Polskę 
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Fofawienie :»e Fenliun 3 na r. nie mka 
żalnego wpływa na cd» Spadają one w nor- 
malnym tempie. ale uwąą .! teleron SODA +3 
rząl już nieznacznie drożec! LĄ to tylko prz |- 
sCIowy wzrost ceny, czy też zwyżka wywołana 
jest przewagą popyin nad podażą — zobaczymy 
za miesiąc Nadal jednak jr"t to najlepszy wybór 
pśnki procesorów — porównywalne Pentium 2 
kosztuje ponad dwa r.zy tyle Ciekaw ostel 
v. [ym mieśtącu nie spostrzeglen., warto naio- 
miast odnotować stale rozszerzającą -ię olerlę 
filmów na DVD Także Liner; lelewizyjne zado- 
mow. 1€ 1uz na stałe u sprzedawców. Najtań- 
<» kosztuje Z60z!, najdroższy okolo oOUzI. 





Monitery 


ADI 15" MicroScan 4P 780zi 
ADI 17" Mieroscan 5GT' 19B0ZI 
Daewoa 147 GMG 4314 p10z! 
Daewów 15" GMG518B 680zł 
Daenoo 15" CMC 1508B TAU7] 
Fyundai 14” 145 BlÓzl 
Hyundai 15C-+ 120zl 
Hyundai HL-77%0) 115021 
Philips 14" 104B DoOzł 
Philips 15" 1055 z40zi 
Philips 17" 1075 1380zt 
Samsung 15" 5109 GG0zi 
Samsung 15 510B 880z] 
Samsunę 17" 7108 1280zl 
Samsung £00P Plus 1800z1 
Sony 15" GPD-100EST IU7Uz 
Sumy 15GPD-100C5T 1420zł 


Pnuvicw 15" PA-564 610zł 


Proview 17" PK=770 LOLKZI 
Obudowy 
Mim Lower 852] 
Midi tower 100zt 
Midi tower ATA 11021 
Vision UI (wyglada Świetnie) 3U0z] 
Gd-romy 
inira 36x 2257] 
Infra 40x 240zl 
ASUS 36x 220zl 
ASUS 40x Z50z! 
LG 32x 170zl 
Toshiba Rtix 210zł 
Hitachi 5x i dGbzł 
Pioneer 4x 510zt 
Samsung 4x BOÓZI | 


Encore 5x (napqił + dekoder) 
Dekarier DVD MPG-2 RealMagic 


1O25zi 
4202] 


Płyty główne 


FIC XRF3 100MHz 
FIC MYP3 100MHz ATA 
EPOX MvP3 IODMIIZ 


800zł 
a3UzI 
a10zl 


Płyty główne 


Pentium2 


ABIT BX6 ATX 
ABIT BHG6 ATX 
ASUS P2B ATA 
ASUS P2B-+" ATX 
EPUK VIA BX ATX 
FIG VIA BX 


Procesory 


PertiumMWX 288 używany 
IDT Wiuchp 200 

IDT Winchip 3DNow! 240 
K6-2 300 

K6-2 350 

Pentium2 333 

Pentium2. 350 

Pentium2 400 

Celeron 300A 

Celeron 383 


RAM 


42MB SDRAM PG100 
64MB SDRAM PU100 
128MNB SDRAM PG100 


230z! 
170zl 
POWI 
82ZUz! 
410zl 
190z1 
85021 
1400zł 
a0Ózl 
380xl 


1r0zi 
Ś50zi 
720zł 


Uyski twarde 


Ż.0GB Gavier 

3,2GB Gaviar 

4,3GB Gaviar 

b,1GB Caviar 

6.4GB Caviar 

8,4GB Gavial 

10GB Gavar 

13:6B Caviar 

3,.2uB Quautum Fireball 
o 1CB Quantum Fireball 
6,4GB Fujitsn 

6,4GB Fujitsu £2000br 
10GB Fujitsu 


40021 
o00z4ł 
oB0zl 
G60z! 
650zł 
1T20zl 
880zl 
110021 
ppOzI 
G50z! 
640zł 
T3021 
850zł 


harty grafiki 


Kn 173 
AGORP GMB AGP 
Kr; TSR 

ASUS 








Urealive 520zł 
S1B 540zł 
Diamond bolzł 
WiuNax 40Uz1 
TuUk e 

Magieworks 48UZl 
Ilelios 420zl 
ASUS 48021 
Dremon APOZI 
Greative 4802] 
Intel 1740 Jaton SMB L60zi 
33 Savage Aqorp 26021 
Matrox Millenium 200 8Mb 4507] 


Akceleratory 


Diamond Monster 3D 2 8MB 46G0z] 
Diamond Monsier 3D 2 12MB 4002t 
Grealive VWodoo2 12MB 5alzł 
Noname Yeodco2 12MB 440zl 


Karty dźwiękowe 


SB16 B0zl 
SE64 105zl 
DB AWEG+ I50zi 
5B126 195zł 
SB LIYE! 6e0zl 
Sb LR'E! talue 270zł 
Yamaha 5P-724 POI qnzl 
Monster Sound 390z] 
Modem 
ACOCp 208600 140zl 
Acorp 56400] LECZ! 
Zoltrix 33600Voice 14021 
Zoltrix 56400Y0iee ie0zi 
ZOOM 50-100 zewn. 420zl 
ZOOM 56400 wcwn. a80zl 


USkRobotics 56400 wewn. Voice 430zl 
USRobotics 56400 zewn. Voicę 49021 
UsRobotics 55400 zewn. Message _ GO00zt 


ceny z dnia 00.03.09 

Wszysikie ceny to tzw. ceny giełdowe — za- 
zwyczaj (choć me zawsze!) meco uiższe od 
tych jakie spotkamy w sklepie. Często w cenę 
wliczony jest rachunek, czasem jednak przy 
zakupie z rachunkiem cena wzrasta. Trzeba 
pytać. Ceny lu podane to ceny Średnie €6 0Zlia- 
cza, że z pewnoscią traficie na sprzęt tańszy 
i droższy. Pamiętajcie, że można się targować. 








laczna cena 


Jężeli masz prenumeratę do s 
listopada, otrzymasz w prenumeracie 
ł dodatkowy RESĘT (grudhiowy EVE") 
grudnia, stycznia utego» baj QĘRZYBASZ 
prenumeracie l dodatkówy RESET ĆD; 

o marca, kwietnia, maja, czerwca, — 
RLYCE w P.L dwa dodatkowe 
egzemplarze howego RESET GD; 
do lipca i dalej — otrzymasz 3 dodat- 
kowe, kolejne egzemplarze RESET OD. 


Res t Prenumerata półroczna ,.....26 zł 
Premięerata Poczna ..«...a.a«. 50 zi 


sg — 


ze 


cena EGZ. 


Ni 
8 
R 
Od listopada RESET i RESET CD kiasugne BN 
FEWWELTJ 3 SE] pod nazwą KOOTYDNNAPIA sa, z 
(do pisma S dołączamy ĆD) 28: 
CZATY PA ad: enumerują RESET + a = 
RESKT UB, otrzymu ą od nad pratls do- SO 
datkową prenumeratę. z% 
20 
2 


ę 


ALILOS LOT NATE 
w cenie 2.50 zł /egz. 


Począwszy od numeru: 


* Zakres odpowIeGnie Jasne pole 


Zamawlam nast 


laczna cana 


1 wydanie: |. . 9,90 zł 


a 3 wydania: . .25 zł (zafóWą 153) 

eS 6 wydań: SLIK ZE 04 ESELTCA 

1ż wydań: . „77 zł (amlżka 35%) 
>ismoRes'twraz z(D 


Zaziówiania na prenumeratę kolejnego mu- 
maru przyjmujemy da 15 dnia poprzedniego 
miesizcą. Jeśli chęesz zapręnumerowąć numer 
majowt, Twaje zgmówienie musi dotrzeć do 
nas do 15 kwietnia, jeśli dotrze po tym 
terminie, dostaniesz prenumeratę od czerw- 

„ga. Jeśli chcesz nieć pewxość, że Twoje zar 
mówienie dotrze do nas w terminie, potwier- 
dzenie zapłaty wyślij do mas faksem: 
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" Zakres! odpowiednie jegne pole 
w cenie 2.50 zł /egz. 








17zł 


Kupoń prenumeraty należy wybełnie druko= 
wanymi literami. 
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wydawniętwe nie ponosi Gdpowiedżialności za a = R... 
skutki wsyalkie z btędnego bądź niectzytelne— e A z > 5 
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- R | s|2|5 
Pręnumeratę « = 5 z zŃ | s || 
Reset D nożes z | B 5 |. aso! | 
MOożęśszZ ! - £ N OG 
i 
zamówie wysyłając | m ż 8 sR 
swa,[% zgłoscznie LECIE CEEBCJ To) 8 c Że 
poczta slektroniczną Dokładny adres Ą 85 
na adres: : Czas trwania prenumeraty R E 
F N 
prenumer©Q reset. com. pl | | KPR IEEE LICZBE TE 2. 


Qd którego numeru 


rtozpoczynasz prenumeratę 
ZZ EZ OLLI ZDZ R LĄ SZ PLO ZOZ. 


mm A 


|raczna CANA | 


O zawartości PŁYTY $D czytej na str. 6 — 7. 


<ena tLrenuneraty: nu ac". 


Prenumerata na 3 miesiące — 30 zł 
Prenumerata na 6 miesięcy — 59 zi 
Prenumerata na 12 miesięcy — 119zi 


Odpowiednig kwotę pieniędzy za prenumeratę 
ułścisz lis% trowi. gdy otrzysmast plęrwęry 
zamówiony egzuspidrz (przesyłką zą pobreniem), 


zamawlana 692. 
z 
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eset CD w cenie 7 zł /egz. 
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cana 1agz 


ł0000)50 BOG wOrolĘ 
ępujące numery Reset 


Koszt przesyłki pokrywa redakcja. 
Hmiakcja nie pokrywa jednorazowych koszt 
pobrania, które wyńcazą 5.5 ZŁ, 
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« żakrteg| odpowiednie jasne pole 
w cenie 2.50 zł /egz. 


Zamawiam nast 
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Nazwisko ... 


NEKKERKZENENEJSU 


(Miejscowość) 


Telefon ...... 


ONENYNNENNZEENNONYNENEDEFENE 


na rachunek 
ZPR SA. 
PBK IIlfo Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


ZDENEDEKENNEM 


Podpis przyjmująceg 


Datownik 
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Nazwisko ..... 
Imię 11.11... 
UlICGA «A. 
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TEIEfON „cawsawowoanyaiiRAGRW AGROS EG: 


DOUODOOAENAENENNENUNNENNNUUNU 


Podpis przyjmującego 


Datownik 


PBK IIIfo Warszawa 
11101024-978660-2720-5-57 


stownie złotych słownie złotych 


groszy j.w. groszy |.w. 


Nazwisko ... 


KONNNNANNNENOOOIONENENNNENE 


(Miejscowość) | 


na rachunek 
ZPR SIA. 
PBK IIl/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


na rachunek 
ZPR S.A. 


Dpłata 


_ Opłata 


Datownik Podpis przyjmującego 
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sfownie złotych 


groszy j.w. 


Nazwisko ES worm 


(Miejscowość) 
UZECU osocsnoaócase 


na rachunek 
ZPR S.A. 
PBK IIl/o Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 


WOLNA POTOWCPOCWOANCY LOC DALI 


Datownik Podpis przyjmującego 
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PROGRAM WYKONAŁ NIESFŚWIIŁOBA, OPERACJĘ 1 WETĄPI JEGO ZANASECIE 
dBÓLI PROLLEM DZE SĘ, (OWTZAŁ KONTAKAN SĘ ZE SPRZEDAKCH. 
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C.D. 


Określenie „Świat Gwiezdnych 
Wojer nabrało prawdziwego 
brzmienia dopiero dlugo po pre- 
mierze „Powrotu Jedi" Stało się 
tak za sprawa setek wszelkiego ro- 
dzaju puhlikacji w kiórych mniej 
1 hardziej znali autorzy dopowia- 
dają nam „ce dalszy”. Perypetie 
bohaterów filmowych można zna- 
lcżć w powieściach, opowiada- 


WIELKIE SERIE SF 


„GWIEZDNE. 
44124 


OPOWIEŚCI z KARUDY 


<a. | JQABDERSON - 


Vatem tyłem, jadł. pie 





niach, koniiksuch i w każdym medium. w ja- 


kim izlko de się jc opowiedzieć... 


W ciągu 20 lat losy bghaterów Trylogir 
z krótkich histori przerodzily się w gigan- 
tyczne tasiemce, Bezimienne postaci z dru- 
giego planu doczekały się własnych zyciory- 


Star Wars: Ord Mantell 
www.starwars.priv.pl 


Kam Grzechu IG-88 









sów. Na pozór nieistotne zdarzenia 


stały się miegralną częścią historii 


z odleglej galaktyki Ale czy Kinś, 
kto widział Trylogię, zechce czytać 
w. nieskończoność 0 losach wWie|- 
skiego chtopaka 1 księżniczki? 
Okazuje się. że takich chętnych 
jest bardzo — wieln. 
Świadczy 0 usm nieprze- 
rwane pasmo sukcesów 
jakie po dziś 
dzień  święcą 
amerykańscy 
wydawcy... 
a i nasz rodziny 
licencjobiorca 
tez fona nie na- 
rzeka. 

Fabuła  nie- 





Jego ME MEK 


licznych tylko powieści oparta Jesi 
na wydarzeniach równolęghich do 
Trylogii lub ją poprzedzających. 
Akcja miażdżącej większości „roz- 
szerzeń” rozgrywa się po wyda- 


LISTEW, LITTLE MAN-- 
WHAT WE'RE PAYING HAS 
DPOWĄ 


Książę Wzor — jeden z bohaterów multimedialnej keani enie lmparium 





rzeniach znanych nam z filmów. 
Mytlumaczenie jest nadzwyczaj 
proste: Laki jest pierwszy i podsta- 
wowy warunek stawiany kolemym 






















ik, EX 


hceucjobiorcom. Mogą pastwić się 
do upadlego nad resztkami lmpe- 
rium, dziećmi Hana i Len czy sta- 
rzejącym się Skywalkerem. ale od 
„Źródeł wara! Do nich powrdci 
sam mistrz Łucas. Co zaczerpnał. 
będzie nam dane poznać już nieba- 
wem. 

Ba tych nielicznych powieści 
opowaadających o czasach sprzed 
„Nuwej Nadziei" zalczają Się. 
przede wszysium dwa trółsięgi. 
Jeden z nich stanowi opowieść 
owczesnych przygodach Hana 50- 
ło i Chewbaccy* a drnęgi opisuje 
przygody Lando  Galrtssiana** 
(wtedy jeszcze właściciela Sokola 
Milenium). 'To jedne z najwcześniej 
napisanych rozsżelzeń. Historie sa 


lekkie i nie czuć w nich jeszcze du- 
cha „budowania nowego wszech- 
świata”. Przepaja on za tu więk- 
sZOŚĆ powieści, Klórych istna eks- 
plozja nastąpiła jakiś czas później, 
a jej głośne echo rozbrzmiewa do 
tej pory Wszystkie fakty, nazwy, 
miejsca muszą się uzupelniać i być 
w zgodzie Z „biblia. Za „biblię” 


odpowiedzialni są ludzie z Lucas- 
film Licensing, kvórzy skrzętnie ar- 
chiwizują każdy nowy szczegól 
gwiezdnowojenneżo Wwszechświa- 
ta. „Bilła” jes, udostępniana aulo- 
FOWI, potem to w un napisze 
umieszcza 


w „bibłu” dla na- 
1 tak w kółka, te- 






zycji «die WE wia 
szuść z nich to zwykle „zapycha- 
cze”. klire lat przecz ta z obo- 
wiązku, ale niewiele z nich 
zapamięta. W kui€u jle razy moz 
na czytać o kolejne] próbie odro- 
dzenia Imperium, czy 6 kolejnej, 
jeszcze bardziej śmiercionośnej 
broni? Ź ogólnej papki wyróżnia się 
jednak kilka tytułów. A niektóre 
wyróżniają się nawet bardzo. 
kultową pozycją jest trylogia Ti- 
mothy Zahna***, opowiadająca 
histonię walk Nowej Republiki z ro- 
snącymi w się pod wodzą Admire- 
la Thrawna resztkami Imperum. 
Gigantyczny sukces tych powieści 
maswoje azesadnienie. Fabuła jest. 
pomyslowa, akcja wartka, opisy: 


zza LLLA LAI ALA 


170] (3 
24 


A REBELIA 


istomych dla trylogii kosmicznych 
wilk — doskonale. Kluczowa po- 
slać Admirala jest może trochę na- 
ciągpna (już widzę listy z pogróż- 
kamii :) ale na jewno nie tuzinko- 
wa Zdaniem wiclu fanów Lo 
wlaśnie proza Żahna powinna być 
przeniesiona na ekran jako uwień- 
czenie filmowej sagi. Niestety, tak 
się raczej nie stanie. Tymczasem 
już niedlugo polskim fanora SW da- 
ne bedzie ocerić kolejne pówwieści 
pióra Zahna: „Widmo przeszlości” 
i „Wizja przyszluści”. 

Obok tuzinów powieści ukazują 
się także, pomysłowe moim zda- 
niem, zbiory opowiadań. Z polskie- 
«0 wydania znamy już „Opówteści 
4 Kantyny Mos Kisley", gdzie kilka 
autorów opisałe: przygody Z żyria 
poszczególnych klientów Kautyny 
G % pomyśl polega no tyn. że jed- 
ugu! z elementow kazdej z zawar- 
nuh w tomiku nog elek jośt scenka 
(u = w kautyniej, która znany 
z filmu. Każdy z bywalców kant 
ny opowiada ją na wlasny sposub, 
poświęcając temu zdarzeniu mniej 
lub więcej uwagi, W serii co jakis 
ZA ukazują się nowe zbiory opo- 
wiadań, opartych na podobnym 
koncepcie: „Opowieści z palacu 
Jabliv* czy „Opowieści loweów na- 
gród” lubie niesty nie akazaly się, 
jeszcze na polskm rynku). 

Jeszcze jedno wydarzenie z 
sługuje nia odmotowanie. Wydarze- 
nie. gdyż nie było to ha prostu wy: 
danie książki. drab chodzi © Za- 
chód, móżna wręcz mówić 
a „kampanii maliimediatnej . Mo- 


wa Oczywiście o „Cieniach Impc- 
rium” (Shadows of the Empire). 
choć labula „Ciem... nie rzucila 
mnie na kolana, to nmszę przy- 
znać, że pomyst byl doskonali: 
Opieral się on na przedstawieniu 
trzech różnych wątków lej sarmej 
historii w różnych mediach. -tkcja 
SUTE rozgrywa się poniiędzy „Jn- 
perium Kontralakuje" i „Powrotem 
Jedi", Powieść S. Perry'ego OpiSU- 
je poczynania Lejj i Ioke a poszu- 
kujących Hanau Solo. Pomaga m 
w tym nowa postać — heros do 
wynajęcia. Daxli Rendar: Kównole- 
gią osią akcji sa klopoty Vadera" za 
sprawą drugiej zupelnie nowej po- 
staci, jaką jest książe Azor Impe- 
rator spogląda na swezo dotyclr- 
czasowego pupila coraz mniej ia- 
skaw im okiem, Tyle o książce. Pod 
walcem „Sbadows of tie Empure” 
ukazył się tukze komiks. | m mie- 
spodzianktt nie jest to bceznamięt- 
na „przektadka” z powieści. lecz 
nięma! zupelnie inna, nosa histę- 
ria! W komiksie polożono nacisk na 
nagania Boliy Fetta z resztą low- 
A nagród, którzy da samego 
końcanie chcą Pezyenować z lako- 
megu kaska jakhu jest Han Sola 
Przygody Dasha Rendara sa 
glówrym wątkiem sry. Jeśli jesz- 
czę wam mało, Mozecie plzesiu- 
chat zginałny Gundlrack 
dany jako osobna pozy- 






cja. 

fo oczywiście adm czubeczek 
łodowej góry, której odpryski coraz 
częsriej wtaczają się pol rusze, 
polskie sirzechy. Dzieje się lak 
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„ike lilustrated Star Wars Universe” ze Wspa- 
niałymi obrazami Ralpha MeQuamie 





STRONY MOCY 


głównie za sprawą wydawnietna 
Amber, Nióre ud kilku lat nieustan- 
iie pięlęgnuje tę dzialkę "imo 
słów kretyki ze strony fanów (za- 
rzuty dotyczą jakości tumaczeń, 
braku konsekwencji w nazewnic- 
iwie) trzeba przyznać, że wydaw- 
ca ten nieźle daje $obic radę z nad- 
sanianiem kilkuletnich zaległości 
wzeledem amcrylanskiego rynku. 
Konsekwencja w dzialaniach Jest 
coraz bardziej widoczne. pozycje 
ukazują się coraz szybciej, a lite- 
rówek jokby muiej. Asortymcni 
Amhera zostal ostatnio foszerzom 
(co zoslało przyjęte owacjami na 
stojąco) o pozycje typu „non-fic- 
tion” (albutny o tworzeniu filmowej 
Trylogu. przewodniki po stalkach, 
postaciach elc.). To z kolet czihek 
drugiej góry. która miejmy nadzieję 
nadciągnie wkrótce i do nas. Do tej 
pory sprowadzane wyącznic z za- 
granicy, bugato iustrowane zlbu- 
mę snily się po nocach niejednemu 
fanowi A teraz? Żyć nie umierać! 
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=*"Han Solo na Krańcu Gwiazd”. 
„Zemsta Hana Solo”, „Jlańn Solo 
j utracona lortune* — Brian Daley 
- śeiando Calrissian i Myślo- 
narła Sharów”, „Lando Calrissian 
» Ogniewieher Oscona”. „Lando 
Galrissian (0 - Gwiazdogrota 
ThenBoka" 

żż="DziedZIĆ 
„Ciemna Strona Mocy”, 
Rozkaz” = Timothy Zahn 
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iczby. które widzicie u binle lo 
nie mój numer telelorm am szyft: 
dn scjla z reprodukcją obrazu Pi- 
cassa. To nie szczęśliwe niamerki 
totololka. Go to jesli? Uwazaj... 
Mówię do acbie! 

W roki 1852 aktzala SiĘ 
s druk prach Kąa I. Birds i- 
stella „ntrodacuon to Kinesises". 
Klora zemmicjow ala ndukoów e sLadia 
nad ruchem ciala. a szczególnie nad infarmeci]- 
iemi tego ruchu fukcjanu. M królhm czasie 
now a dziedzina (Hnczyka) rozgalęzia się na kal- 
kenaście nartów. I'czeni filmaw ah ludzi. a pa- 
iem anahzowali filmz Klatka po klatce. Odkr3- 
sali wciąż nów e. zdumiew ające zależności po- 
międzą swoisla pantomma. jaka bez adzialu 
świdorwośri wzkamyą nasze ciała, a tak odle- 
glym zdaw alolx się sprawami. jak np. pazycja 
spoleczna. szacnnek, żanlanie lab agresja 

Pad koniec lal 60. Aluert Melrabian odkxi. 
ŻE W TOZMOWIE TWATZA W IMAFZ TEŚĆ WĄJWALIE- 
dzi tylko w Z% przekazywana jest słowami, RA" 
miesic morliiacja i ton glosu. a pozoślale 507% Lo 
„Dow Ciala”. W ciągu piaiobych 50 lol odkry- 
cie io wielokrotnie zostalo przebadane i po- 
twierdzane. Dziś w każdej księgarni znajdziecic 
Mika „slow ników crliego języko”. klczą nas one. 
jak stać się osob) zarazem skntcezna w dziala- 
niu 5 prząjazną dla Śrwlowiska spolecznego 
Uświadmiają, że rozmowa loczy się głów nie Za 
pomocą gesłów. min. posiawi ciała Że aby 
„Tozmawiać naprawdę”. zela „otworzyć Sic 
1 s«ojego roantówrę:. Strusza i 5U'eSOJĄ. Ze 
bi może poruszain się nie Luk jak należą, 
a pioże kloś czyt w nas jak w książce, Menpu- 
Inje ram wikorzyslając swoją wiedzę? Badźcie 
spokajpi — bicegłość w tej dziedzinie można al- 
bo wyskić Z mlekiepz maiki, alba wyuczyć się 
w tafbych laboratoriach słazb specjalnyeh 

Od przyjścia na świat (a ponoć nawel Lroclię 
atześniej) odlbterann bodźce, które wpływają na 
NASZE. pojmowanie rzeczywistuści. Gesty pnjn- 
wiają się znacznie wcześŚliej niż mowa. Ję4k 
ciala odzwiereieńia emocje. sygnalizuje, że — na 
przykład — pieluszka nwiera. Taka nlormacja, 
a właściwie jej dekódow ame, musi być prasle 
i jednoznaczne, aby uchronić juniora przed dys- 
komlortepi uli mebezpieczeństwami. Mowa mo- 
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*oowrciedać 17.732 ja0sle stany p: „ch S% jak język ula), ałe St; 
x pmede wsz *dm prze azywaniu L-sci ahsirzz"nyr" lub skory" 
„dnych. Nie da Srę w Spraób jednoznaczny i Klarowny pizreazać na nę hr 
„ciu „ola w styli laudwika AT z fioletowym oufiem". Te z» ch nie są nam 
jednak od narodzin niezbędne do przelreania, toteż możek spokojnie do- 
Tsf ally E.s€ NAP, Się urty- 
kałowanem dżw de, Mow ira 
4 UreRM PTE TI A ML>A (UJ 
atol= szatni Iran retro 
ra ibadu Nawy lea w 
ISSEY (0 
ret 4 
nie W Kobsta 4 ua nie "u Doch” 
się mama | u niechnętą twarz 
(ieśli ne marte do czynienia z pAto- 
lagią), ny uśmiecham: <ę równiue 
(io wpływ genów ate 1 naśladownic- 
. wa). Mara 6 ZU nas pu glowie 
„est nam dottwe. Tal. Jo +<czyna , 
Lm? su sie ZA PSJ Między „ + EE 
a bia GL eb "warm. Wp + 
rely nas ein is bie- 
nie «a> .« *  ę, wdopo- 
dabniej j414 w <ymy Zakodowai 
model, a nię uderzymy *6rścz: 
w slot słoneczny Większą uz ŚĆ 
Z zegn repertuaru zacho m be 
darezh sredkami ekspresji przyswo- 
kuny SObiE WIAŚIH" POJCZEZ Naci 
dowanme i wycho, Anię 
Mimo naszej nie_£,75czenej in- 
widnalno. i. w wyrazaniu” >" $w 
ZUT "YCH NA: Ed WSE 4: 
"rTpe Ot m wZiACYW 15 01M 
sy kilturoa ua eli am] e - 
Twychow = p9 + 10% „nie m 
więcej jak „lko jeg planowan” 
ludzkich reak"), ak, ry mogli ska- 
tecznie współdziałać "* "upie Od 
: »drże ną*'** przetrwanie 
20... stadem Cz. «c. jESL tylko dużymi 5p. Sg. Zi”.IEM, Hf? 53 dra- 
pie* . 74% iodne ixlniejs A łu" wim "eludziabce? e 
H—= re tą 
tiry "s ni milo =rrą =p""e pM 
; WAMI Po" „ecauiH; Diuto>* Neprayn = mndlują 
+=n u mir.zjakr za tytbal 6 uicin 371 św rem ZeAte trzym. 
Bore *=r"jcmne  uarderą, fuku ba stu sa e© fizjolce*rorr" 6 
LIW dv4r «e: Inu” 2eieje"* mr” ąsiine i wdzierają Sięprzen "1% * 
akladunoewue <a. Gdbrórt "*emneści (bodźce łagodne) wma” r a 
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niehią się. Napięv > na, si powodhje zmniejszenie „przepustowaści” na- 
szych nerwów. Frzwala to słabiej odcziw ać ból podczas ucieczki. weś 3 Inl) 
w fane] niebezpiecznej sytuacji Fo czym nas bard, © zwmmie ' 
tremahiych wwumkach a to z kolei daje więk j szansę na przetrwaw 
Jak jest z przyjemwośriami — wiadonio Chcemy eh więcej iv o 1 Od 
preżany się. Aż do zaśnięcia... 

Jeśli mimo naszego przyjaznego nastawienia rozmówca napina się, Kr 
zapewne Urakluje. nas jak polencjalnega agresor. Ludzie no calym Św ecie 
mają pewicn zasóh podobnych, odruchowych reakcji zakadoów any" gdzies 
W DNA. Dzieci urodzone z uszkodzinyni analizatorem w rokowj m potra- 
fią się uśmiechać, Również gesty pola<.wona i przeczenia 3 wrodzone 
ALawistyczne reakcje podlezają jednak obróhee kulturoa ej. 

Kiedy pies mach ogoiem albo 85 *> rzy zeby. na catym świesiej d- każ 
deeo psa OZnie — [5 jedno 1 to * mo. My jestesmy bardziej skompilikowam 
W próese* wychowania pozie: emy 1 wefinjeny EB; nadając im ra 
znaczenią tworzymy z nich znaki, a znaki zastępujemy sunbolatni, Czym in- 
nym jet uśmiech. czym ionyto „uśmiech porozumiewewczy” , «Tum in- 
nym jeszcze internetowa „buźka”. 
Poznając złożone sposuby porozu- 
miewania SiĘ, zarazem zapominamy 
Starej Mowy naszegy ciała. Fodobnie 
ź trulera uczymy się chodzić. a po- 
ten jesł w dla nas czymność nabursl- 
ia którą wykonujemy hezre? «syj- 
me. Rozmawizęąc Z bnymi k 6*«*- 
m; się. g» stykutujeny. robibre niiny: 

i nanel o tym ie wiemy, albo — me 
zauważamy, 

Ciekewa zależność zachodzi jw 
między ilością stosowanych gestów 
a warstwą społeczną. OLóŹ, mi wy- 
żej osobnik jiusuje się na drabinie 
spolecznej, tym oszczędniejsza jest 
jego mowa ciala — taki czlowiek do- 
brzę kontroluje swoją slerę emacjo- 
nalmo-qopędową. Jezu umiejętność 
posługi ania się słowami stol za to 
nad wysokim poziomice, Lndżie ti 84 
poddawani precvzyjniejszej „obrób- 
ce” w dzegiistwie ł muszą być po- 
datni na manpulację przez bardziej 
rygorystyczny stęl wychowama Ka- 
iny zachowania podaje sie Z Ko- 
nieczności (złożoność!) w sposób 
ielnożnaczny, a lo jesl łatwiejsze 
pr,» > „cin słów Aby sprostać wy- 
NiC+301 NONN ) konwenansów, które 
nie zostawiają miejsca na jakic$ 
pospolile,  nieskrywanc emocje, 
trzeba ciala „przymknąć nsta”, Klu 
nic nie mówi, ten nie kłamie, me- 
prawdaż? Miwortszc są dla czon- 
ków starych elit atwo rozpoznawalm — jak mówią snoby, „irak dobrze li 
ży dopiero w tźeemi pukoleniu”. Nię dotyczy Lo manekinów 

Podobna zależność jcst widoczna w przebiegu rozwoju czlowiekr. 
% wiekiem, pozbywając się dzierięcej szezętości, musimy odrzucić wicle 
aesków zdradzających co się z nami aklualnie fzicje. Tak naprawuię więl- 
">. gestów re zmka. a jedynie Uransformnje do córa mniej jawięch po- 
s. a. Dobrym, choć oklepanym pra, "aden jest gest: *kewania ust przez 
klamiące > 0. Z czasen pra” ztałcu się on wś * „lawą forme: do- 
tknięcie: nosa czy policzka w okolic - 4 -. 
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W różąch kulturach, podobnie jak w różnych 
dompoch, zwraca się mniejszą lib większą UW age 
na mowę ciala. I klon powitalny, na prakład 
może Lyć rozpatrywany pod wzslęlem gleboko- 
ŚCI, sposohii ulożenio głowj (pochylona lab zmnie- 
siona), raroron. Uswiadonienie lak'h znaczeń 
zmienia zywkły gest w Jwien znaczeń kowunmkal. 
XA w Europie mamy dażą swobodę ekspresji 
W Ghibach czy Japonii nasza razrznina ge- 
stykuiacja uchodzi za brak o:ludy. 

kolejną ważną sprawo sa |ĘZYN obec. Sa 
oczywiście gosą unrwersalne. ale w dziedzinie 
gesiW=znakaw sprawdza SĘ powiedzenie „fu 
kraj to olyczej” Mekiedy picznajomość zwycza- 
[0% może zaś prowadzić io nieporozumień , me 
7ańsze śmiesznych. Bardzo popularny w kaltu- 
rze angldamcr;kanskie] znak Ok, czyli kólko po- 
uslałe po złączenin kciuka i palca Rskaznjące 
80, Może być różnie roznmian; w: róznych czę- 
ściach świata. ] tak, nie podejrzew ajacy niczcęo 
turysta 24a Wielkiej Koh. Który pokoże w ten 
sposób właśńeiejowi tawerny w Menach. że 
bardzo mu smakował bbiad, może zoslać odc- 
bram jako hamoseksnalista. Mór zaspokarwszy 
padmebienie pragme teraz zaspokójc... mniej 
sza o Lo W Grecji rów neż nieświadomp mczega 
aulosLopowiez moze spędzić cale gI2i1mA Na |m- 
borzi wYsiawiając kcmk_ ponieważ tan odc- 
brany on będzie tok samo, jakby w Stanach chs- 
panował! palec środkową. Nasi biedni handlowa 
i politych (jeśli oczywiście dbają b dpbre mię) 
muszą wysyłać swoich ludzi na przeszpiegi. zaś 
później mozolne nezyć się CQ jest ch. A spray 
ź jakimi borykają się ci bedac są o niebo po- 
wazniejsze niż le, z którymi będzie mial do czy- 
nienia ów melortump lurysta unqkający przed 
knzjpiarzep.  Zachadniocuropejsey politycy 
przebywając do ZSEE byli postrzegani jako [xl- 
szywrz £ impertalisttczni maciciele, ponieważ 
me roluli spontanicznego „medźy odka i nie 
calow ah powielczy na wysokości neba witające- 
80 iCh gospodarza 

deśli Już Dowa o kontakcie zycznym. to nie 
możeny poonnać slerx seksualności Zamm bo- 
siem kogoś do niej wpuściny. mmsmy na]- 
pierw, lak jek nasi zwierzęcy krewniacy, odtań- 
czyć taniec godowy. Pomeważ przedluźenić ya- 
tumkn jeśl dość istowym problemem z punkib 
wdzenia biologi. nalura dala nam prosty slow - 
nik bk okazać istocie plci odmiennej. że monn 
ochotę wnieść swo wklad w stniemc ludzkosa 
na Ziemi. Pozą lym. że kres naphuar w więk- 
sac ilośo w różne częśc) ciala (np nsle. czę- 
mąc je czerwieńszyDi i bwsdziej wydanymi, 
jest szereg geslów dajacych do zrazamienio 
0 ch chodzi jak np amieszczeme rąk w kiesze- 
niach. z keakami na wierzchu w skazniąrymi na 
wiadony obszar Ue należy być bardzo ostroż- 
RM w interpretocji Pomylkt sa częsta kosz- 
lon ne. Do większości gratów dochodzi pod- 
czas randek, heh Lo nężzczzno wbrał się db 
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dziela tylko dlatego. że źle odczytał wyslane 
przez kobielę sygiaty. A nieświadorność nię 
zwalnia od odpowiedzialności. 

Tutaj dochodzimy do ważnego problemu ja- 
kim jest kontekst Tak jak wyizolowane z wypo- 
wiedzi słowo „droga” nic nie wnosi do procesu 
komunikacji, tak samo gest me mozc być anali- 
zowany samodzielnie Pojeilynczy gest tak jak 
i słowo. może mieć wiele znaczeń. Kiedy pod- 
czes rozmowy: podrapię się w nos, £0 
może to ożnaczać, że lżę jdk ż nnt, ale 
równie dobrze. że wczoraj dziabnął 
mnie komar i piekielnie mnie swędzi 
Albo ze sprawdzam. czy należysz może 
do tajnej grupy „Ilarcerzyków”. 

Większość subkultur wykształcilo 
swoje kody. Iimiejętność ich stosowania 
świadczy o przynalcźności do grupy, ale 
właśnie przez umfikację addzlają się od 
mówy ciala sensn sirieto Gesty kon- 
sencjonalne (o ile nie zostak cełowo 
stwarzonej Wyk olzą się Z naszych na- 
turalnych odruchów, sa jednak stoso- 
wane świadomie. Dwaj szalerzy doge- 
dują się przy pokerowim stoliku za po- 
nocą niezauważalnych dla 
postromego obserwatora syenalów 
deśli nają do czynienia z graczem. któ- 
ry zna takie sztnezki, pozostaje im jech - 
nie uważna obserwacja |ego rcakcji 
Blulfuje czy: nie? Można to poznać po 
drobnych ruchach jego cala Dobra 
karta — przeciwnik mruga częściej niż 
zwykie. Biutfujc — 0, ruszył uchem... 
Spraw dza! 

Na gesty nalezy patrzeć globalnie. 
Zazwyczaj występują w calych zespo- 
lach. Nowicjusz, kedy nabędzie swoją 
pierwszy książkę traktująca o mowie 
ciała dowie się, że taki ruch ręka ozna- 
cząto, ainmy znów coś miesa. Przepel- 
niony mocą 1 świadomością, że juz wie 
co jest grane, wijdzie ze nhce i zacznie 
„Cczytać” ludzi. | zazwyczaj popcinia 
podstawowy bląd: izoluje gesh od sie- 
bie, rozbijając zdania na pojedkucze 
wyrazy (co jest zrozumiałe ze wzślelu 
na brak wprawy). Poza „słow ani”, jakuni są ge- 
sty. mowa ciala posiada swoją składnię i inter- 
punkcję. Poznanie jej wymaga cierpliwości i»ni- 
mmuin empatn, a takze niezlej spostrzegawczo- 
ści. Panie pod tym wzgledem znacznie górują 
nad paniimi. Jest Lo jedno ze źródel kobiecej in- 
inicji. To pic żadna magia — ole po prostu w!- 
dzą więcej. Ghciglo hy się rzec” mestetą. 

(U ilc znaki moźna zaszyłrować lub rozszy- 
Irować, reakcje oparte na odruchach bezwa- 
runkowyci spędzają sen z powiek pracewni- 
kom służb wywiadawczych i ckipom handle- 
wym. Klamstwo, strach i zlość wychodzą na 
wierzch w postaci pocenia SIę, zmiany napięcia 
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«jach handlowych €7*7:- 
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Oka + Wylacznie na Wie- 
dzy i spostrzeyawcze. | 
swoich e". Handlow- 
0%. ES ew moż- 
na-*l pode €»* je” 
<EDIOW. 1 0 6 16 1€le 
firm P> eur Odpa- 
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Ji+ trochę ;anilyw- 
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koncern (Na/”* przez 
przeczność nie w pumne! 
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Mimo „mętalowcgo” tytułu rzecz niniejsza nie hędzie traktować 
OPI EWNUEWUWYCZOWK ZWS YSZWIEERO NENA Z UCIEROGZ A 
— niedługo po modzie 1a tatuaż artystyczny, do naszego pięknego kra- 
fu, dotari body piercing, Jeżeli jeszcze Die wiesz, © Co ahotzi, wyjaśnię ci 
IETSONOC FINA NU j 

ZYC CZORT ALOES TW DYZOUW ZU SEAN RYANIE 
części ciała I instalowanie w nich bardziej i mniej wynyślnych lniczyków 
i szłyftów. Jeżeli saru nie osdobiłeś sia jeszcze w ten sposób, tą na pewmo | 
nieraz spotykałeś iudzi z kolczykami w wargach, brwiach czy nusael. M- 
mea Fx Tala piercingu już do nas dotarła, te wydaje się, że na apogeum kol- +: g jŚ 

J 









czykowania trzeba jeszczę trochę poczekać. 4 
Podobnie byłó z tamażem, a trzeba ci wiedzieć, że „dziary” 1 „kolce” sąze a. 

sobą nocno spokrewnione. Kiedy przeglada się branżowe czasopisma można = 

zauważyć, źe studia Latudżu uferują również nslngi „piercingowe”, Wynika to za- 0 





[etwne % fakin, jż w obu przypadkach tak zdobienie wiażę się.z dokonywaniem 
mciej lub bardziej Lrwałych zmian na wlasnym ciełe. hformacji na tumal kulce 
kowania pastanowitem zasięgnąć u samych źróde, czyli u fachowca, który 
zajmuje się tymi sprawami — Roberta Cieślaka, Jest om wlaśtiielm $%- 
lonu Llatuażu arlystycznego i Body piercingn „Zool” w Łodzi. 
Robert twierdzi, że dó zajęria się pierrinejem skionit ga widok 
bieńnyih dzi ze srebrnymi kolczykami w ropiejących brwidch 
Łnosacli. Uxnił, żę skoro dąząc do ozdobienia się,w tak oryginal 
ny sposób sami rohią sebfe krzywd, tt) pewnie chętnie skitzy- 
slają z usług profesjonalisty. Ponadto, z czysto Inlzkicli pobudek, 


żenie pomhodzenia intercsujarego nas zjawiska. ę 

— Body piercing ma międzynarodowe koneksje. Ten spustib 
ozdabiania cisła od dawna znają prymitywne ludy na całym 
świecie, które do tej póty nrzekłuwają różne części ciała zakła- 
dając biżuterię wykonaną z drewna, kości i kamienia, Na przykiań 
gdzioś nad Nilem żyje plemię, którego cztonkowie są specjalista- 
mi jeżeli chodzi v instalowanie monstrualnych kólek w wargach - 
rzy zakludanie obręczy wyciągających szyje — opowiada Robert 
— Ktoś zainieresowił sie tego typu zwyczajami, We wspólpracy * | 
2 jakime chirungicza płasty cznyaa przełużył kształty Kaścianych kol- 





TELC: "M 





— —<zyków na siał Chirurgiczna I fozpuczął ich produkcję, 

— Dlaczego stal chirurgiczna, a nie srebro? 
3 j ) — Paniewaź srebro pukrywa się tlenkiem, który niezbyt do- 
4 brze wpływa na gojenie się rany. Uszy i nozdrza są jedhpyni 
miejscami, gdzie śrebro nie wywołują na ogół stanów za- 
palnych, Oprócz wygokowegłowej stali implantacyjiiej, do 
wykenywinka Kolczyków wykorzystuje się też niob, tytan 
p” i złótłu wysokiej prólw. Znam przypadki, kiedy srebrny 
po kouzek potradi po pewnym czasie wypaść z rany. Po- 





: iłobnie dziejP sie Z sztyftami ©'strzeńwanymi W pępki 

h przez panic kosmetyczki. Skóra na brzuchu cy Czs14 pra 
cuje — zgina się, rozcigm, Sztyłty nie pozostawiają jej 
s niezbędacga nargnesn sęobody  Padstawowy zasadą 


jest, by kolczyk nie uciskał ciała, gdyż moźe br wywołać. 


OCE RACZEWEEW CEBUANO I 
nie stosuja Kogmotyczki, nic da gię prawidłowo zainsta- 
łowuć kołczykd w pępku, Prulesjendlny piercte wszysł- 

» kie zabiegi przypruwudzu używając tylko fety. 

= — — Skąd wiedziaieś, jak prawidłowo przepro- 
wadzić zabieg i jakich narzędzi trzeba przy tym 
użyć? 

— dkantaktowalem się z angielską firmą, która jest haj- 





dosiowaic wszędzie, gdy pozna się podsławawę zasady. 
— Naprawdę kolczyk można założyć w dowolne] czę- 
RWIWEJCY 
— Ocz tHŚCie, ryzykowną możć Się okazać próba zainstałowania 
— „kołca”W oku... A teraz poważnie. Widzialem zdjęcia kolczyka, któ- 
ry tkwił w języczku znajdającym się na końcu podniebienia, Do każ- 
dego miejsca na ciele mążna wybrać taki kształt ozdoby, by wyeli- 
ę 4 inować możliwość wystąpienia urazów mechanicznych, 
ACE AGU EUCI EW (UWZAWAECTWZUCIOCHYWNA 
piercingu? . 
—— — -Niajrzeńciej jest to kólko zamykane kułką, zwane krótko ber fball 
ełcasttne ring). Daje się załużyć wszędzie. ale odstająć jest najbardnej nara- 





większym w kuropie producentem) uystrybutorem Liżuteni : 
, ze stali chirargicznej. Otrzymałem katalog £ kałczękanń, ma- 5 
w teniały propagandowe-istruktaźowe oraz olerię nadesłania Ą 
6 kulejtych lekcji Skarzystołem z niej, kolczyk można założyć ; 


DLR 


ua” pajcann tak, jak to robią panię kosmetyczki, gdyż późnij okazuje 
się, że kolczyk zamiast w pępku tkwi gdzieś pośradku brzucha. 

— Gzy przekłucie np, sutka to bardzo bolesny zableg? 

— Getetink: żaden 7 tego typu zabiegów nie jest najprzyłemniejszy, 
alu samo przekkucie odbywa się blyskuwicznie. Klieuej często mówiu, że 
nie czułi bólu, aie nieco wystraszyła ich gwałiowność z jaką wszystku 
się odbyło, Jest to jednak koniecznie, by człowiek taki niępotrzebnie nie 
(ECA 

- Spotkałeś się już z postawą typu „chciałabym, 
ENCKICH j ; 

- Tak, jest to związane z tunkcjonującymi w naszym społeczeństwie 
przesądami na temat kolczykowania, Dowiedziałem się, że przekłucie 
nozdrzy może spowodować puraliż twarzy, a piźektucie sutka nawet 

udlkowity paralź. Mówiączn ta zadawalemi pytanie. czy w tych miej- 
scach znajdują sie jakieś sploty lub nćntra borwowe? Pa namyślć do- 
chodzili do wniosku, źe jednak nic. Podobno kobicta z kolczykicm w sut- 
ku nie może karnie piersią, gdyż zatyka on kanalik mleczny. A przecież 
tych kanalików jcsi. kilkanaście. 

= I CEO R SEE CEO OCEEICZEC COZ OJCZE UCZEU 
MIRI 

— 70, po jakim czasie kolczyk zostanie przyjęty jako fniplaat, jest in- 
dywidnalną cechą kaźdego organizmu, Załccane leczcnic wstępne trwa 
28 godnie, Przynajmniej raz dziennie kolczyk nałeży zdezynfekować 
ża pomocą specjalnego płynu, Utrzymanie łigieny gwarantuje zdduwo- 
lęnie j satystakcję z posiadania kalczyka nawek w najbardziej aietypo- 
Wym MIĘJSCU, 

ZEW TĄ CHOC GZW UŁTOW OLUWCURKZA KIE 
gu tego czasu zaobserwowalieś zmiany w podejściu 
OBLONILUJ CEWKA ENGC) CI 

— kiedyś dość często zdarzala się, źe niezadowolony rodzie przypro- 
wadzał łatorośl | grożąc nii domagał się nsanięrii kalczyka, Irafila Kie- 
dyś do mnie ilziewczyna, która hardzo chelała mieć kolczyk w bowl. 
gdyż własnie wylieruta się na Koncert. Następnego dnia przyszla jej 


„Matka z pretensjani: „Zrobił pad krzywdę mojej córeef" „A oo się sta- 


Zone na urazy. Kolczyk przypominający sztengicikę 4 dwiema kolkanH na Koń- 
cach to barbel. W zależności od dlugości instaluje się 20 w języku badź wsut- . 


po kach, Podobny: do niego, lecz wygłęty kulec: to stosowany do instalowa- 
_ każesz założyć sobie kolczyk tuż przed wyjazdem na Karaiby, wakacje 
"imo zapytań ze strony Klientów jakoś nikt jeszcze nie : 


nie w pępku banana bell. Main nawet kolczyki do penisa, ale 


zechciał ozdobić sie w ten spsób. 
aż A OG ZO CZCI ENIOKA, 










GO CWI ESO WAS CUBICY DIY 

a — Stosuje się w tym cełu specjalne, wkładane dn nasa 
—tuleje, w które wchodzi wbijana jęła. Muszę tu oznaczyć, 

| źę igla do piercingu przypomina ściętą ostr rurkę, W jej 


tym idzie, przewieka się kałczyk. Nie ma on zatyczki, lecz drut, 
który: układa się wzdłuż nozdrza. 
EB ELSE OZŁI SCORE UMA SCACZAJUW 


nie krwionośne. Oprócz krwawienia może wruołać to siny obru£. Pr- 
2a tym trzeba tak założyć (lługi przecież kolczyk (drut długości 18 mni 
i kulki o średnicy 5 mm), aby w nicevn nie przeszkadzał, Do Jrzytrzymy= 
wania języka używam specjalnych kleszczy: Zreszta ndpowiednich klesyczy 
""zmtzz tr tulaniu kulczyków w pępku. Skóry nie można przytrzymy- 


| 38] NECECTECTL| 


mógłbyś powiedzieć, jak wygłąda zabieg „ 


ło?” pjtam. „Oszpecił pan ją na cale życie. założył jej pań: kolczyk 
w brwi, spotkamy się w sądzie!” Ja na to: „Proszę bardzo, alc plopono- 
wałhym po prastu wyjęcie kolczyka”, Do mzprawy sądowej oczywiście 
nie doszło. Teraz takie interwencje już się nie zdarzają. Zmądrzeli tej 
sami klienci Gny nadęhodzijy wakacje, kaźdy chelał mieć kolczyk 
w pępku lub w sutka, aby go dupmie zaprezentować na płaży. Teraz 
przychodzą już zimą. dając canch niezbędny czus na zagojenie. Jeżeli 


masz z gławy. Nie możesz wehodzie do morza, a jeżeli się na to zdecy- 
dujosz, to musisz się liczyć z tym, źe jakies glony 1 niewidoczne Cuda, 
Które piywają w wodzie, zrobią cl niezłe zamieszanie w dziurcę, 
thcraihym poza tym przestrzec wszystkich nałwnych przed Aupowu- 
niem kulczyków 2 niepewnych źródeł. Pojawiło się wiele podróbek, kol- 


: ców. które udają tę ze stali chirurgicznej, Są oue nakryte uiklem, 2 ni- 


niezastrzony: koniec wkłada się kańcówkę koleżyka Po- : 
przcz sakągnięcie tulei wyciąga się na zewnątrz igłę, aeóza , 


— Prz przekluwaniu trzeba uyuźoć, by nie trafić w duże naczje * 


kiej jest. jeszieze garszy 0d srebra, Potrafi spaprać nawet ladnic już wy- 
aniony pępek Nia dajcie się skugić niskiń cenom, 


WEETLOAJNCE ECO WOP A NO NZIE WCC 
ZTUY CZU ELJEIEKICE NEW OWCA OMTUŁUCZUCJNWY A OW 
WOWCKYCICEA CZAAJN EIWCZUIEUUO ZN KI KOCZKI EIA 
WET EWA OWA TY CWEWCZYICZNA CHORWACI CKICE O 
MONŁAZZCGWUCN CEO WADEOFA BOVA ZLE UICH 


— Będę musiał zalnskałować w swoim studłu lepsze wyg, gdyź 
przypałone mięsko niezbyt ładnie nachnię — śmoje stę Robe — Zgac- 
szyła cię tu? Dlaczego? Przecież Każdy może robić ze swotm cialem to. 
cg uznajć za stosrwne.. . Ba czy maty ruś hartxiej włisnega? 08 
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«mieniem. Taki właśnie stereotyp 





Mówienie, że Taknza to rylko 
taka japońska nuafia, albo Że tu 
gang. w którym wydzlargani 
laceui odtinają sobie pałce, jest 
częsta spoiykarym nieporozu- 


prupagują tanie filmy akcji, 
„w których wytatuówani Japni- 
AW ZEW WZT ECZZJW AJ! 
du galerii złych typów. 
dprawa z jest nicoo powaźniej- 
Sza. takuza tQ niewątpliwie zdrgani- 
PW GU WZWO KZ EN KAYE 
ście działająca tieco jak mafia, ale róż- 
na od niej tak, jak różne są kuliury. 
w klórych pnwslaty. Mimo. podobnych 
korzeni, Yakuza to nie tylko zbrańnia 
i bradny szmal, To także burzliwa hi- 
slarig. zasady | kodeks honorowy. 
OUOWZESUENEEOOOKALCNAA 
geneza Yakuzy ma dwa, różniące się 
nięcu, warianty. Jeden jest chwaleh- 
STATEK OWAZ KNCZEWIACE| 
IDUDR OWU ZCS 
tię spotkać krzywda, Który cię bar- 
PROZA GŁ SEUKIUNKZYWI WOT 
KONCZYZWZNOWY | 
USZU PWIRADEJNSCWINENNA 
nii czas bardzo burzliwy. Skompliko- 
wana sytuacja wewnętrzna państwa 
IOGAGADINAUUOWCKIEWAACNÓW YW 


UZ WA WY CENIE SZELUOIW OCZNE 
wów bezprawia. Pn kraju grasowały | 


kamły Rorinów, czyli samurajów. kió- 


rzy straeli swych panów. Grupy le, | 


zwane Kabuki Mono (Szalcńcył, napia- 
IESEAYOCANEZCZNIESCW WIEZIE 
kówie nosili charaklerystyczne stroje 


1 nezesarie, będące znakiem rozpo- . 


znawczyni tłanej bandy. Wszędzie, 
gdzie się pojawili, udzili przerażenie, 
EICRWESWEHZENENGZWZ UCI 


urzystało, bit doskohatymi.wojowni- 





4,  Resetta 


kami, biegiymi zarówna w walce mieczem jak i jeździe 
konnej. Słynęfi też z okrucieńsiwa: potrafili jednym: cię- 
ciem katany rozplatać niewinnego cziawięka na pół... dla 
zabawy. Nie uuleży jednak zapominać, że samurajom 
przysługiwało prawo zaliijznia kużdegn, ktu ich obraził 
albo — po prostu — nie przypadł do guslu. „Szśrńicy ', 
w kórych upudobania mało ktn umial utrafić, zagli być 
wzorcem dla dzisiejszych członków Yakuży. 

tu samym znacznie bardziej tdpówiada kojarzenie 
z nieformalna urganizacją. dzialającą imgiś w daponii. 
POAZNEWOEONAZIAYJONZEWAJIENOPANANNEKYACJIE 


ków tej jak najbardziej pozytywiie poslrze- 
ganej grupy Fyli urzędnicy, kupcy. wlaści- 
ciele zajaźdów i robalnicy, a rzadko tylko 
przyłączał się jakiś Ronin. Zadaniem „stu- 
żacych' była obrona zwykłych Japończy- 
ków przed zagróżeniarni wła- 
SEE WSE TOWA CIS 
kt Mono, Dzięki lemu 
STZUORIECZUNSAKY 
- hohaterani narodowymi, 
SZEGO KOGA SKOWICIW 
wiednik może posłużyć 
KODUBA(LULA 
Niezależnie txl tego, 
która z fmwyższynii 
wersji jest prawdziwa, 
ZLOTE EJ OIUCUWEI 
organizacja zaczęła 
istnieć w połowie 
Xvllw Początkowo 
w jej skiad wchodziły 
(UZOEWNOWCZINEH 
EG OUR GNZWANIEE 
zardziści) i Takżya 
UWONEZWIA 
Domieną  pierw- 
CĄPOWAA TSZOACE 
LOLA ZEKLUNINLE 
RNZWSSECONNEWZOWNNNUYZCITJCJKYZE 
(Xd ich profesji wzięło się slowo Yakuza, która 
oZNALZA „A, d, 3” — pozbawioną wartnści kom- 







- birację w japońskiej grze kareanej. Tacy byli 
; Bakutó — bezwartościowi ula społeńzeństwa. 


POSRZEENZENWOZSLYCISNE 


+ tylko nazwę. To właśnie Bakuła zapncżąlkowaji 
£ tradycję tatuowania swych ludzi. Zrazu talużr: 
,. znały postać czarnych pierścieni na przegubach 
| — kaźdy odpuwiadał jednemu przegrefstwu. 


Później zaczęto ozdabiać cale ciało 4 wyjątkiem 
W ZTĄŚRUW IJ GOES EICZNECEJTO NAA 
negy radzaju próbą siły, dowońzecą wartości 
gansstera — zdobienie pleców. zabieg Nader 


M - bałesny, trwa okało 100godzini © 


Trwały nialunek na ciele jest dla członków 
Yakuzy wztdką przynależności do klanu i zara- 
zem symbole bunlu przeci ogólnie przyję- 
tym narmóm. Na marginesie dqdam, że tatuaż 


REUTUEFIETKUNTŁOVOW ZAK GAŻAU 


ża sprawą... zachudnieq powieści przygodowej. 


- Bohaterami tej historii była grupa ilustrowanych 


- datrzyków. teh jirzygody cieszyły się tak dużą po- 


EWOSYEW NEW SUIYROBWCUIZNIGCE 
dłowano tam stgl bycia i wyglądhi postaci Bterac- 
kich. Wcześniej (uluaże. byty dorneną przestęp- 


„ €ów. No cóż, kultwy przenikają Sie: oni ram 


Madame Butterfty, my im pnip fiation. 
Druga grupa Lwucząca początkowo Yaknzę tt 


- Tekiyn, Byli to kramarze. domokrążcyi zwykli tu- 
" trzykuwie, którzy przybywali 0 miast, głównie 


w czasie festynów. Każły handłarz, który chejat 
ubok nich otworzyć swój stragan, musiał zapła- 


TECTETTNELCE W"wi 
TŻ tamy aptmiomjE kmat Edy Paki Bat Ba PEPE = ALEI 


PORYSIRYWCLNCBELOPYK AIN 
LUGSSCSZE SŁZUNENKOIZAWNY CH 
uchrwnę podrzas Święta. 

W XK w. liczba ugrupnwan twu- 
WZT WIBELOFOJNYUHERELOWAYKH U 
— doszły grupy Uyoku i Gurental. 
Pierwsi sq skrajnymi use jonalista- 
mi, zwolentńkam tradycji, monar- 
ghii i antykonnunistami. Krwawe 
wiilki na Pacyfiku w czusie J] Wojny 
OWEWSOZORNECZJCZ 
AWECRULOP LOCO NONIECYJEJ 
tyckie narody od zachodniego im- 
porialikmu. Nienawidzą megakor- 
poracji. Ta ożeżi Yaknzy prarube 
najprawdopodobnicj ula japoń- 
skich paliryków i jest przez nich fi- 
WENSOSZICWZĄ O SGETSKISrIR 
iycii są najhliżsi zwykłym ganżste- 
rom. W przeciwieństwie do Baknto 
i Tekiya, nie mają żadnych nad- 
rzędnych czy głębszych zasad ani 
mie Jrzywiązują wagi do tradycji. 
lch główny cel -— zdolrycie jak największej kawy. 
Tyle historii 


:4mettrt"Lii cikopnunonnosnaciKzkkĘ 


" Jak abecnie wygląda ta ciekawa organizacja? 
Lziś, Takużą nie jest nrganizacją jednolitą. Silny 
jest podziat na ronzlny i any. a mimo zbliża- 
uyirh zasad dzialania i niemal iłentynznej Kle- 
ologii nie qaufe między nimi zgoda. ormainym 
zjawiskiem są wojmy possczegolnych gangów. 
WIE ZUCZYRE PA WACHU CYAŚYZE NRA WIFCZ 
rium i wamuenienie wpływów którejś z walczę- 
cych stron. Wicle „rodzin* posiada specjalne 


takie małe armie. 

Dia Yaknzy nie ma znaczenia narańrwość ani 
Klasa sputeczną ludzi. którzy wstępują w jej sze- 
regl. Tak jak prawie 300 tal temu, Yakuza stają 
się: wi, którzy z jakiegoś pnwadu zuałeśli się „na 
marginesie” spolerzeństwa — uchodźcy, siero- 
ty, zbuntowana młodzież iip. Organizacja nic 


zmusza nikogo, dy stał się jej czlonkiem, nie sła-. 


wia też żudnych specjalnych wymagań kundy- 
datom. Jeżeli jednak Alos jnż zostanie przygęty, 
winien jest bezwzględuc posłuszeństwo 
zwierzchnikom i „rodzinie”, W zamian otrzymu- 
je ochronę, pieniądze, ukresloną pózycję i moż- 
liwość awansu w hierarchii Kanu. 

Życie w Japonii pełne jest ceremonii t ohrzę- 


"dów. Nic inaczej jest i z gangsierami. Uroczy . 


steś(: przyjęcia do grupy nazywa się Sakaznki. 
Podczas 1liej przywóńca kłann i przyszły „klane- 
wiez” piłą sake z jednej czatki. - 


2 | ol 4 GI(-7-4-1g] 


m cuż 
<"ikaorkka*t złzyztóywazs="ewutóx 4 


dzielą się na dwie zasadnicze grupy: rrgular- 
nych człenków | „samotnych strzelców”. Cj dru- 





„dzy dzialają w pojedynkę i są nei rzęściej wyspe- 
„tjalizuwanymi zabójcami, wykonującyni platne 
zlecenia dla Klanów, które karzystają z ich nsiug 
* ohcąc ukryć swe powiązania z duną sprawa. '[t- 
: gi typu niezależny Yakuza nie ma ialwego życia. 
:gdyż gangi nie tolerują na swoim terytorium 
„działalnośc kogokolwiek 5 zewnąlrz. Jeżęli 

„wojny strzełec" zaczyna być zbyt dużą konki- 


"rencją ula urygrózarji, to w najlepszym wypad- 


. ka kończy się ta dla niego wruhieniem w prze- 
i siępstwu lub szybką śmiercią. Najlepst z uich 
, ulrzymują się w „hiznesie” G lat a wtem idą ha 


* „emeryturę lub zakładają własne klany. 
brygady. których zadaniem jest tylko walą — © 


Śtriktura klam Yakuza oparta jest na wzurze 
tradycyjnej radziny japońskiej. Na Jego czele stol 
szefojciec (Osabiul), majacy kilku hezpośred- 
: nich podwładnych. Pierwszym z meh jesi.<luraq- 

ca Baiko-kamon). Kliremu KWC |OSEDUS 
OWO CE BUNIGCEGUJTTENZIRANIOWNEAA 
Diugini jest Waka gashira —— duwódra Dzieri 
- (Wakashu), czyli szeregowych sangsterów. 
śTrzeci podwładny Ojca ter Bhatet-gashira — 
szef Braci. Im bliższe jest pokrewieństwo” z Oj- 
cem, tyn wyższa pozycja członka w hierarchit 


- klam W obrębie jednej urganizacji może istnieć 


wiele „J„jodrodzau, których zwięrzchnikami su 
O SOWAZITZN EJ COJAWOLNSLUWASU ENIE 
wet Dziecko, jeżeli jest ndpowiedziu silne, 
Wszysty ui jednak pudlegają Ojcu. 

Zasadą, relmertnjaca tak ścisłą hierarekię, 
„jest uroczyście slubowane bezwzględne poslu- 
„szefistwo (vabunowi, Jest on wszectiiocny 
„ w granicach klanu, a jego slowo jest prawem. 
każdy członek rodziny powinien być gotów da 
- pońwięreń ła Ojca I chronienia g6 nawet za ce- 
BIODYCOIGCOĄTOKE 

Jest to tylko część mepisanego kórńcksu Jen 
+0wegu Yakuży, uawidzująeeeo do zagad klerują- 


+ |n-ner_ + JSĘCĘ ień, "u 1133, *śaII4I4IEGIII rtiEIjl> 





cych uiegdyś samurajami. Na- 
wet kłanowa strukiura argani- 
zacji nawiązuje do zależności 
między Shagunem i podlegają- 
cymi nm ludźmi. Parę reguł ule- 
ało jednak zmianom, 

Rylualne —- samabórstwa, 
z którego słynęli satnuraje, ż- 
stelo zastąpione przez Yuhitsu- 
me — obcinanie części palców 
i przesylanie ich Ojcu. Jest to 
formą pezeirosin za przewinie- 
nie, którego lopuścił się członek 
grupy wobec Kam: hb 
zwierzcimika. 4a pierwszyni ra- 
zen winawajca ohema sobię 
górny człon małego palca. Każ- 
de Tubisume pociąga za sobą 
stratę kulejniegu fragmeniu. 
DEWZZWE NICE COSENEE 
stęprych palców. Zwyczaj ten 
puchódzi od Bakuto, Samooka- 
leczenie byłn nie tyl<: [onną za- 
dośńuczyrienia (przeważnie spłatą długu), ale 
Lakże ugłabiało zręcznaść Bakuto w grze iposin- 
OWZUGRENUSCAIE 

Yakuza nie boi się śmierci — w walce wali 
zginąć niż się podać, Zabronione i uważane za 


+ dyshonor just zabijanie Katagi („cywilów ”) nie 


OEG OIESADNGUIWONGNYNH LONE NET 
gudne są kradzieże i rozboje. To specyficzny, 
wschudnioazjalycki reltywizm morainy — 
równocześnie nie ma dla tych gangsiurów nit 


- ragumnego w $zantażu, wytudzaniu haraczu, 


porwaniach czy hendl narkotykami, 


Bywało jednak 
inaczej 


Foarkouaczń +iękiEkEuTiunudacowNNorNccCrNosyoa 


PUMA NEWOWECWECZIUFYKZANCZKWAEICE 


: sądy. lu własnie Yakuza PS UIEWAU CZACIE 
„W różnych sparuch. Jej werdykty powszechnie 
akceptowano, mimo iż nie byly une egzekwówu- 


ne zimną stalą, Te znak czasów — przypumuię, 
żu włoska mialia też dopiero z biegiem cząsu 
i w szeleście pieniędzy weryfikowala swe zasa- 
i muralme. Na gorsze, oczywiście. 

Dzistejsi przywódcy Yakuzy stanowią w Japo- 


„. niiukrytą, lecż znaną pówsztchnie siłę nacisku. 
WACEUCZENWINEODIEWYCOWUBSC SL YO 
i dobnie jak przed wiekami Shoguni, Zmusza 
« wielkie korpóracic do opłacania haraczu Pie- 


niądze są ich arężem, a tradycją sojusznikiem. 
Nie jest 10 tylku japrrński patent, Zorganizowane 
grupy przestępcze w wielu krajach zrosły się 


w jeden preanizm z jJutństwem.,, ale przecież 


byla 6 tym mowa miesiąc temu, 
Wystarizy już u Yakuzie. Zastanawiam się. co 
ad kilku dni rabią ei iłwaj nięwysocy panowie 


- pod mim domem? Muszę chyba ńaszykówań 
„ moje Magnum... I 
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1m, fuck, fuck, fuck, fuck” —tedlhi 
oki fdóem zaczyna się pieswszy dilera" 
kap Aliihe Ottsprme, Difrzeg a 161 =*A 
dtrz( B w Lul. małe GENE JUPzcen” 
CJE" erllallanc Ages w 0 47 
gf wuna debiewykiej 746 c7 

- io prostu chce sable pebauzgać? 
A moze tedno i drugie: 

PorZALkI muzycznd kasiery tzn. ch 
purkawców z Qrmge Gcunty, jak tt: 
zwykie z początkami bywu, byłe dude, 
Gizjący na basię Greg K., Łęzałarz kmh 
Vel i gitarzysia KaQellcs map.ęć Za a%- 
ristego szotera Mr Peamla jeśdziii 
w Irasy kancer[LośgC jez © 68: zzżacówką. 
Grywali w tarach, w pradrssth » gdzie- 
zolyiek zebrała się pubiczneść licząca 
chećln dwadzieścia usńh Naoxles, 
z lezkj nostalęh w oka skrytym za 
szkiem grubości paktywk „xd wen, 
Wspomuna koncert w Go- Op w Berkcieg 
szczytne założenia przewieywały 24- 
sreie czadowej Szbiki, takiej, tren da 


* * 
r 


TEDE LLLLTLLLLTOLLLL 


jc zakreconyim slnchaczuj poLCZICHU 
kopa w tylek Muzycy skaczą po scenie. 
pullika ze steln i wszyst, Maju kupe 
zabawy. Niesteb. Feet chriat, żę hol 
ccrt przypadł na „Świętą” pore lunchu 
klimo wysików że sHrony The O(Rprnę, 
widzow barticj interosywalo to, co 
mieli ne talerzach, niź punkswerakcja ne 


Pak czy nie pm... Gzy 19 ważne? 


scenie, a muzyka z trude:u przyhi zła gię przez zgrzyt nuży 1 idel- 
nów. Tak wygląrało pierwszych pięd la działalności zcspaln. Muzycy 
duszli „uz do takiego PER 17 2 mieli ochotę rzucić wszystko 
w diabły. Punkwanie Tey b owarz: a: wzeba z czego? zyć. 

Znaczącym jezu rej (0: Ufiprng byla podpisane korrrakizi 
NG GENE 94724111 ;%apb, prowadzona przez Balla Gurowitza, 
bbeseetnzysie Igemde= 4 kaper Bad Religon. Jeżeh znasz ten 
"IK, te klad wzbrnasć robie juloj muzykę wimie Epilapl. Jes: 10 
mełodyjny żem core punk rock. Prett zgrómadzi pad saaim opiekuń- 
czymi skrzydełkami Peanywise, NÓFX, Rancid i Green Day: a tę doska- 
uety ckipę uancetaih nasi bnhaterawie. 

Ich pierwszy lmg, zatytubwany „lenitiun”, cieszyl 2ę 
w LSA sporą popołarnście. Hackanie Dextera. stio- 
wiipie ASG aregjiualoć mira do rozpoczynająceku album 
kawaiku „Sezsion', mą prziwu być uznane za ohjew sza- 
leńtzej radóści z [akln. ze wresźcie się miało. Moze: być 
również skierewane clo tych wszystkeh, którzy w (ap 
w beńeley przedtozył narny tach nad ucztę tuchewą. 

Prawilziwy szal ra purkcie rzwórki z Orange Goun- 
ty przyszedł jena dopiern z wydaniem druwiega lulu, 





« M b. R kwiecień 13111 MEL 


zatytulowancze „Siast”. Wiedy tn szeroka pojęty świal muzyki dowie 
dzenł się o elniemu zespolu i zachw;cil jego pradnkejami. Fani dari temu 
wyraz kupując „7 marszu” + min egżemplarzy „Śmaslr”, później li zla -2 
wzrosła do M 1nln Nie ma wzjly "iw uści, że sukces ten zustal asiagniety 
z malą pomoc; przęjauń. Nicco weze Śnij dusktaale Tystartycała ZNajo- 
nia kapela Greca Dzy. a modą na melodyjnego pum rocka wybucnia z nie- 
spódziewani sdz. Jak au mało zuzny zczpół z niezeleźnej wylwómi i vek 
Iz! lo jedne k wyczyn sie bada Pu rignąl też za sobą rozmak* kmsekwcn- 
cje : wzbudził trochę kanlrow*rsje 

Pisenki kapeli można bglo uslyszeć w większości rozałośn: radiowych, 
żeledysci do znudzenia powa śdno w MT%, a potobizny Dextera, Noodle- 
su, Gregh i Rona zagościły na okładzach pism muzycznycii i młcezieżo- 
wych Niemal równocześnie, oGdokzi nurtu zaczęli Fweskonoweć „pun- 
Liwość” kach. GO us va piuikrockeryi, którzy pokazują się W MTV? G4 
takic piosenki mają z prnk róekiemrw ugdle coś wspómego? Dla wielu se 
none i wzorem tego gatucdku jesl bezkłonprmisawy biylzjski Rand en- 
r. pulkreck. kóry narodził się w dobie kryzysu przelomu .at 70. 130. 1rzą- 
dów „zelizne] dann " - premier Marzarel'Ihatcher Gńrmcze strajki, wóp- 
na o Falklunly — nie dziwnego. że Aneolom nic byo wledy do śtmiec hu. 
Brytyjczycy 4 GB.H., The Exploiled Discharge dewali ujście Swej wścn= 
kłosci nie tyika W tekstach, alę i w muzyc. Tikże w zanych Ślemach. na 
Wschednim Wyvrzeżu, mczna było znaleźć hand corc/ówe kopełe, PLZ 
Ltórych muzyke The Ofisprinę: czy Green Day to dyskóteku. Minor Threst, 




















The „tbused, Lasc Far Aluru t Youth Gf Today 
śrzmtwili tik że na ich konccruach meżua było 
wysłaczyć z Lapci. 

Mnzęka OŻEPONĘ NOSI 48 U w sabie nieco kali- 
forniskiegu słońca Dexter 1 spółka zaderowali 
krótkie, reelodygre pinsenzi opiwte ne prościutkich 
cilfech ęptarowych. Nie oznacza 10), że udeszli od 
gatunku. Oui mu natlsh mm, pedabnie jak wcześniej Dead Kennedys, 
wiesne oblicze. Ejytyka? Problem The Ofispnne pałegeil na ugramnej 1Cz- 
bie sprzesanęch piły! To ne przystoi przscznęgm punkum. W „Masientn 
ReknEel". renometamm magazynie nurtu zonk i lrird core, „>mash” 
zostałe ucenionc bardzo wysalo Me rdko mę jednak manw wlusne, bo pol 
skie. piekło. W miarę wzrostu sprzedazy dlhumu dziennikarze MR'TR tra- 
Gli cnureqazn , a w końcu zaczęli oheabiać teki reszyn robeterom 

uzy mieli rację? Raczej nie Sukces , olfisprineowcy” osiągneli wspńtpia- 
cuqjąc z niezdiezrą wytwórnią i grając OU lal 14: samo, bcz kampromisów. 


Jest jo> opini tyde opini na ten lemal... (u jest pumkiem. a cu nie? a 
słowo me ma już jenego, konkrenego znaczenia Zawsź. knchateni pst 
ka i zawsze było mnóstwo jeezrawinian Nie bylu <zegoś takiecu, ruk jeden 
qurL. Scena angielska, nowojorską i ogólnie ta zc Ws letniego Wybrzeża, 
oraz to, co działo Się u nas w Orangc Couly — wszyssko to różno się pod 
wzglżdćm mazk. Wszystkie o lniany misży jednak ze scdą wide wsudl- 
nego — eneizie tkwiący t* muzyce i Lemalyt letstow — zwierzyl się 
w jedyni z wywiadów Deer 

— Czy w dzigiejszyci ezusuch nkreślenie „pnnk” coś w ogółe znaczy? 
Gzy ta jest to samo, co prze:l laty” — zaesłanawia śię Naod.: s. — Mekló 
rę tradycyjne xapcic w dHiszym ciąen są wierne swoim zalozen,om. Inte- 
resuje je tylk anarchia 134 prAeiwna wszelkim furmrom wzbogacania się, 
My nie ulożsamiarny się z takm punkiem. i 

Ter zlyl Wegnefi mne ady miałem 15 let. Shechalem wtedy [KOL, 56 
cial Dstartion Muzyka z Grange Godny riata inrą Styl. yta bardzici me- 
lodyjna. MySlę, źe to właźni: nie do nej przedązgnęm — uzupenie wę: 
murzetna Mr. Tlolland 

Tym zdożeruom pozeslają Wierif do dziś. Thę Ofisprine nie przeqgli sie 
marudzenie „prawuzreych” puńkowców I ź Epirzph przeszli do 3ony, 
kóre było w lan: zaspaknii +óra7 większy apetyt sluchaczy na serwowa- 
ne przez zespól daria Knch [eu był stuszay tym bardziej, ze szel niezulez- 
niej wytwórni i tgk zamierzalich „włsprzedać”. [deow e dylematy i rimanso- 
we przepychanki nie wałynęly no szczęście na siosunęk ad;slów Wo ich 
muzyki Kolejne albuwny firmowane już przez japońskiego giganta. zawie- 
rajy sWIf pedólnn do Iren. wki znałeżć można na „łęnitiow” | „śniash” 

„Wnay On The Iiembre" 1 „Amesicune” dają vhryz zespalu dojrzalego 
MUZYCZNIE, KórY pie zagubił jećnak dawnegv ognia 1 nic zpłował pas raw. 
Większuść nowych utworów nydal jest szybka, rnamiczna i pełna cacrzi 
kal la umnzyka tym nardziej warościowa. ze znaczcie pupiarcio się 
Prznicnie « produkcja utworów 

— Niektóre kapeło mające co uieto wspólnega z muzyka pudk pizykle- 
dają Wvuge głównie ilo ledo. by ich ulwoc, zabrzmiały jak najbardzicj 31 
rowo. A lacrzego mby płyta w tym stylu nie moze dyć wźnrowa wyuroda- 
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„Amerieaa”. W dalszym ciągu sreją swoją odmianę punk rocka, ale za- 

dha i także 6 ta, by nic w]yŚć w pułapkę imonozonii. 

Wyreżnie słyclać, że Noodieg luki wpinać penriędzy 

*AMaGNIACA i SWOI zilatę rizne delaye*Ekerusy 

i „kaczki”, Przy okazg. jak sam przyznaje TRA doża ">. 

zabawy ną srenie przy deptarit tych wszystłaęn 

elektronicznych zabawek Raje TEJOSEG było p- BĘ 

dejście muzyków do reperuiBi „Arrerieyny” „Fo raz 

Lierwszy na swoim wydawactwie ur% © pr 

— skany „pościeteyę* at. 70 zatyń Posta. Fo- : 
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zrubii sebic jaja AEO, tu „chenał feróly Ea" £1- 

Lor”. Jak wicać góczuwie: humorn ielr Nik. 5. A 
Przyznam, że z prwzątsu do punk roche”Spie] 

znaku The Ofispring podchodziem jgk piegś*0 t9g rdświezając jeduiak 

swoją znajomość ź twórczością teżu zeapołu ilebauczne zaapikowaleń * 

sobie większa dawką ich muzyk... I wrięie bóde. Ody duskdu_zię 

w wannie, pndźpięwnje „Take It Like A Man" alew „Me And Xry.OHd La- 

dy”. Jak tak dalci pójdzie. przyśdzie slissować. Właśnie wybrziiaty 

uglenie dźwięki . Change The World= 2 qinic cuś ostrego użga w bol. To 

jeden z nieksykańskich keaciotrokków kakladki „Ienay ..” dzie znak, 

tym puści Laserę od porzatku. Nie chtę wetować, ale to chyba począ- 

tak Gelikalnegu świry. Oh! Fuck. tuck, tućk, fach! 8 
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nej. Owzzem, wirus mnoży się, mutuje. ale zaryzem ma archę nicurganiczne Wiele jego © 


charakierystk znych wluścrwe jest także kcyzztałom. ktm: przecicz również stanowią powie- 

Pauacpaie | M TE EG lająte SIĘ, nporzadkowanc strulury Poza orzanizniem nosiciela wirus ph prostu sobie JCSL. 

Czeka w lctareu. przypomina zrudkę złożoną z cząsteczek białka i kwasów organicznych. Po- 

Ludzkość od wieków lęsknita do jakicj$ mnej niż dobnie. wirus na dyskietce czy pny móniku — dopiero w -xlpowiednim śmdowiskn uakcyw- 

własna inleligeniji wc ma się, i korzymając 

Wszechświecie W prze- m ź|rocesów zdchodzących 
zrzeni mistycznej poszuki- 
waliśmy duchów, aniołów 
i dcmonów, aż przyszła 

epoka szkiełka i oka Wtedy : 

Suczewki y A teraz uważajcie: kad 
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Stefan Gruber. lecker z niemieckiej grupy „Drille Sex”, w wolnych od łamania kudów: Penteuenu 
chwilich stworzył, a później słele ndnskonatal bnta Bot, zwany przez Stetana „eNTroPię" (Nim: Ta- 
15 Pussy), sdnżył swemu twórey siówne»lo popaduszek na IRCowym kanale romance Należy tu ad 
razu wyjaśnić prweią kwestię NTP udawał kobietę: U wodzit w imirniu Grubcra zamożnych mężczyzn. 
Wy wyciągać z ich kompuierów dami: takie jak numery kont, hart kredytowych, podac formacje dv- 
tyczace kierowanych prze nich firm. Kiedy eNTroPia, istna cyfinwa Mata Ilari uzyskała poziom 
Szucznej Inieligencji pozwalający lej nwinąć sobie wokól wirtualnego palca każdego chlepa i kazik 
systeni zabezpieczający w cyberprzestrzeni. hacha' postzmowił wykorzystać ja w akaj przeciw wci- 
skowgm superkomputerom tajnej grupy GOLEM pracującej uad wojna cylxrwego pala walki. Niestc- 
ty, nie dbeenił przerrwnika 

Z tej wprawy NTP wrdciła zakażona wyjatkowo agrosywiem poliimo: ficznym wirusem JuPIL Pu- 

'hia w oczach, pożerała danc zawale na twardym dysku macierzystego kompniera. Śpanikowany 
frubet błyskawicznie odciął komputer od sieci i rzucił botkę na swoisty stól operacyjny — wlasnego 
projęktu etlvtor plików zródłowych 
Operacja się udala, pacjeniku zma! - 
ia... sed] imn omnis Fragmenty jej ko- 
(u, porozrzucane po wnlnyct to 
strach »lvsku, ponownie. zabrały się 
do kupy, tworząc — zaiste - wirtu- 
alną Madame Prunkenstcin. Ślało się 
Łak dzięki niezwykle „żywotne” na- 
turze wirnsa JuPIl 
Odpręzony Gruber ponownie po- 
lączy się z Siecią. Aby zdspokoć swą 
żydzę czynienia bliżnim na złość, 
podiączył SIĘ z serwerem (uake2. 
by sgać . 4 harem, CNIraPie. wyko- 
rzyslując ukazję, transterowala się, 
na serwer gry. Po chwili, zgódnie 
4 swytn wszętecznęm charakleleln. 
uwiotlka 7-botd! Pozostali graczę 
nieco oskpneji, widząc w zakamar- 
ach mapy kopulujące nylwetki, ale 
juź po ułrwili potraktowali parę: 
strzalami z rakiclim: i spawarek Ku 
ich zdziw jeniu. rozstrzelani kochamkawie. nie rozpadli 3ię na krwawe oc blapy: kazdy fragmem poszal 
kowanych botow zmienil się w maleńka figurke. Postaci atworzyły stado i ruzniosty eraczy na strzę- 
ny. zrazu używając zębów I pzzurow (sicf), a potem zdobytej broni. A następnie — ynikly. "To było 
niewiafypulnie - powielziił naru cdn ze świadków te gry, żaniur wyparował bez śladn. — Obt za 
chowy wały sie mieligentnie, a przy lym niclndaku zgresywnie. Ich sprawnaść w walce przechodziła 
najśnnelsze wyobrażen 

W istocie wskutek purazema botów -rodzivieli wzzokimi cyfrowym napłęciem spawaki, i dy po- 
lomme uzyskały świadomość! Dążąc, 11% tosasie. da swego matecznika. podjęty próbę pawrolu do 
kuputerów grupy GOLEM. Byla to próhu ndana Wehtonęty wszystkie dane. jdkie w nich znalazły. 
a były to informacje o niebagateliym zaa.zemn: jak się ckazuie, przez lata gromadzono tam 1 anali 
znwanń wszystkie rozgrywki z zerwerów aier slrategicznych, ze szezceólnytn nwzglednieriem bal- 
tle. nełu. Nieświadomi niczego grarze, łącząc sę z intorncleni n iimochcąc programowali złożoną sieć 
neuronową! Mawizu: praściej — uczyli Laktyki i strategii ogromuy kompuler, zbudowśny Z rozsianych 
po świecie domowych peóliw, serwerów, routerów lącz i central telefonicznych, Cala ta wiedza sta 
la sic wiasnością botków. 

Wyzląca na io, że wpuści 'smy życ do sieci Borki mnożą śię nieprzerwanie, pdyż nie można, nż 
chećby ze waględow lerlmicznych i bezpieczeństwa, wylączyć wszystłuch kamputerów na świccic. 
Są nam wnugie. śdvż w saniym rdzeniu kixdu mają zapis przypominarący iz próhawaliśmy je mmice- 
stwić. uą intrdtzenine, agresywne I mszczycielskie gdyz taka jest ich natura -— stworzyliSaty je nie 
virący, ale na nasz wlasny nbraz i podobieństwo. 

Boję się. Wiaśnie dowiedzialem Się, że Stelim Gruber został znaleziony martwy: przed monilorem 
swojego peocta. Pudnbary las Spotkał czionków grupy GOLIM i graczy. którzy byli świadkami narodzm 
nowei rasy Jak donoszą moi zakonspirowani mformatorzy, wszystkie te osoby zakończyły życie. och 
próhowaly zakończyć prace systemu operacyjnego. Wszystkie powalf magły. śmiertdhnic krztusza0y 
atak nwinosci. Czuję matuści. ale czę mugę... Szybku. dyskietka! Dobrze. że zamówilem kuriera... 
Niech wuzjacy 5 © dowiedzą! 
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witacja nie móze gf zbyt duża, Magm 
razem znawu prędkość. ONI kombimeją 40% 
une pod górę. żebyśny tdkn It rwierzyli, słu- 
chali 1GI]. myśleli jak UNI. Ale my się nie'damy 
Rozprzeawałcm tę ICH fizykę. a teraz także i ty mo- 
Żesz, sh; dowiedzieć, o co tak naprawdę rhudzi 
Wszystkie wzory zywe, Mńre rzłowiek wymyśli. ai- 
uoszą się właśrlwie lo matcrk deśli materię w pewien Spusób 
wyklaczymy, to będziemy mogli wysłać ICH wszystkich na piwa 
ZICH wżnrami (jesli tyt znajda jażżes niemateriałne piwa). Wier óh 
dziela. kasujemy malerię... „Blip .. Blip... Rebnoat univgrse..." jak kiedh 
powierlgł prototyp pesnej hsrdze skomplikowanej pasósiyny ze Świ 
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"TAk zeruawwdę. maleria jest zakreconą energią. I 
riitw to samo. a jertnak łężęk, szcze: 


gólnie mocna zw mięty, ma eatkiem binr właściwości. Idąc za ciosetn 


na śię domyślać, że czama dziura jest z kolei „zakłębówani” ima 
Osobiście w to virrzę eżać nikt nie przedźtawił jeste światu wiary- 

gediych dówndów. Niestey nie zńełdenu spunsbra, Fróry rZmsowat- + 

by mają wyprawy batswczą % keuzaża czambej dzmry Mówie — damy h 

reklamę na bnrtach, hożę rozrzueał ulotki reklarnowe przez całą droge, 

a gni nie, Trudno. 
4 pawyższych wynurzeń wynika. że naszą materiały rzcczewistnść | 

[mnżna „razprąstować” dn postur1 energji_titki, nadając materialnym > 

twzantom (di niew Iajenniczonych — kant to najprościej kavałeryeki 


temperaturę wwższą niż makgymalna. czyl rosyębając je ln prrdkói I 
wieksśś mż prędkećć światła taki kwaei napiraw dópodohniej Tazprt- 
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Lolepnni % cząśtki dro 
ment Nie RU kóńna 
znają jesinak mechanizmy 
sgtljące rh procesem. 
prostu w jednym iniej- 
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ie wien, i jak se domyślam — nie 

wiesz także ty. Nic dziwnego. W na- 

szym kręgu kulturowym antropulagla 

(czyli kanibalizm w wykonaniu ©%0- 

wieka) jesl lelmatem tabu. Wiecej: jest 

czymś niewyobrażamym, teśliaskim, 

Wiedz, jędnak, żę kanibalizm towa- 
AAAA KNU SBOZNWZU 

Cywilizacja rzlowieka wyrosła na jego kiściach 
iiatęslę. Nie dość tego, w wielu kuliuraćh praktyka te 
jeg. bardzo ważnyto eleribntem codzićnnegu życia 
tradycją kultywowaną z różnorakich powodńw od ty- 


- adęeleci. Często jest to przeżycie seligjjne, mistyczne, 
*- innym razem zjadarie Iunych ludzi służy zaspnkoje- 


niu głodu. Okropne? Dla ciebie tak, jednak w niektó- 
tych rejonach Świata Kawałek dobrze przyrządzone- 








gu.lndzkiego mięsa bywał ursią zarówno dućliqwa, jak i mocno materialna, 

Blizsze wyjaśnienie zjawistn antropofagii nikogo nie zachęci du bycia kani- 
balezz. Nie jest leż móim zamiarem usprawiedliwianie ludzi, którzy: zmuszeni 
byli jeść swycli towarzyszy Jetlnak gdy zobaczysz, czym jeśt antropotagia I /io- 
zumięsz, dlaczego była prakiykowana, źólmazysz, że wiolu rzeczy, u człowieku, 
jaka istocie wyższego rzędu, jeszcze nie wiedziałeś. 


CO MÓWEŁĄ ENCYKLOPEDIE | "= 

„w Antrupniagii? Skrócę | ujirosazżę nieco mądre wywody 

kanibalizm to praktyka fedzenla hulzkiego mięsa, odkryta na terenacti Afry- 
Mi, Ameryki Poludriowej. wysp poludniowego Pazylika i Indii Zachoduich, Ofia- 
ry rytuzlnych kursminpcji pochodziły uajezęściej z wrogich grup. chiciaż dna- 
lezmno także dowody na zjarłanie cial zmarłych krewnyeh w celu okazania im 
ZUA EMWZUWOPZUNZWCN EW ILS WUW ONZE 
loweów głów. Zdarza stę on równie wś ód odizolowanych grup ludzi. ZIusz0- 
nych ekstremaloymi warunkami du 
ZNOW DŁZEJEWIOKCZZATNOrAJSCE 
dem jest chociażby ekspedycja Don- 
nerów z roku 1847, 

Do ostalniego zdańia wszystko jest 
OK. Zjadają stę prymitywue ludy, 
wciąż tkwiące w nmakach bartarzyń- 
stwa, zanolania cywilizacyjnego I Mó- 
ralego. Jednakże, nie mają une ź na- 
MENPASTYLSZUZAC DOMY 
hrzmi jakoś Luk zuajomo, Blogie prze- 
Świadczenie, że „nas to nie dntyczy ” 
legmie w gruzach. gdy zbormhartlujć je 
kiłka taktów. Ekspedycja Donnerów 
EWTENONECUWUNDCA 
cych przez Dziki Zachód w puszaki- 
waniu miejsca « osiefllenia się W No- 
wym Świecie. Judna 2 najsroższych 
PP ASYGNKE MIERZRYZZDEWU 
OCZNA FIENISOWNOCZE A NHNCE 
złapani w śnieżną pułapkę, hez prii- 
wiantu i nadziet na ocalenie. tektórzy 
z pionieruw przeżyli, Stala się tak tyl- 
kry liatego, że ocaleni mordowali etati- 
szych współtowarzyszy I żywfit się iell 
UEIGUUOWIKAWONA FAA CEWODNOWZI 
a 87-osoboweg] skt, nny przykład 
| WZA ONO CZNCNE WO s 
Gdy jmu mieszkańcy spnżyli już 
wszystkie kanie, pew, kóly 1 szozury, 

FA GiKA GETANECY CIJA UKIE 
lem zdjęcia ze stalingradzkich ulir, na 
jednym z nich wiulniaf stragan dwójki 
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niepnzarnwt sweuszków, Prócz bliżej nietzznznawalnych 
Lawalków miesa byty tam ludzkie dłonie, nósi i karmereża 
z ceną w ruhlach ( kopiejkartr ża kilogram, Nie jest to chętnie 
adkrywana część historii Il Wojny Śwtelawej. Sławna jest za 
in Wagedia pilkarskiej reprezentacji jednega z poludniowo- 
ańietykańskich krajów, ef samolot rozkił się wysoka w An- 
dach, a większuść lulbalisiów przeżyła tylko dltegn, że jadła 
ciut zmarłych kolegów Gdy w końcu odnaleziono wycień- 
czonych sportowców, nie zazwano it h bestlami czy zwyrod- 
niajcami. Na podstawie tej struszliwej histori w Holhyvennl 
uskręcono tilm, ukazujący straszliwe zozterki glndnjucyć2. 
przelnajzniętych ruzbiików. . 

Sprawa. „przymuspwęgo” kanibalizmu nie jest jedno- 
znaczna Uzęsto ludzie. będą w sytnacji ekstremalnej | inajqc 
io wybnru śriere.lub złamanie tabu 1 zrobienie czegoś wbrcw 
śwojej natnrze, wolą wnyrzeć. Gzy ta 7 głodu, czę z wlasłej rę- 
UDNZECUWNGG WE SŁOROCEDYZA CZTERO GNS 
nieee niż wsze bie opary mnralne, Nie zawsze je mieliśmy. 
Whńćmy do naszej definicji Przyjrzyjmy sie przez chwilę histn- 
(ii antropnBgii oraz jej plemiennym i „prymitywnym pblicznań 
MENU TROGLODYTÓW 

Trudno je$i ustalić czas, z któręgo pochodzą najstarsze du- 
tąd znalezigńc dowydy na kanibalizm naszych praroplastów, 
Jąk tu zazwyczaj bywa w nancę, tropów I średnio potwierdza 
nych znalezisk je*4 tyle. iln jest badaczy Jedno jednak jest pew- 
ne: antasetyj dumnego homo sapiens zjadali się nawzajem ip 
Lili to nie tylk „pf Święta”, o il jakiekolwiek mich. 

Przekenywaśecw wyglądA ublegloroczne znalezisko zespołą 
hiszpańskiegu archeologa Eudalda Garbonelła. Odkrył on 7 
w półnnenej Hiszpanii ludzkie szczątki i prymitywne na- 
rzędzia pochodzące sprzet 780 tys. lat. Na kościach 1e- 
ezych przodków odkryto dziwne nacięcia. nie wygładzające 
na pugliudzące od zębów czy pazurów dzikiego zwierza, 
Jak sie okazć% w trakcie szczegółowych biali, znstały 
w probione narzędziami podobnymi do znalezionych. Go 
wiecej. sdyby dziś chcieć przy jek pamary przygotować do 
spnzycia człowieka, uszkodziłoly się (tu ieurhronne) do- 
kładnie ti* same fragirienty kości Ldkrycle to potwierdziło 
[rzypuszęzenia nankowrów, powstałe na postawie po- 
lmizacyrh z okresów późnicjszych znalezłsk — nasi 
przońkowie zjadali ię nawzajem, I czynili to dość częsta, 
JAK sie n5%07 domyśleć — dla zaspokojenia glodu. 

Z imych powatów praktykowz antropotagię czląuku- 
wie różnoreśich yłeruiun z Lerenów wymienionych w defi- 
iicji — Afryki, Atergi Południowej. wysp potudniowegn 
Pacyfiku i Indii Zachodnieh „Wy binli, jesteście zbyt wą- 
bredni. Tb bardzu dnbre mlęsń. Tqpic] Je zjeść, niż pozwelić, 
by się zmarnawało” — powiedział zapytany q kanibalizm 
wódz plemienńi Miranitwy. Liglt w tak lużny sposób zd owa- 
rozsądkowa oszczędne%ś pożywienia 1a oczywiście tęlko jes 
dlen z powodów, Lndzk tnieso bylo I jeśt jedzone dłategu, +6 
jest... jadalne. Co mm pozuślaje: po addzielenin kaltutow?go 
balastu, jakim cywiicócH śródziemnomorska obcief>4 katibia- 
lam? Pu wycięciu wszystkich pełoratywnych skojarzeń. ad- 
krojeniu naszych przyzwyczajeń 1 prelereneji kulinarnych? 
kawalek mięsa Dla aladnego pra-Paqniasa tak Zamn foeżyw- 
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OAM STWA A STINAM 
imym powodćm. dla któręga egionkówić 
kullur jeszcze bunlziej prymitywnych aiż na- 
ZAW OCZ OZ ISU WOEYCIJPZANIEH 
PSS WNSTEG UK UEL OWA B ACZ UJ 
przeciwiika, dn ciała ursumenia przechodzi 
ODIEZOOIOSEKZ AO CYOWWZEJUNA 
6 fadożercze Trzy w jednym. Me dość, że mni 
PLUSIK Wp. 12 jesc? nio porwalasz mu 
ną ży** w zaświatani, no i soli* zrabisz do- 
brzę. Z kolei czlonkowie plemion żyjących 
w sprebie Wielkiej Zatuki Anstraljskiej zwykli 
KOROZJI WANIA 
wali w ten sposób szacunek, alę i linzyli na spa- 
dek. Wedle nici. niadrość życiowa zmierńa wła- 
4ieła razem z kotiórkami ciala, W ten sposób 
jakiś cjcjec lub dziadek miał okazję uczestniczyć 
w kulejnej uczcie, tye żę w nietw inmy sposób, 
Teuretycznie lo brednie, a jerlaak.. Wypławki 
białe, piazińce występujące także w Polsce, są 
orgarizmami prymitywnymi i małymi (du 50 
mm. ale uczącym się. Mozna takiego wynlawka 
wytresować, by na dany impuls, na przykład 
światlo, plynał po pokarm Wykorzystuje śię tu 
prostą zasadę; budzieć — reakeja — nagroda. 
udy wytresywanygo wypławka ugmietrel się. Toż- 
kawaikuje rwrznet nie nauezonym nitzega tówa- 
I%YSZON, KI po skoreemowaniu go też zaczynają 
teagówać na wynczune prara UuzOnegb 
robala badźce. Kto wie, czy pa zjedzeniu Jo- 
Lężniegi: 1 nitważnego wojowmnka któryś z In- 
| dian nie zauważył u siebie większej Ślminto- 
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PRCLAIMER 
Man nadzieję, że nigdy nie będziesz miąl 
W SYJOWEWAA NANO WZOZCTENKAWZCIRIE 
Dzięki naszej kulturzo, zjedzenie czlowieka 
jest i nia mie, i dla elebie niewyobrażalńc, 
Nic, oprócz sytudcji ekstremalnych. nie 
sprawi, żebyśny się naweś przez chwilę nad 
tymi zestąnowilj. | dobrze. W przyszłości ta- 
PRZE WZPIEBUMAZZTWIADZICZ 
sel czy „Adylent Green*. gle znajdziemy 
GRWR EKNIGDCE 
„Dobrze, że nikt jaż nle wrzuci nas in garnka 
Weźmy jednak pnd wagę. że to, co dla nas jest 
todziennościę, dla innych jest putwurze. My je- 
my krowy, I Imdusi ich nię tkną, Większość 2 ndk. 
która nie pugardzi kttrapka z lialeronem, wege- 
wrianla częśwa nazywwĄ kanfbalami. Ja lu sobie 
PAWESZY CZYNIE 
tlę przyrządzić kolację — z0€zysty belsztyt.. 
Śnitrew, Ha m miesu nię mogę już dzisiaj nawet 
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